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EINLEITUKNG

WILLKOMMEN IN DER WELT DER SHARP-BESITZER!

Nur wenige Industriezweige der Welt kénnen heute Schritt halten mit
dem schnellen Wachstum und dem technischen Fortschritt im Bereich der
Personalcomputer. Computer, die noch vor kurzer Zeit einen ganzen Saal
gefiillt hitten, deren Programmierung einen azkademischen AbschluR er-
fordert und die Tausende von Dollars gekostet hidtten, passen heute in
Inre Handfliche, sind einfach zu programmierén und kesten so wenig,
daB fast jeder sie sich leisten kann.

Thr neuer SHARP PC 1260/1267 wurde entwickelt, um Ihnen den aller-
neuesten Stand dieser Computerrevolution zuginglich zu machen, Als
einer der der raffiniertesten Taschencomputer unserer Zeit verfigt er
iber eine Vielzahl fortschrittlichster Fdhigkeiten:

- SPEICHERSCHUTZ - der PC 1260/1261 '"merkt sich" .gespeicherte
Programme und Variablen, selbst wenn Sie ihn abschalten.

- Stromversorgung durch Batterien: ideal fir alle, die ein wirklich
portables System benttigen.

- AUTOMATISCHE ABSCHALTUNG, die die Batterien schiitzt, indem die
Stromversorgung abgeschaltet wird, wenn innerhalb eines
vestimmben Zeitraums kKeine Operation durchgefiihrt wird,

- Programmierbare Funktionen, mit deren Hilfe Sie TIhren PC
126071261 als "klugen" Rechner benutzen kdnnen.

- Eine erweiterte Version des BASIC, die formatierte Datenausgabe
erméglicht, weiterhin zweidimensionale Felder, variable String-
Linge, Programmverk¥ettung und viele andere fortschrittlichste
Arbeitsmiglichkeiten.

- EASY SIMULATICN PROGRAM - diese Funktion wird benutzat, um
einzelne Werte in einer laufenden Programmierung schnell
auszuWechseln.

- HELP-FUNKTION: wird benutzt, wenn Sie die Erkl&rung eines Fehlers
benttigen, oder wenn Sie lediglich die Anzeige von Kontrolldaten
und Operationsveorgingen winschen.

(1) Die Referenz-Funktion zeigt BASIC-Befehle und inre richtige
Anwendung.

(2) Die ASCII-Table-Funktion zeigt ASCII-Codes in hexadezimaler
Schreibueise.

(1) Die Fehlermeldungs-Funktion erkldrte den jeweiligen Fehlertyp
und zeigt ihn mit Hilfe des Cursors im Zeilendisplay an.

- Als Option: Drucker/Mikrocassettenrecorder (Modell CE-125) fir
Langzeitspeicherung und Ausdruck von Programmen und Daten als
Hard-Copy.



EINLEITUNG - 2

Wir gratulieren Ihnen zu Threm Eintritt in eine aufregende und fzs-
zinierende neue Welt. Wir sind sicher, daBR Sie Ihre neue Errungen-
schaft schon bald als eine der kliigstén betrvachten 'werden, die $ie je
getdtigt haben. Der SHARP PC 1260/1261 ist ein hilfreiches Werkzeug,
das entwickelt wurde, um Ihren spezifischen mathemetischen, wissen-
schaftliclien, | ‘Eéehnindhed,  ‘KduFminnischen und ‘persénlichen -Computer<
bedlirfnissen’ gérecht ‘zu werden, -Mit dem SHARP PC 1260/61 kinnen Sie
JETZT--ddfiit anfangén, . dis Lisungen zu finden; die'Sie morgen brauchen
weérden.; T e T ! R ST o D
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KAPITEL 1

WIE MAN DIESES HANDBUCH BENUTZT

Dieses Handbuch soll Sie einflhren in die Fdhigkeiten und Charak-
teristika Ihres PC 1260/1261 und es soll Ihnen als wertvolles Nach-
schlagewerk dienen. Ob Sie ein "Einsteiger" sind oder ob die Computer
Zu Thren "alten Bekannten" =zdhlen: Sie sollten sich mit dem
PC 126071261 vertraut macben, indem 3ie die Kapitel 2 bis 6 lesen und
durcharbelten.

- Kapitel 2  ‘beschreibt das  dubere Erscheinungsbild Ihres
PC 1260/1261.

- Kapitel 3 erklart den Gebrauch des PC 126071261 als normalen
Taschenrechner.

- Kapitel 4 erkldrt einige Ausdrilcke und Begriffe, die fiir die
Programmierung in BASIC ven Bedeutung sind, und es erliutert
Thnen die spezielle Bedeutung dieser Begriffe fiir die Arbeit mit
dem PC 1260/1261.

- Kapitel 5 dient als Einfiihrung in die BASIC-Programmierung auf
dem PC 1260/1261. Es zeigt, wie man Frogramme eingibt, korrigiert
und abarbeiten 1&&t.

- Kapitel 6 schlieBlich pehandelt einige Tips und Kniffe, mit denen
Sie gsiech die Arbeit mit Ihrem PC 1260/1261 noch weiter verein-
fachen und noch mehr Spad damit haben kinnen.

Erfahrene BASIC-Programmierer kdnnen dann noch Kapitel 8 durchlesen,
um die spezifischen Ziige des BASIC im PC 1260/1261 kennenzulernen. Da
sich alle BASIC-Dialekte geringfigig unterscheiden, empfiehlt es sich,
dieges FKapitel mindestens einmal durchzulesen, bevor man mit dem
ernsthaften Programmieren beginnt.

Kapitel 8 ist ein Nachschlageteil, der alle Befehle, Kommandos und
Funktionen des BASIC in ibersichtlicher, alphabetisch gruppierter
Anordnung enthdlt.

Wenn Sie bislang noch nicht in BASIC programmiert haben, schlagen wir
vor, daB Sie sich hierfir ein separates Lehrbuch zulegen oder an einem
BASIC-Kurs teilnehmen, eche Sie diese Kapitel durcharbeiten. Dieses
Handbuch ist nicht als Lehrbuch fir das Programmieren kenziplert.
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Der iibrige Teil des Handbuchs besteht aus:

Ein

:Kapltel 10 - Erklar‘ung der Help-Funktlon.

"Kapitel 7 - Grindlegende - ‘Informationen_iiber-die Option CE-125,

Drucker/Mikrocasssettenrecorder sowie andere Zusatzgerite,

i Kapitel 9 - Erklarungen Zum Gebrauch des ‘Easy Slmulatlon Programms.

1o

: e .
Kapltel 11 = Ein Leltfaden,‘ der Ihnen helfan soll i Probleme der
Bedienung und Programmierung zu ldsen. BRI PP

» Kapitel "12. =. Pflege und .Wartung Ihres neueniComputers;;" !

ausfihrlicher Anhang am Ende dieses Handbuches stellt Ihnen niitz=

liche Tabellen, Vergleichsiibersichten .und -einige weitere Hinweise zum
Gebrauch und zur Funktionsweise Ihres PC 1260/1261 zur, Verfilgung:
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KAPITEL 2

EINFUHRUNG IN DEN PC1260/1261

Das System SHARF PC 1260/1261 besteht aus:

~ B2-Zeichen-Tastatur

- 24-Zeichen-Anzeige, zweizeilig

- 8-Bit CMOS Prozessor

- llo KB ROM

- I.4 KB BSM (PC 1260) bzw. 10.4 KB RAM (PC 1261)
~ Option: CE-125 Drucker/Mikrocassettenrecorder

IEIE]IIEIE*].EIEI-

EIIE]EIDWE
k =

Um Sie mit der Anordnung und den Funktionen von Teilen der Tastatur
Thres PG 1260/12671 vertraut zu machen, wollen wir nun die einzelnen
Bestandteile der Tastatur genauer betrachten. Fiir den Anfang sollten
Sie zundchst die Positionen der einzelnen Tasten feststellen und die
dazugehérigen Beschreibungen lesen. In Kapitel 3 werden wir anfangen,
mit unserem neuen Gerdt zu arbelten.
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BESCHREIBUNG DER TASTATUR

NS

GesApeoaae
BEO0E888E6
@REU6E 60

B -3 Alphabetische Tastatur. Sie kennen diese wahrschein-
lich von einer normalen Schreibmaschine. Wenn Sie diese
Tasten betftigen, werden GroBbuchstaben angezeigt.

Werden die  SHIFT - und SML  -Taste

nacheinander

gedriickt, erscheint "SMALL"™ links in der Anzeige, Wird
nun ein Buehstabe eingegeben, erscheint er als

buchstabe, Wenn Sie SHIFT und SML

noch einmal

nacheinander driicken, verschwindet die "SMALL"-Anzeige
und es werden wieder GroBbuchstaben angezeigt.

=5 Gleichheitszeichen. Auf dem PC 1260/1261 wird diese
Taste nicht benutzt, um das Ende elner Rechenoperation
anzuzeigen; dieses Symbol hat eine apezielle Funkbion

in der BASIC-Programmierung.

SPT) ' - Leertaste. Das Betitigen dieser Taste beférdert den
. " Cupsar um: einen Schritt nnach rechts, wobel ein Leerfeld

hinterlassen wird. :Betdtigt man S$PC ,

Curgor auf einem Buchstaben steht, wird dieser Buch-

3tabe mit einem Leerfeld ilberschriebén,

P<NP ENTER -Taste. Wenn man diese Taste betdtigt,
wag Immer vorher eingegeben wurde, in den Speicher des
Computers beféirdert. Die Funkiion &nnelt
Wagenriicklauftaste auf einer Schreibmaschine.
ENTER  driicken, bevor der PC 1260/1261 auf alphanume-
rigche Eingaben iiber die Tastatur reagiert.

Drilckt man SHIFT vor Betdtigung von

bewirkt das, daB manuelle Rechenoperationen auf dem CE-
125=Drucker ausgedruckt werden. Mit der
Tastenfolge ( SHIFT ENTER } wird die Option wieder

ausgeschaltet.

[(DEF] Diese spezielle Taste wird zur Abarbeitung von

BASIC-Programmen benutzt.
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H

DEL

INS

ON

-3 £ =
CLI Y
Re

ON
RSV
PRO
RUN
OFF

Doppelfunktionstaste. Wenn 3Sie diese Taste vor einer
anderen Taste betftigen, wird das iiber der Taste
stehende Zeichen angezeigt.

Pfeil-nach-unten-Taste. Diese Taste bewirkt, dad
die nidchste Zeile im Display erscheint.

Pfeil-nach-oben-Taste. Diese Taste Dbewirkt, dah
die vorherige Zeile ins Diaplay gerufen wird.

Rickschritt-Taste. Mit Hilfe dieser Taste kinnen Sie
den Cursor nach links bewegen, ohne dabei vorher einge-
gebene Zeichen zu lbschen. Betdtigen Sie [SHIFT] , ehe
Sie diese Taste driicken, wird das Zeichen, auf dem der
Cursor jeweils steht, geldscht.

Vorwirts-Taste. Diese Taste ermdglicht die Bewegung des
Cursors nach rechts, ohne daBb vorher eingegebene
Zeichen gel&scht werden. Im [SHIFT J-Modus setzt diese
Taste einen Leerschritt unmittelbar vor das Zeichen,
auf dem der Cursor jeweils stent, so daB Sie hier eine
Einfiigung machen kinnen.

BEREAK -Taste. Die [(BEE)-Taste wird zur Unterbrechung
des Programmlaufs benutzt. Nach ibschalten des Rechners
durch die Automatik wird er mit dieser Taste wieder
eingeschaltet.

Diese Symbole befinden sich f{ber der oberen HReihe
der Alpha-Tastatur. Betdtigt man C[SHIFT] und dann
den Buchstaben unter dem entsprechenden Zeichen, er-
scheinen diese Symbole in der Anzeige.

Schiebeachalter zum Ein- und Ausschalten des Rechners
Beachten Sie, dah das Gerit eingeschaltet ist, wenn
der Schalter in einer der drel Positionen RUN, PROgramm
oder ReSerVe steht!
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(5] G
SML

(-1

HELP
7

s wieder aufgehoben., - .-

EZifferntasten; ' .Die, Anordnung ‘dieser Tasten dhnélt” den

1auf sinem .gewdhnlichen Taschenrechner;- .

Wenn [SHIFT] und [SHL] 'nacheinande!' éedr‘ﬁckt werden,

-~ erscheint "SMALL" .in der Anzeige- und \Kleinbuchstaben

werden angezeigt: Werden und- noch einmal
nacheinander betdtigg, wird der Kleinachriftmodus

Die HELP~Funktion wird dureh das Betdtigen von
(CSHIFT Jund aufgerufen. Durch Druck auf die (CL]-
- Tdste lassen’ Sie den PC 1260/1261.in" den vorherigen

- "Modus zurilckkehren. - -*; .. o .o - s

ﬁurch das- :Betétigen -der-. CLEAR - -Tagste werden alle
alle eingegebenen Zeichen geldscht und die Bloeckade

sidurch 'Féhlermeldiing aufgehober., ‘Drilekt man [SHIFTY" y

! bevor man diese .Taste betdtigt; .so’ wird die ' [CA)
-+ {=Reset}-Funktion aktiviert. [CLl18scht. die Anzelge und
©» initialisiert den.Computer: - . . ..

Divigionszeichen. ' :Mit :dem ‘Schréggirich gibt man dem
PC 1260/1261 zu verstehen, daB man eine Division aus-
fihren mdchte., Im[SHIFL FModus fungiert es als Exponen-
tiations-Zeichen, ‘das  dem ‘Computer. dfizeigt, daB eine

- :-Zahl--potenziert werden soll,

fA

50

Multiplikationazeichen. _Der.  Stern steht beim
PC 1260/1267 wie bei den meisten anderen Computern fiir
die Multiplikation. Im [(SHIFTI-Modus dient es zur Dar-
stellung der :Relation "kleiner als",

-

:Subtr-aktions'zeichen. 'Stellt im [ SHIFT ] -Modus die

Relation "grdRer als" dar,

Additionszeichen.

Diese Symbole befinden sich iiber der Null, dem
Dezimalpunkt und den Ziffern 1, 2 uad 3. Sie werden
angesprochen, indem man vor Betitigung der entsprechen-

den Taste [SHIEL ] driickt,
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BESCHREIBUNG DES ZEILENDISPLAYS

SMALL
SHIFT
DEF

BUSY PRINT DEG RAD GRAD  ERROR

Die Fliissigkristallanzeige des SHARP PC 1260/12671 zeigt bis zu ua
Zeichen (einschlieBlich des Cursors) zur Zeit. Obwchl man bis zu
BO Zeichen (einsechlieBlich [ENTER D) in einer Zeile eingeben kann,
werden nur die ersten 48 Zeichen angezeigt. Um die dbrigen Zeichen der
Zeile sichtbar zu machen, mub man die[d]-Taste drilcken, dann wird die
Anzeige "nach oben rollen".

Das Anzeigefeld besteht aus:

> Bereitschaftssymbol. Es erscheint, wenn der Computer
bereit ist, eilne Eingabe aufzunehmen, Scbald Sie mit
der Eingabe beginnen, verschwindet das Bereitschafts-
symbol und wird durch den Cursor ersetzt.

Cursor, Dieses Symbol (Unterstrich) markiert die Stelle
Stelle des nichsten einzugebenden Zeichens, Wenn man
mit der Eingabe von Daten beginnt, ersetzt der Cursor
das Bereitaschaftssymbol. Als Markierungssymbol wird der
Curscr auch im Zusammenhang mit den INSert- und DELete-
Funktionen benutzt.

SMALL Anzeige fir Kleinschriftmodus. "SMALL" erscheint in
in der Anzeige, wenn (SHIFT] und nacheinander
gedriickt werden. Bei Anzeige von "SMALL" werden bei
Bet4tigung der Alphatastatur Kleinbuchstaben angezeigt.
Der Kleinsehriftmodus wird durch erneutes Betétigen von

und aufgehoben, der Computer kehrt in
den GroBschriftmodus zuriick.

SHIFT Anzeige der Doppelfunktion. Der Schriftzug leuchtet
auf, wenn die Doppelfunktionstaste betdtigt wurde.
Bitte beachten Sie, daB die [SHIET ] -Taste wieder los-
gelassen werden muB, bevor eine andere Taste betlitigh
wird,

DEF Define-Modus. Diese Anzelge leuchtet auf, wenn die (BEE]
-Taste betitigt wurde.

- Programmausfithrungsanzeige. Sie erscheint, wihrend der

BUSY PC 1260/1261 ein Programm abarbeitet oder eine
Berechnung durchfihrt (auber, wenn Zeichen ausgegeben
werden). Die Abschalteautomatik wird ausgesetzt, wenn
BUSY angezeigt ist. Die Anzeige verschwindet, wenn die
Ausfihrung des Programms beendet ist.
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FRINT

DEG .RAD GRAD,

ERROR .. ... .-

‘ALL RESET: . -

\

ACHTUNG:

P L]

Druckeranzeige, Dieses Symboli erscheint, 'wéna . beim
Rechnen ohne Programmunterstiitzung der Drucker anga-
wdhlt wurde oder wenn das Easy Simulationf'Programm
benutzt wird. PR

Wenn (SHIFTY und (P=NEl nacheinander gedriickt ‘werden,
erscheint das PRINT-Symbol. Es verschwindet bei wieder—
holtem Betdtigen 'von (SHIFT]).und [EoNP) . =

- Anzeige der Winkeleinheit, ... . -

" 1

Fenleranzeige: ' Erscheint immer : .dann,. Wenn . :.ein

.Fehler" auftritt. : Die Blockade .durch - .deri .~ Fehley

beseitigen Sie durch Betdtigen .der [T} -Taste:

Reset<3chélﬁer; Er wird gebraucht, um den Computer zu

©initialisieren; wenn CLear oder- Gh -nicht ausreichen, um

das Problem zu l&sen. ...:.-. ..

Un . den - PC 1260/1261 zu- inibialisteren, dricken Sie

~ irgendeine Taste; halten diese fest und ;dricken gleich-

. zeitig . den ALL-RESET-Schalter .auf der- Rickseite des

. Gerdtes.. Die . Programme,- Variablefi und der Reserve—
- .speicher werden dabei nicht geldscht.

I !
S

© Zum’Driickén. des All-Reset-Schalters
benutzén.. Sie .hitte‘:einen spitzen
Gegenstand, Z. B. ."einen Kugel-
schreiber. Vermeiden Sie Gegen-

stinde; i ‘deren’ “Spitzén! abbrechen
kénntén..{z. B. Bleistifte!),

- ‘Sollte -Ihr: PC-1260/1261 . nach dieser Operation noch

nicht reagieren, -bet#tigen Sie den All<Reset-Schalter,

- ohne dabei .eine éine. andere Taste : zu driicken, Dabei
‘werden allerdings -Speicherinhdlte,: Daten und Programme

gelSscht - man .86llte . alse den ~All-Reset-Schalter
allein nur. betdtigen,: werin ‘e unumgdnglich ist.
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KONTRASTKNOPF

Kontrastknopf: Dureh Drehen des
Kontrastknopfes 1in  Pfeiirichtung
wird der EKontrast der Anzeige
verstirkt, in entgegengesetzter
Riehtung verringert.

BATTERIEWECHSEL

Der PC 126071261 arbeitet ausschlieflich mit Lithium-Batterien. Wenn
er an die Option CE-125 angeschlossen ist, kann der PC 126071261 auch
lber diese versorgt werden, scfern deren momentane Betriebsspannung
h&her ist. Dies verpringert den Stromverbrauch der Lithium-Zellen,

Beim Wechseln der Batterien beachten Sie bitte unbedingt die folgenden
Hinwelse:

- Wechseln Sie grundsitzlich beide Batterien gleichzeitig.

= Verwenden Sie niemals eine neue gemeinsam mit elner
gebrauchten Batterie.

- Berutzen Sie nur Lithium-Zellen (Typ CR-2032).

EINSETZEN DER BATTERIEN

Wenn die Anzeige bel maximal eingestelltem Kontrast schwach und
schlecht zu erkennen ist, =zeigt dies an, daB die Batterien verbraucht
sind. In diesem Fall milssen Sie die Batterien umgehend erneuern. (Wenn
Sie die Option CE-125 benutzen, sollten Sie Programme und Daten vorher
auf Cassette abspeichern.)

(1) Schalten Sie den Computer zb, indem Sie den Schiebeschalter in
die DFF-Positicn bringen.

(2) Entfernen Sie die Schrauben auf dem rilckwirtigen Gehdusedeckel
mit einem kleinen Schraubendreher.

Gehiuseschrauben
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(3) Schieben Sie die Batterie-Abdeckung in Pfeilriehtung, sie 1l4Bt
sich dann abheben. PP

Batterie.
abdeckung

| Oftmen

" Schiieen '

{4) Erneuern Sie beide Batterien,

Baerie

(5) " Setzen Sie die Batterie-Aibdeckung: dufch: Schiebén gegen die Pfeil-
richtung wieder ein,

(6) Setzen - Sie- diE‘Klaueh!des‘Dedkals in' die:.entsprechenden  Aua-
gparungen am PC 1260/1261, ‘

(7} Klappen Sle den Deckel zu und befestlgen Sle 1hn mlt den Gehause—
schrauben.' - .. ! I . o

(8) Bringen Sie den Schiebeschalter in die Stellung ON und betatlgen
8ie den' RESET-Schaltai i den Computer zu lnltiallsleren. In ger
Anzeige sollte stehen: : . FERTE

0 T . o R

Wenn die Anzeige leer ist oder ein anderes Zelchen als das Bereit-
schaftssymbol eracheint, entfernen Sie die Batterien und setzen Sie
sie erneut ein, kontrollleren Sie dann wieder: das Display.

Achtung: L4Bt man eine leere Batterie im Computer, Kann er durch

Sdureaustritt. aus der Batterie geschddigt werden, Leere
Batterien umgehend erneuern!

Vorsicht: Bewahren Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von
Kindern auf!, 2
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KAPLITEL 3

RECENEN OHNE PROCRAMMUNTERSTHTZUNG

Nachdem Sie nun vertraut sind mit den Bestandteilen Ihres SHARP
PC 126071261 und deren Anordnung, wollen wir damit beginnen, die fas-
zinierenden Fihigkeiten Ihres neuen Computers zu entdecken.

Weil der PC 1260/1261 ilber alle gebriuchlichen mathematischen Funk-
tionen verfilgt und darilber hinaus in BASIC programmierbar ist
{nitzlich fiUr komplexere Rechencperaticnen), wird er hiufig als
ngphlauer" Rechner bezeichnet. Das macht natiirlich aus Ihnen einen
"senlauen" Benutzer.

{Bevor Sie nun mit Threm PC 126G/12671 arbeiten, vergewissern Sie sich,
daB die Batterien korrekt eingesetzt sind,)

EINSCHALTEN DES COMPUTERS

Um den PC 1260/1261 einzuschalten, betdtigen Sie den Schiebeschalter
und wihlen Sie einen der drei Modi RUN, PRO oder RSV. Um den
FC 1260/1261 wie einen einfachen Taschenrechner zu benutzen, muf der
KUN-Modus gew#hlt werden. Wenn das Ger#t elngeschaltet ist, erscheint
das Bereitschaftssymbol (>} in der Anzeige.

AUSSCHALTEN DES COMPUTERS

Um den PC 1260/1261 auszuschalten, bringen Sie den Schiebeschalter in
die Position OFF.

Wenn Sie das Ger#dt auf "OFF" schalten, ldschen Sie das Zeilendisplay.
Die Programme und Daten bleiben jedoch erhalten und stehen zur Ver-
filgung, sobald das Gerdt wieder eingeschaltet wird.

Wenn die BEEP-Anweisung oder der CLOAD-Befehl ausgefilhrt werden,
unterbrechen Sle die Ausfiihrung, indem Sie die -Taste drileken
und den Schiebeschalter in die Position OFF bewegen.

AUTOMATISCHE ABSCHALTUNG

Um die Batterien vor unniitzer Beanspruchung zu schiitzen, schaltet sich
der PC 1260/1261 automatisch ab, wenn 11 Minuten lang keine Taste
betdtigt  wurde. (Aehtung: Die automatische Abschaltung wird
ausgesetzt, solange der PC 1260/1261 ein Programm abarbeitet!)

Alle Daten und Programme bleiben bel automatischer Abachaltung ge-
speichert. Wenn Sie den Computer nach automatischer Abschaltung wieder
starten wollen, tun Sie dies mit der [ON/BRK] -Taste.



KAPITEL 3 R 1}

EINIGE EILFREICHE HINWEISE

Bis S3ie sich an Ihr neues Gerit-gewthnt haben,  werden Sie sicherlich
Fehler bei der Dateneingabe machen. Wir werden spdter einige einfache
Korrekturmiglichkeiten kennenlernen. Fir's erste: Wenn Sie eine
Fehlermeldung erhalten, 'driicken Sie CLear und wiederholen die Eingabe,
Wenn der. -Computer Ysich -aufhdngt" - d. h.. liberhaupt :nieht mehr
reagiert - betidtigen Sie den :ALL-RESET-Schalter.-(aiehe Kapitel.2): .-:-

Das.Bereitschaftssymbol -(>) sagt Ihnen, daf der. PG 1260/1261 eine Ein=
gabe erwartef. Wenn "Sie Daten eingeben; - ‘verschyindet - .das Bereit-
schaftssymbol -und der Cursor bewegt sich nach rechts und zelgt dahel
die nédchstverfigbare Stelle im .Zeileéndisplay an. :

Mit den Pfeilen nach rechts (--) uncl llnks (--) bewegen Sie den
Cursor -innerhalb .einer Zeile. .. " [ PR |

)
T

(EETER] informiert den PG 1260/1261, daﬂ 3ie die Dateneingabe beendet
haben und fordert den Computer auf, die gewiinschten Operationen durch-
zufilhren. SIE MUSSEN [FER | AM ENDE JEDER EINGABEZEILE BETATIGEN;
ANDERNFALLS WERDEN IHRE RECHNUNGEN YoM COMPUTER NICHT AUSGEFUHRT
WERDEN' C :

TR

Wenn "51e numerlsche Berachnungen aurchfuhren, ;eéécheint die }Eingaﬁe
links: in. der .oberen Zelile .des Dlsplays ‘das Ergebnis -steht .rechts. in
der unteren Zeile. R, o R AT :

Benutzen Sie die [SHIFL ) -Funktion in Verbindung mit einer anderen
Taste (um z. B. die Quadratwurzel zu ziehen), " driicken.iSie [ESHIFL ),
lassen Sie [CSHIFT) wieder los und driicken dann die andere Taste. Der
CSHIFT ] -Modus bezieht sich lediglich auf die .nichste gedriickte Taste,;
Benutzen Sie keine $-Zeichen oder Kommata, wenn Sie mit dem
PC 126071261 chne Programmunterstiitzung rechnen. ;::Diese Zeichen;'haben
eine besondere - Bedeutung in: der Programmiersprache EASIC :

In diesem Handbuch benutzen wir dle ﬁ um dle Hull zu kenn231chnen 36
daf :zwischen’ der Zlffer (ﬁ) und dem Buchstaben (O) unterscnleden
werden kann...- Lo [T o . N R .
Un Ihnen die korrekte Datene1ngabe am ﬂnfang zu erlelchtern, werden
wir in den Beispielrechoungen jede ndtige Tastenbedienung zeigen, Wenn
die [BHIFT) -Funktion angesprochen wird, werden wir das . gewlinsahte
Zeichen im folgenden Tastensymbol abbllden So entsteht beispielsweise
durch - Betdtigen . von- [EEEET] und[Z]das -0 ) Zelchen. Elne solehe
Tastenbedlenung wird mit 3 ED dar'gestellt.. e

Denken Sle daran, nach jeder Rechenoperatlon :dies CLear-Taste -zu
betdtigen. (Es sei denn, Sie mSchten Kettenrechnungen durchfiinren,)
CLear . ldscht:'die Anzeige und beseitigt eventuelie Blockaden durch
Fehler. Spéickerinhalte werden nicht geldscht. . : it P
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EINFACHE RECHENOPERATIONEN

Der PC 1260/1261 rechnet auf 10 Stellen genau. Wenn Sie es nicht
bereits getan haben, schalten Sie jetzt Ihren Computer ein, indem Sie
den Schiebeschalter auf RUN stellen. Nun versuchen Sie, die folgenden
einfachen Rechenbeispiele nachzuvollziehen. Denken Sie daran, zwischen
eingelnen Berechnungen CLear zu betdtigen.

EINGABE ANZEIGE
(S]] (5) A1 (ENTER) I’sm + 50 ]

109
OO =1 %) (D ENTER) { fae - 50 5@]
[F@) (@) (EETER ] l’Gm LT J

6O
E AR {(ERTERD l 360 / 5 50‘

(SHIFT "1z (ENTEE )
A rm z wej
{271¥ TSHIFT | () (ERTER] (2 T ;,
6.2831853@

(SATFT] ) (A0 CENTER] l 6% X J
UD[E(3 [ENIER] ru E3 ummm]

WIEDERABRUF VON EINGABER

Auch nachdem der PC 1260/1261 die Ergebniase Ihrer Rechencperationen
angezeigt bat, konnen Sie Thre vorherige Eingabe wieder abrufen. Dazu
benutzen Sie die Rechts- ) und Links- B8] -Pfeile.

Der Links-["8]-Pfeil ruft den vorherigen Ausdruck ab, wobei der Cursor
hinter dem letzten Zeichen stehtb.

Der Rechts-{@]-Pfeil ruft den vorherigen Ausdruck ab, jedoch steht der
Cursor in diesem Fall auf dem ersten Zeichen.
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Sie erinnern sich: der Rechis- und Links-Pféil wird auch’benutzt, - um
den Cursor auf der Zeile zu bewegen. Die Pfeile sind sehr hllfrelch
bein: Kontrollleren oder Verdndern von Eingaben, :okne ‘dabei den
gesamten Ausdruck noch einmal 31ngeben zU mdssen. R L
Sle werden mit dem Gebrauch der’ Rechts- und- Links—Pfeile -im Verlauf
der fclgenden Beispiele schnell:vertraut: werden.. Schlépfen Sie nunin
die Rolle eines Managers und fihren unsere Belsplelrechnungen selbst
durch, wihrend wir sie erkliren. S

Als Personalchef in einem groBen Marketing-Unternehmén sind Sie  ver-.
antwortlich . fiir die Planung der jahrlichen Verkaufstagung, .Sie
erwarten zu diesem dreitdgigen Treffen 300 Personen. Fiir einen Teil
dieser Zeit wird man sich in kleine Arbeltsgruppen aufteilen, Sie sind
der Ansicht, daB Gruppen zu je 6’ Personen eine. gute.  GriBe wiren.-
Wieviele Gruppen missen. Sie elnplanen?

EINGABE . ANZEIGE _
OO EIERTERS - : rm 7B ]
50

Deint - £411% -Thnen ein, --daB- Gruppen-mit einer ungeraden Teilnehmerzahl
miglicherweise effektiver arbeitem, Rufen Sie Ihre letzte Eingabe mit
Hilfe des¥l-Pfeils wieder auf.

EINGABE. . - ... .. . ANZEIGE

C_ T 300 7 6_

Un die neue Anzahl der Gruppen zu berechnen, miissen Sie die 6. durch
eing ungerade Zahl ersetzen. Fiinf" Gruppenmlbglleder "‘scheinen - Ihnen
sinnvoller -als sieben. Da Sie daran gedacht haben, denMj-Pfeil =zu
benutzen, steht der Cursor nun am Ende der Anzelge. Benutzen Sie noch
einmal denf]-Pfeil, um den Cursor ELHE Stelle nach llnks Zi3 bewegen.

EINGABE- ANZEIGE
[=] 300 /7 @

Beachten Sie, daB nagch disser: Bewegung depk Cursor 51ch An: ein blinken-
des’ Vieréck® Verwandélt.: Immer; -wenn’Sie den Cursor auf ein schon
bestehendes Zeichen' setzen, wird erin dieser Form dargestellt: -

Geben Sie nun elne 5 anstelle der 6 ein. Achtung beim Ersetzen wvon
Zeichen: Wenn “Sie ‘el neués Zeichen libep’ perelts bestehendes
setzen, 1ist das urspringliche endgiiltig geloscht; ‘8ie kéinnen kKeinen
Ausdruck wieder abrufen, der iiberschrieben wurde.

o PN o LoD L 5 [ O

i
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EINGABE ANZEIGE

(RICENTER] (30@ 75

6.

Sechzig scheint Ihnen eine verniinftige Anzahl von Gruppen zu sein, so
beschliefen Sie, daR jede Kleingruppe aus 5 Teilnehmern bestehen wird.

Erinnern Sie sich, daR es sinnvoll ist, die letzte BEingabe zu kontrol-
lieren, besonders, wenn Ihre Ergebnisse Ihnen zweifelhaft erscheinen.
Mehmen Sie z. B. an, Sie hitten folgende Rechnung durchgefihrt:

EINGABE ANZEIGE
3@ 7 1%] [ERTER ] l—:«m 75 ]
6

Selbst ein mider, iberarbeiteter Manager, wie Sie es sind, bemerkt,
dap & kein plaubwiirdiges Ergebnis ist, wenn man mit Hunderten von
Personen operiert. FRufen 3ie Ihre Eingabe mit Hilfe des ] -pPfeiles
noch einmal ins Zeilendisplay.

EINGABE ANZEIGE
=) Be /%

Weil Sie den[®]-Pfeil benutzt haben, steht der blinkende Cursor jetzt
auf dem ersten Zeichen der Anzeige. Um die Eingabe zu korrigieren,
méohten Sie jebzt eine zusitzliche Null einfiigen, Mit Hilfe des [@=] -
Pfeils bewegen Sie den Cursor, bis er liber der Null steht. Wenn Sie
nun mit der [INS) -Taste eine Einfiigung machen wollen, setzen Sie den
blinkenden Cursor auf denjenigen Buchstaben, vor dem das neue Zeichen
eingefiigt werden soll.

EINGABE ANZEIGE
= [—[3 75 J

Berutzen Sie die (INS) -Taste, um Platz fiir das bendtigte Zeichen zu
schaffen.

EINGABE ANZEIGE

CSEIFT ) CIRS] I—TJ 675
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Das Betdtigen der (TNF] -Taste bewegt alle Zeichen um einen Sehritt
nach rechts und filgt einen von Klammern eingeschlogssenen Leerraum sin:
Der blinkende Cursor steht nun auf diesem Leerraum und zeigt die
Stelle der nichsten Eingabe an. Geben 3ie die fehlende Null'@ . .gin,.-
Nachdem die Eingabe korrigiert. ist,. rufen Sie erneut Ihr Ergebnis ab.

EINGABE ANZEIGE

() CENIERT Lma,r:; -

Stellen Sze szch auf‘ der anderen Selte vor, 3ie hdtten die folgende
Eingabe gemacht: i S oy

EINGABE. . . - ANZETGE

IEJII'J-@ ?I[E_ENTER Eﬁm -.. B 6@;,1

Das Er'gebm.s schelnt v1e1 zu groﬁ Wenn - S.‘LE nur- 300 ‘Feradnedi zu Ihrem
Treffen erwarten, wie kénnte es dann 6@9 Arbeitsgruppern geben? Rufen
Sie Ihre Eingabe mit Hilfe des®®)-Pféils ab, Lo

EINGABE ’ ANZBIGE
= Lg@m@ 73

Der- blmkende Cdrsor steht nun -iiber dem efsten Zeichen der Anzelge. Um
die - Eingabe zu ‘korrigiéren; - miissen Sie sine der: Nullen ‘l#dchen. ' Mit
Hilfe des () —preils bewegen Sie'dén Cursor duf die erate {oder eife
andere) Mull. Wénn 'Sie ein Zeidhen IdSchen -wollén, setzen SlE ‘den
Cursor auf das zu léschende Zeichen, . B

EINGABE ANZEIGE
(=] ed 7 5

Nun ‘betstigen. Sie die [DEL]) -Tasté,-im eine der Nullen ‘zu beseitigen,

EINGABE ANZEIGE

GGHIFO) mELY @0/5
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Durch Betitigen der [DEL] -Taste rutschen alle Zeichen um einen
Schritt naeh links. Das Zeichen, suf dem der Cursor stent, wird
geléscht, ebenso der Freiraum, den dieses Zeichen beanspruchte. Der
blinkende Cursor bleibt an derselben Stelle stehen und zeigt die
nichste Stelle fiir eine Eingabe ein. Da Sie keine weiteren Ver-
inderungen vorzunehmen haben, beenden Sie die Rechnung.

EINGABE ANZEIGE
(ENTER ) 300 7 5

6@

(Achtung: Steht der Cursor auf einem Zeichen und Sie betdtigen die

[BPC] -Taste, wird das betreffende Zeichen geldscht und durch einen
Leerschritt ersetzt. Mit [DEL] l8schen Sie das Zeichen und den von ihm
eingenommenen Leerraum.)

FEHLER

Der abruf der vorherigen Eingabe ist notwendig, wenn Sie die
geflirahtete ERROR-Meldung erhalten. Wir wollen uns vorstellen, daR Sie
unabsichtlich folgendes in den PC 1260/1261 eingegeben haben:

EINGABE ANZEIGE
7] (51 ENTER ) ERACR 1 j

Natiirlich sind 3ie {iberrascnt, wenn diese Meldung erscheint! ERROR 1
ist einfach die Art Ihres Computers, Thnen mitzuteilen: "Ich weif
nicht, was ich hier tun soll."

Wenn Sie in diesem Fall den (®) -Pfeil betdtigen, erscheint der blin-
kende Cursor zn der Stelle, wo der Fehler llegt. Der Fehlertyp wird in
der darunterliegenden Zeile angezeigt.

EINGABE ANZEIGE
(1] 300 /5

SYNTAX ERROR

Um diesen Fehler zu korrigieren, benutzen Sie die [DEL] -Tasbe.

EINGABE ANZEIGE
(SHIFT ] [CEL] réhm 7 J

Wern Sie beim Abruf Ihrer Eingabe aufgrund der Meldung ERROR 1 fest-
stellen, dak Sie ein Zeichen vergessen haben, benutzen Sie die [INE]
-Sequenz, um es zu korrigieren.



'KAPITEL 3 T2

Wenii  Sie den PC 1260/1261 wie éinen normalen Tascherirechner benitzen;
werden Sie in der Haupbsaché 'mit dem ERROR 1 (Syntaxféhler) . Konfront
tiert werden. Eine kemplette Aufstellung der Fehlermeldungeén und ihre#
Bedeutunger finden Sie in:Anhang 1. o o e Tayg

VERKETTUNG VON RECHENOPERATIONEN . o AT

Ihr PC 126071261 é;i;ﬁbt, daB Sie das Ergebnis einer Rechnung in .def
folgenden. Operation weiterverwenden.

Zuriick 2u unserem Belspiel: Ein Teil Ihrer Verantwortung bei der
Planurg dieser Konferenz'bestelit darin, éinen detaillierten " Budget—
Voraehlag auszuarbeiten. ' 'Sie wissen, dah Ihhen:fir” jeden’ Teilnehmer
DM 15@;~- zur Verfigung stehen. Berechnen Sie Ihr Gésamtbudget.

EINGABE ANZEIGE
W T 519] (ENTER ) 306 ¥ 150

L5000,

Von dieser Summe Déabsichtigén Sie,-- 15 ¥'Tiir die AbséhitBfeier aurzu—
wenden. Wenn - Sie’ verkettete Réchonoperationen: durehfihren,  isti as
nicht ndtig, Ihr ersies Ergebnis noch einmal einzugeben, wenn Sie die
[CL-Taste NICHT benutzen. Wie hoeh ist Ihr Budget fir die Feier?

EINGABE ' - ANZEIGE

CFC TR CEEEER]

6750,

45000, * 15
Beadhnten  Sie; dab der Computer das:Ergébiis Inreriersten * Berechnung
automatisch links oben im Zeilendisplay anzelgt ‘uhd in ‘die neue
Rechnung miteinbezieht, wenn Sie die Befehle fip die zweite Berechnung
eingeben. In' verkatteted Rechenoperationen mup die Eingabe mit einem
Operationssymbol béginnén. DBeenden’ Sie’ Ihre Eingabe wie immer mit
ENTER, e R o
Achtung: Die [(Z-Taste kann nicht in Rechenoperationen benutzt

werden. 3is. sollte ausschlieBliech als ein Zeichen
benutzt werden.

Beispiel:

EINGABE e ANZEIGE
OE @ eI * (5 SHFT) - [;ﬁnaon i
COCETED) , -

Fahren Sie fort, Ihr Budget zu berechnen. Das Hotel verlangt fiir die
Verpflegung DM H@@p,ﬁ-_ _
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EINGABE ANZEIGE
(EIUTgTele] (ENTER ) [675@. — 1900
2750
Die Dekoration wird DM 1225,-- kosten.
EINGABE ANZEIGE
EAZICaEIENTER 2756, - 1225 J
1525,

SchlieBlich miissen Sie DM 220@-- fir den Sprecher und fiir das Rahmen-
programm einkalkulieren.

EINGASE ANZEIGE
DD @M CENTER] Fszs. - 2208 J
=675

Nun, Sie werden entweder Ihre Pline oder Thre Kostenverteilung &ndern
miissen!

NEGATIVE ZAHLEN

Da die Abschluffeier etwas ganz Besonderes sein soll, beschliefen Sie,
Thre Plidne nicht zu #ndern und das zusdtzliche Geld zu investieren.
Trotzdem fragen Sie sich, wieviel Prozent des Gesamtbudgets wohl von
diesem Posten in Anspruch gencmmen werden. Zuerst dndern B8ie das
Vorzeichen Ihres letzten Ergebnisses.

EINGABE ANZEIGE
=11 r-fﬂs. .
675]

Nun addieren Sie dieses Ergebnis zu Ihrem urspriinglichen Budget fir
die Feier hinzu.

EINGABE ANZEIGE
CriR TO(5) (@) (ERTER ] 675, + 6758

T425
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Teilen Sie Ihr neues Ergebnis ‘diiréh ‘45000 und Sie erfanren, wisviel
Prozent des Gesamtbudgets diese neue Zahl ausmacht.

EINGABE . ANZEIGE

M@ @ e] [7425 7 15000 ]
R L 1201168

|

N

Nun gut, Sie beschlieBen, 16,5 % fur die Abschludfeier anfzuwenden,

KOMPLEXERE RECHENOPERATIONEN UND XLAMMERUNG
Bei der Durchfiihrung der obigen Rechenbeispiele ‘hittén i:.Sie Leinige
dieser Operationen in einem Schritt zusammenfassen kdnnen. So hitten

Sie etwa die beiden folgenden Bereéhnungen in eine Zeile schreibeén
kbnnen:

v 675 + 6750 / 45008

Solche komplexeren Rechnungen miissen Jedoeh sehr sorgfiltig eingegeben
werden, .. L CenT e . e

675 + 6750 / 45000 kinnte verstanden werden als

675 + 6750 6750
I5da0 oder 675 + G Pt

Bei  der . Durchfiihrung komplexer mathematischer Operationen folgt - der
PC 1260/1261 apezifischen - Regeln der impliziten Klammerung und der
Rangfolge von mathematischen Operdtoren (aiehe Anhang D}, Um sicher-
zustellen, 'da® Ihre Eingaben: in der von Ihnen gewiinschten Reihenfolge
verarbeltet werden, sollten Sie Klammern verwenden, - .

(675 + 6758) / 4508@¢ odér BT5 + (6758 / 45000}

Wie unterschiedlich sieh’ die Plazierung von Klammern auf das Ergebnis
auswirken kann, sehen Sie in den beiden folgenden Beispielen:

EINGABE ANZEIGE _ _
CS'HI_F‘T‘IEGEE!EDEEE]ED . | (6"}5 +1675@) 7 H5006 T j
G SHIFT ) (AN B e 2.16
BT (ST O !ﬂsy (6750 7 15800)

[ GTSHIFT ) 675.1;

BIImEE @
(JJCERTER]
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DER GEBRAUCH VON VARIABLEN IN RECHENOPERATIONEN

Der PC 1260712671 kann bis zu 26 einstellige numerische Variablen unter
den alphabetischen Zeichen & - Z speichern. Wenn Ihnen der Begriff der
Varisblen nicht vertraut ist: In Kapitel ) finden Sie ausfilhrliche
Erklirungen. Die Variablenzuweisung geschieht  {ber einen
Zuweisungsbefehl:

A
B

5
-2

3ie kGanen auch den Wert einer Variablen (rechts) einer anderen
(1inks) zuweisen.

A+ 3
E

n o

C
D
Eine Variable kann in jeder Rechenoperation anstelle einer Zahl
benutzt werden.

Nachdem Sie nun Ihre AbschluBfeier geplant haben, fehlen Ihnen . nech

" die tbrigen Berechnungen fiir Ihre Verkaufstagung. Sie méchten den Rest
Inres Budgete ebenfalls prozentual aufteilen. Zuerst miissen Sie
herausfinden, wieviel Geld Sie noch zur Verfiigung haben, Weisen GSie
der Variablen (den verbleibenden Rest)} zu.

EINGABE ANZEIGE
=R @@= rn = 45000 - 1825
(D2 5] (ENTER ] 37575.

Wenn Sie nun [ENTERD driicken, filhrt der PC 1260/1261 die Berechnung
durch und zeigt den neuen Wert von R an. 3ie kénnen den Wert Jjeder
Variablen zur Anzeige bringen, indem Sie den Buchstaben eingeben,
unter dem er gespeichert ist.

EINGABE ANZEIGE

(AO(ENTER ] D

37575J

Nun kénnen Sie Rechenoperationen mit Ihren Variablen durchfiihren. Der
Wert von (R).wird sich nicht verdndern, big Sie ihm einen neuen Wert
zuweisen.

Sie beabsichtigen, 68 % des verbleibenden Geldes auf die Unterbringung
zu verwenden.

EINGABE ANZEIGE

(%)) (R (ENTER J ITH LT

ZESHSJ
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Weiterhin wollen Sie 25.% ded verblaibBenden Budgets fUr .die. Durch-
fihrung von Management-Trainings-Seminaren ausgeben,
. - el i - . - N T

EIﬁGABE'_ ;C} '"i,‘;":"":‘ . ANZEIGQ“ e j1=; . :-;_ :
ECI(ZDSICENTER ) J-[R-;*. T —— T
e 9393, 79

Variable behalten ihren zugewiesenen Wert auch, wenn das Ger#t aus-
geschaltet wird oder sich automatisch abschaltet.

B R o . Wil
3ie gehen nur verloren, wenn

- man innen einen neuen Wert zuweist,
man CLEAR [ENTER | (nicht die (L) -Taste} eingibt,
- man das Gerdt mit dem ALL-RESET-Schalter initialisiert,

‘die Batterien gewechselt werden.:. ..

Es gibt gewisse Grenzen der Variablenzuweisung sowie gewlsse Progamme-
abliufe, 'die Variablen ‘verindern kinnen.. In Kapitel 4 ~finden .!Ste

detaillierte.. Informaticnen ziipr Variablenzuweisung, -in Kdpitel 5 wird
der Gebrauch von Variablen?bgi-der-Programmierung“erﬁrtert. S Lo

[P L. Lol

P
[

MEHRERE RECHENSCHRITTE

Mit ~dem PC 1260/1261 ist es nidht nur mdglich, verschiedene Rechen-
schritte zusammengzufassen, man Kaon auch einzelne Reohnungen nach-
einander durchfiihren, ohne zwisechendurch betdtigen zu milssen.
Die einzelnen Rechenoperationen werden durch Kommata getrennt. In der
Anzeige ersciieint . nur .das .Ergebris der letzten Recheroperation.
(Beachténz'Sie”bitte,r dab die méximaléﬂZéilenlénge, die Ihr. Computer
annimnt; :88. Zeichen éinschlieflich [TENTER] betrigt,) - :
Sie fragen sieh, wieviel Geld fiir die Unterbringung zur Verfligung
attinde, wenn Sie, wie urspriinglich geplant, nur 15 % fir die AbschluB-
feler aufwenden wiirden.

EINGABE ANZEIGE

mEOEEEmME @ R = .85 ¥ B5¢00, § * .60

Obwohl der Computer alle eingegebenen Rechenaperationen durchfiihrt,
zeigh er nur das lstzté Ergebnis an. - o ol L

EINGABE ANZEIGE

(ENTER) R = .85 ¥ 15000, § ¥ .60 ' ]
’ - . 22959
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Um herauszufinden, welchen Wert die Variable H in dieser Berechnung
hatte, geben S5ie R ein:

EINGABE ANZEIGE

{(FJCEFTER] R

3825@J

WISSENSCHAFTLICHE NOTATION

Wer mit sehr groBen und sehr Kleinen Zahlenwerten zu arbeiten hat,
benutzt oft ein spezielles Format, die sogenannte exponentielle oder
wissenschaftliche Notation. In der wissenschaftlichen Notation wird
esine Zahl in zwei Teile aufgespalten.

Der erste Teil besteht aus einer Dezimalzahl zwischen 1 und @. Der
zweite Teil gibt die Grdfe der Zahl in Zehnerpotenzen an.

Wie Sie wissen, ist in einer gewthnlichen Dezimalzahl die erste Stelle
links vom Kommz die Stelle der Einer, an zweiter Stelle folgen die
Zehner, an dritter die Hunderter, dann die Tausender usw. Dies sind
einfach ansteigende Potenzen von 18.

e 1 2 3
1% =1, 10 =16, 10 = 108, 10 = 1920 usw.

Die wissenschaftliche Nctation bricht also eine Dezimalzahl in zwei
Teile auseinander. Ein Teil zeigt, um welche Ziffernfolge es sich
handelt, der zweite, wieviele Stelien eine Zahl links oder rechis vom
Komma aufweist., Z. B.:

3
1234 wird 1.234 mal 1@ {drei Stellen nach rechts)
5
654321 wird 6.54321 mal 1@ (finf Stellen nach rechts)
-y

.B2B125 wird 1.25 mal 10 (vier Stellen nach links)

Wissenschaftliche Notation ist hilfreich, um Eingaben zu verkirzen.
Eine % mit 87 Nullen wire doech allzu umstdndlich za schreiben, oben-
drein recht uniibersichtlich. In wissenschaftlicher Notatlon wilrde
diese Zahl folgendermahen aussehen:

a7
1.0 % 10 oder 1.0 E 87

Der PC 1260/1261 benutzt die wissenschaftliche Notation immer dann,
wenn Zahlen in dezimaler Schreibweise die Anzeigekapazitit iibersteigen
wirden. Dabei wird der Ausdruck "mal 18 hoch" durch den GroRbuchstaben
E dargestellt.

1234567890009 wird angezeigt als 1,23456789 E 12
.PGOPEREERRAT wird angezeigt als 1 E =12
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Wer mit dieser Art der Notation nicht vertraut . issg, soliﬁe .einmal
einige sehr kleine oder sehr grofle Zahlenwerte eingeben, um 2zu
beobachten, wie diege dargestellt werden. oL

GRENZEN

Die grifRte Zanl, mit der der PC 1260/1261 operieren kann, besteht aus
1@ Stellen plus 2 Stellen im Exponenten. Mit' dnderen . Worteh: die
grofbte Zahl ist

9.999999999 £.99

'999999999900000000¢00090000000203
20220000000000060000020700200000 90
2000000000008020000000 0000002020

und die kleinste Zahl ist

T IR T ]| Wt B

0 9.999999999: " E -99=: . ,000000000003000000020000000000000

T m s 000000000000006080000000000006000 .
0C00200006000E0009000000000000000
99999999

-

WERTE-SCHABLONE

Im 'Fall der Kettenrechnungen konnten Sie das E'r*'g.ebnis der. - Berechnung
lediglich: als erstes Glied. .eines folgenden Ausdrucks verwenden.
Betrachten Sie dazu das folgende Beiapiel: : :

EINGABE ANZEIGE
OE)IEmeER] L3 T ]
(03] (ENTEED) 7.V 5

Driicken:Sie [EL]., dann die(¥)- oder. [T)=Taste. Wenn  Sie: diese  Tasten
unmittelbar. nach AbschluB: der obigen Bareéchnung bedient haben,:sollten
Sie’ i jetzt’ "35" in deriAnzeige 'sehen. Die ausgegebene. Zahl :ist.. das
Ergebnis Ihrer letzten Berechnung. :: . . iii iio  cvov-uiy 00 o

Der PC 1260/1261 "merkt sich" das letzte ermittelte Ergebnis, und mit
Bilfe der [f]- oder [¥)-Taste karn &5 wieder:abgerufen:werdan.

Im' Fall der’ obeni begehriebenen’ Kettenrechnung konnten Sie. das Ergebnis
der vorhérigen - Rechenoperation auaschlieflich. als: ergtes .. Glied :.des
folgenden  Ausdrucks —benatzen, Mit.Hilfe der Werte-Schablone . jedoch
kénnen Sie das Ergebnisz der vorherigen Berechnung an jeder beliebigen
Stelle in die anschlieBende Rechenoperation einfiligen.
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Beispiel:

Benutzen Sie das Ergebnis (6.25) der Rechnung 50 / 8 um zu berechnen:
12 x5 /7 6,25 + 24 ¥3 /6,25 =

EINGABE ANZEIGE

1A (ERTERS [59 7 8 T
6.25

wnalas s va s I o %5 7 6,25_ J

[ WA [ [ | T2 %5 7 6.25 + 24 ® 3 /7 6.25_ |

(ENTER ] \12*5/b.25+2ﬂ'3/6.25 1
21,12

[ M [21.12ﬁ |

Wie in diesem Beispiel gezelght, kann das letzte Ergebnis jederzelt und
an jeder beliebigen Stelle abgerufen werden, es wird jedoch ersetzt,
sobald eine neue Berechnung ein neues Endergebnis liefert.

Das gespeicherte Ergebnis wird durch Betftigen der [CI]) -Taste nicht
geldéscht.

* Dag letzte Ergebnis kann nicht abgerufen werden, wenn sich der
Computer nicht im RUN-Modus befindet, wenn die Programmausfiihrung
voriibergehend unterbrochen ist oder wenn der Trace-Modus gewdhlt
wurde .

LANGE VON AUSDRUCKEN

Die Linge von Ausdriicken, die Sie in Ihren Computer eingeben kdnnen,
unterliegt gewissen Begrenzungen. Mit dem PC 1260/1267 kbnnen bis zu
79 Tastenbedienungen fiir einen einzigen Rechenausdruck verwendet
werden (ausgenommen die [ERIER]) -Taste). Wenn Sie ein 8¢. Zeichen
eingeben wollen, wird der tursor () an dieser Stelle zu blinken
beginnen und damit anzeigen, dad die 80. Eingabe nicht gewertet wird,



"KAPITEL 3 e 28

TABELLE FUR DIE WISSENSCHAFTLICHEN FUNRTIONEN

‘Der...iPC-1260/1261 ist mit-den’in dieser:Tabelle  angagebenen:.mathe=
matischen Basisfunktionen ausgestattet. Beachten Sie.bitte,: daB - die
Darstellung in BASIC sich von der normalen mathematischen Schreibung
unteracheiden kann. REEIRE s

_:FUNKTION . | mathematische | BASIC Bemerkungen
Schreibweise Befehl
o Ey o
trigonometische _ | sin - SIN
Funktionen cos Ccos
R tan | TAN B
trigonometische | apcsin ASN
Unkehrfunktionen
: . TTlapreees. s T aCs
) arctan ATN
10er . . | log .| LOG Logarithmus zur
Logarithmus Basis 10
ﬁatﬁrlicher . S N S S P Ly - Logérithmus-zun
Logarithmus Basis e
i ; : | Dol Y . [ .
Expconentialfunktion| e EXP e=2,.718281826
HE U b R
Potenzierung a " a”b = a hoch b
Quadratwurzel 'R Vhoder SQR[
Umwandlung: Dezimal-Grad nich e © DMS | bel Winkel-
Winkel-Grad: (Grad, Minute, Sekunde) : Umwandlung. darf
. T o ; ‘... . | nieht wie:in
Umwandlung Winkel-Grad (Grad, AR B ’ ©|'DEG .5 die 0
Minute, Sekunde) nach Dezimal-Grad - - [ 'DEG.... | wegfallen - .
ganze INT INT{x) ergibt die
Zahlen grobte ganze Zahl
kleiner oder
gleich x
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Hetrag %1 ABS ABS(x) ergibt
den Betrag von x
Vorzeichen SGN SGN(x)= 1 f. x>0
==1 f. x>0
= @ f, x=0
Pi o Toder PI [W=3.141592654
Winkel Befehl Anzeige Erklirung
einheit Symbol
Alt-Grad DEGREE DEG Rechter Winkel
= 90 Grad
Bogenmal RADIAN RAD Rechter Winkel
=72 rad.
Neugrad GRAD GRAD Rechter Winkel
= 10@

Diese Befehle werden benutzt,
diese

zieren. Benutzen
Rechenbelspielen:

1. sin 3¢ =

DEGREE [(ENTER)
SIN 30 (ERIER)

e
2. tan =%

RADIAN [CERTER)
TAN (PI/4)ENTER])

-1
3. ces  (-0.5)=

DEGREE {ENTERJ
ACS -.5 (ENTER]

Sie

Befehle

zur Ubung

in den

um WinkelmaBe in Programmen zu spezifi-
folgenden

ik

0.9

DEG

[TIN (FT 7 1)

4

RAD

]ACS =-.5

12@J
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4. log 5+ 1n 5 =

L0G 5 + LN 5 [ENTEE] BG ST LN G ‘|
, 2, 308407917
V ' |
5. eaq = !
EXP (2 + 3) (ENCELD | L [EEEET —
' i 148.4731591
6. 4 4 B"=
(473 .+ 674) CENTER] T L (473+67k}
- 36.818‘;7783]

7. Wandle 30 Grad 30 in DMS- Darstellung um in Dezimal- Darstellung
(DEGY. . - 3

DEG 32.30 Eﬁm . LDEG 30.30 - i I
. E 3.5

8. Wandie 30. 755 in Dez1ma1darstellung (DEG) um in DMS—DarstelIung.

DMS 30.755 o _FDMS 30.755

3m.h§15|
. (3@°,u5min,133ec)

RANGFOLGE VON OPERATIONEN

Im BASIC-Mcdus kdnnen Sie Auadriicke in derselben Reihenfolge eingeben,
in der sie geschrieben sind, Dieé intérne Rangfolge bei 'Yer Berechnung
und . die Behandlung von Zwischenergebnissen wird vom . Computer
kontrolliert. i

Die interne Rangfolge beim Rechnen ohne Programmunterstiitzung ist dle
folgende: :

1} Abruf von Variablen oder Pi.

2) Funktionen_(sin, cos etec.)

3) Expomentiation (™). -

&) Vorzeichen {+, =)

5) Multiplikation oder Divisicn (*,/)
6) Addition cder Subtraktion (+, =}
7) GrdBenverglelch (>, >=, ¢, %=z, <)
8) Logisches AND, O . :
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Anmerkungen:

- Werden in einem Ausdruck Klammern verwendet, hat die innerhalb
der Klammern angegebene Operation htchste Prioritit.

- Zusammengesetzle Funktionen werden von rechts nach links

abgearbeitet (sin cos™' 0.6).

- Mehrstufige Exponentaticn wird von rechts nach links abgearbeitet

((3")° oder 3°4°2).

- VYon den obigen Punkten 3) und 4) hat die letzte Eingabe die
h8here Pricritdt.

z. B, -2 "4 5 - (2%)

3" -2—37
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KAPITEL 4

! BEGRIFFE UND‘ AUSDRUCKE  DES ‘BASIC
: R L S R R P

In.'diesem Kapitel ' wollen. wir ‘einlge -'Bégriffe: urdd - Ausdriické der
Programmiersprache BASIC kennenlernen.

[

STRING KUNSTANTEN
Der PC 1260/1261 1st in der Lage, auBer Zahlen auch Buchstabea und
apezielle Symbole in vielfacher Weise ZU  verarbeiten. Diese
Buechstaben, Zahlen wund speziellen Symbole werden Zeichen genannt
Felende Zeichen stehen dem PC 1260/1261 zur Verfligung:

T2U3 0 565708 gup ol UE Don T it ooy
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW XY Z
abedefghilijklmnopgrsastuvwxysz
P =3 d ()%, -/ aNm

Im BASIC wird eine Gruppe von Zeichen als String. bezeichnet. Damit der
PC 1260/1261 den Unterschied zwischen einem String und anderen
Programmteilen, wie z. B, Befehlen oder Variablen-Bezeichnungen
erkennen kann, mul man die Zeichen, die zu einem String gehdren, in
Anfihrungszeichen (") einsehlieken.

Es folgen einige Beispiele fir String-Konstanten:

THALLO™

"TSCHUES3"

"SHARP PC 1260/1261"

Die folgenden Beispiele werden als String-Konstanten nieht akzeptiert:

"COMPUTER Anfiihrungszeichen am Fnde fehlen.

WEST™ NICHT™ Anfihrungszeichen diirfen nicht innerhalb
eines Strings benutzt werden,

HEXADEZIMALZAHLEN

Das Dezimalsystem ist nur eines von verschiedenen Zahlensystemen. Ein

anderas, dessen Bedeutung im Zusammenhang mit Computern  stark

angewachsen 1st, ist das Hexadezimalsystem. Das Hexadezimalsystem

basiert auf der Zahl 16 statt auf der 19. Un hexadezimale Ziffern =zu

schreiben, benutzt man die Ziffern © - 9 sowie 6 weitere "Ziffern": A,

B, C, D, E und F. Diese entsprechen den Zahlen 1€, 11, 12, 13, 14, 15

und  16. Wenn Ihr PC 1260/1261 eine Zahl als hexadezimal auffassen
soll, setzen Sie ein UND-Zeichen (&) vor den betreffenden Ausdruck.
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Hexadezimal Dezimal

A = 10

%10 = 16

k100 = 256

&FFFF = 65535
VARIAELE

Computer sind aufgebaut aus einer Vielzahl von kleinsten 3Speicher-
einheiten, genannt Bytes, Jedes Byte kann man sich als einzelnes
Zeichen vorstellen. Das Wort "Byte" erfordert beispielswelse vier
Speicherbytes, weil es vier Buchstaben enthdlt. Um herauszufinden,
wieviele Bytes zum Arbeiten zur Verfigung stehen, geben 3ie einfach
MEM [ENTER] ein. Die angezeigte Zahl gibt an, wieviele Bytes zum
Programmieren frei sind.

Zahlen werden in codierter Form gespeichert. Aufgrund dieser Codie-
rung ist der Computer in der Lage, auch lange Zahlen in nur 8 Bytes zu
speichern. Die gréftmbgliche Zahl, die gespeichert werden kann, ist
+9.99995999% E +99.

Die kleinste speicherbare Zahl ist +1.E-99, 5o erhalten 3ie einen
recht grofen Zahlenbereich, innerhalb desaen Sie arbeiten koénnen. Wenn
jedoch das Ergebnis einer Rechnung diesen Hahmen ilbersteigt, wird Ihr
Computer Ihnen dies mitteilen, indem er gine Fehlermeldung ausgibt
{ERROR 2). Eine Erklédrung dieser Fehlermeldung finden Sie in Anhang A.
Geben Sie nun zur Probe ein.

9E99 * 9 [ENIEA]

Damit Ihr Computer wieder normal weiterarbeiten kann, brauchen Sie
lediglich die [CL_]-Taste zu driicken.

Aber wie speichert man denn nun so viel Informatlon? Das ist ganz
einfach! Der Computer zieht es vor, verschiedenen Datengruppen Namen
zu geben.

Wir wollen die Zahl 556 abspeichern. Sie kinnen diese Zahl nennen, wie
sie mdchten, aber fiir dieses Belspiel wollen wir ihr den Namen R
geben. Die Anweisung LET kann benutzt werden, um den Computer =zu
veranlassen, einer Variablen elnen Wert zuzuweisen - allerdings nur in
einem Programmbefehl. Der LET-Befehl ist aber nicht unbedingt
erforderlich, darunm werden wir ihn nicht sehr oft benutzen. Geben Sie
aun R = 556 ein und driicken Sie (ENIEHJ. Der Computer hat nun den Wert
556 mit dem Buchstaben R in Verbindung gebracht. Diease Buchstaben, die
man benutzt, um Information zu speichern, nennt man Variable. Um den
Inhalt der Variablen R abzufragen, dricken Sie die (CL]-Taste, dann
die Tasten R und [ENTER]., Der Computer antwortet, indem er den
Wert 556 pechts unten im Display anzelgt. Diese Moglichkeit kann sehr
nittzlich sein, wenn man Programme oder Formeln eingibt,
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Wir wollen als nHenstes die Variable H in einer einfachen Formel
verwenden. In dieser Formel steht R fiir den Radius . eines Kreises,
dessen Fliche wir berechnen wollen. Die Formel fiir die Kreisfléiche
2

lautet. A =T *R | Geben Sie ein: (R CSETF IR (SETFL) - 770

« Das Ergebnis ist $71179.3866. Dleses Verfahren des Gebrauchs
von Vamablen wird eingehender erklirt, wenn wWir uns mit dem
Programmieren beschédftigen.

Bislang haben wir uns nur mit numerischen Variablen befaft.” Wie
speichert man nun alphabetische Zeichen? Grundsdtzlich ist das Prinzip
das glelche, ‘aber’ dam:.t. der Computer den Unterschied zwischen ‘den
beiden Variablen-Typen erkennen kaonn, wmuB nun ein $ zum Namen ‘der
Variablen gesetzt werden.  Wir wollen z. B. das Wort BYTE unter' dép
Variablen ‘B$ speichern. Sehen Sie das $-Zeichen hinter dem BY D:I.es
sagt dem Computer, dah der Inhalt der- Vam.able.n 3 alphanumerisch’ bzw
ein Daten=String isf. '

Dapit dies klarer wird, geben Sie ein: Cﬂlm-gm IFT | (™M
BYTE [SEIFT) (™[ ENTER) . Das Wort " BYTE- ist nun unter der’ Variablen
B3 gesgelchert. Unm sich zu- vergewisser-n, geben 5is ein: =3

+In - der Anzelge steht BYTE, diesmal aber auf‘ der' linken Se:l.te
der Anzeige,

Die Variablen; mit ‘denen der SHARP PC 1260/1261 ‘arbeitet, sind
f‘olgender'maﬂen aufgeglleder‘t B

) ' vorgegebene numerische Variable (A bis’ Z)
"numerische ' einfache numerische’ Variable (AB, Ci usw )
Variable numerische Feld-Variable

Yariable
String- vorgegebene String-Variable (A% bis Z3$),
Variable einfache String-Variable {BB$, 02$ usW.),
= Stm.ng—-Feld Vamable

VORGEGEBENE VARIABLE

Der erste Bereich, die vorgegebenen Variablen, werden vom Computer
grundsitzlich benutzt um Daten zu speichern, Man kann ihn ‘sieh als
reservierten Bereich ‘denken, Mit anderen WOrten egal, wieviel
Speicherplatz 'Ihr Progvamm in Anspruch nimmt, " Ihnen stehen immer
mindestens 26 Variable zur Spelcherung von Daten offen. Diese Daten
kénnen entweder NUMERISCH oder in STRING {Buchstaben) -Form gewahlt
werden., Vorgegebene Speicherplitze haben eine Kapazitit von 8 Byte und
kénnen immer pnur einen Dahentyp zur Zeit aufnehmen. Geben Sie zur
Erklérung ein: " s

& = 123 CENTER]-
A3 [(ENIEED

Sie erhalten die Meldung:

ERROR 9
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Das bedeutet, daf Sie numerische Daten in den Speicherbereich mit dem
Namen & gelegt haben und daf Sie dann dem Computer befchlen haben,
diese Information als String-Daten wieder abzurufen. Das aber verwirrt
den Computer, sc daB er eine Fehlermeldung ausgibt. Driicken Sie die
(XL -Taste, um die Fehlermeldung zu beseitigen. Versuchen Sie nun das
folgende Beispiel:

Ar$ = waBC" [ERIER)
A (ENTER)
Wieder ist der Computer verwirrt und meldet ERROR 9. In der folgenden

Abbildung Kkbnnen Sie sehen, dab die Variable A im selben Speicher-
bereich liegt wie die Variable A$, daf B sich mit B% deckt usw,

Abbildung:

A= A§ = AL1) = AB(TY
B = B$ = B(E) = B$(2)
C=0C$=C(3) =CH(3)
D = D§ = D(U) = D§(4)
E = B$ = E(5) = E$(5)
F=F$ = F(6) = F§(6}
G =0G$% = G{7) = G&(T)
B = H§ = H(8) = H$(B)
I=1%=21(9) = I$(9)
J = J$ = J(10) = J$(10)
K = K$ = K(11) = E$(3 1)
L = L$ = L{12) = L(12)
M= M$ = M(13) = M$(13)
N = N$ = N{'lll) = N$(1u)
0 = 0% = 0(15) = 0$(15)
P = P} = P(16) = P$(16)
Q= 0% = QUIT) = Q8(1T)
R = R$ = R(1B) = R$(18)
5 = 8¢ = 5(19) = 3§(19}
T = T$ = T(20) = T$(20)
U= U$ = 0{21) = 0$(21)
V= V$ = V(22) = V§(22)
W= W$ = W(23) = W$(23)
X = X$ = X(24) = X$(24)
Y = Y$ = ¥Y(25) = ¥$(25)
7 = Z$ = Z(26) = Z$(26)

EINFACHE VARIABLE

Einfache Variablenbezeichnungen werden durch zwei (oder mehr) alpha-
numerische Zeichen charakterisiert, wie z. B. AA oder B1. Anders als
feste Variable haben die einfachen Variablen keinen fest im Speicher
reservierten Bereich. Der Speicherbereich fiir einfache Variable wird
automatisch im Programm oder im Datenbereich bereitgestellt, sobald
eine einfache Variable erstmalig benutzt wird.
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Da’ fir einfach numeérisehe und einfaché String-Variable  verschiédene
Speicherbereiché vorgesehen :sind, Kkonten Variable mit dem glelchen
Namen (W1e z: B, 4B und AB$) gleichzeitig benutzt werden. :
. 1

Wenn . -man alphanumerische Bezeichnungen fﬁr Varlablen, benutzen w1ll_
muf man als erstes Zeichen grundsdtzlich einen Buchatabern wi&hlenm,
Werden mehr als zwei Buchstaben zur Definition eines Variablen- Namens
benutzt, sind nur die beiden ersten Zeichen von Bedeutung. i i

Achtung: SO

% ... Die. Namen von Finktionén oder BASIC- Befehler -diirfen: .auf - dém

<PC 126041261 -aidht- Zup Bezelchnung Vo Variablen benutzt werden
(z.°B, PIy IF, TC,.CN,.SIN usw.}: - Lo

* Unter einer einzelnen String-Variablen konnen bis Zu 16 Buch-
staben oder Zeichen gespeichert werden. A s

FELD-VARIABLE .,"

In einigen Fidllen ist es sinnvoll, Zahlen in organlslerten Gruppen zu
verarbeiten, z. B, eine Tabelle der FuBball-Ergebnisse:.éder ieine
Steuertabelle. Im BASIC werden solche Gruppen FELDER genahnt, EinFeld
kann eindimensional sein, wie z. B, eine Liste, . és kann:aber 'auch
zweidimensional =zein, wie z. B. eine Tabelle. G C J B

Um ein Feld zu definieren, benutzt man den DIM-Befehl (Klirzel fiir
Dimension). Felder missen vor Gebrauch immer definieért werden! :(Diez
war nieht der Fall bei den Einwert-Variablen, die wir bislang benutzt
haben. } ’ oo :

Die Form fir die DIMensionierung numerischer Felder igt:
DIM variablenname (groge)
Dabel bedeutet:

variablenname Eine Bezeichnung der Variablen geini® den oben
besprochenen Benennungsregeln fiir numerische'Variable.'

grafie ist die Anzshl der Speicherplitze, -die s:.ch im Bereich
zwischen @ und 255 bewegen muf. Beachten Sie," daB, wenn
Sie eine GréRenordnung eingeben, ein. Spelcherplatz
mehr bereitgestellt wird.

Belspzele fur mcgllche DIMen51on1erungsbefehle slnd
DIM X(5) S B v

DIM: AA(2Y)
DIM Q5(@) - =
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Der erste Befehl schafft ein Feld X mit 6 Speicherplitzen. Der zuweite
Befehl baut ein Feld mit 25 Speicherplétzen auf, der dritte ein Feld
Q5 mit einem Speicherplatz, was im Grunde unsinnig ist (zumindest fiir
Zahlen), da man ebensogut eine einwertige numerische Variable
definieren kinnte.

Es ist wichtig zu wissen, daB eine Feld-Variable X und eine Variable X
sich unterscheiden und auch vom SHARP PC 1260/1261 unterschieden
werden konnen. Das erste X bezeichnet eine 3erie von numerischen
Speicherpldtzen, das zweite einen einzelnen und getrennten Speicher-
platz.

Nachdem Sie nun wissen, wie man Felder aufbaut, mSgen Sie sich fragen,
Wie man die einzelnen Speicherplétze anspricht. Da die gesamte Gruppe
unter einem einzigen Namen abgelegt 1st, sprechen wir einen einzelnen
Speicherplatz ("Element" genannt) an, indem wir an den Namen der
Gruppe eine Zahl in Klammern anschlieBen. Diese Zahl wird "Index"
genannt. So mildte man 2., B., um die Zanl 9 an finfter Stelle in
unserem (vorher definierten) Feld X unterzubringen, schreiben:

X4y =8

Wenn Sie die Zahl ¥ verwirrt, bedenken S3ie, daB die Numerierung der
Eiemente in einem Feld mit Null beginnt und dann bis zu der definier-
ten Obergrenze fortlduft.

Der besondere Vorteil von Feldern liegt in der Moglichkeit, einen
lingeren Ausdruck oder eine Yariable als Index zu benutzen.

Um ein String-Feld zu DIMensionieren, muf man etwas anders vorgehen
als bei numerischen Feldern:

DIM stringvariablenname (gride) * linge
Dabei bedeutet:

stringvarizblenname Eine Bezeichnung der Variablen gemdf den oben
besprochenen Benennungsregeln fiir String-Variable.

grobe Anzahl der Speicherplétze (im Bereich zwischen 9
und 255). Beachten Sie, wenn Sie eine Grifen-
ordnung angeben, dak ein Speicherplatz mehr
bereitgestellt wird.

lédnge (fakultativ) Wenn sie angegeben wird, spezifiziert
sie die Linge der einzelnen, im Feld enthaltenen
Strings. Die L#nge mu im Bereich zwischen 1 und
80 liegen. Wird die L#nge nicht angegeben,
erhalten die Strings automatiseh eine Linge von 16
Zeichen,

Beispiele fir mégliche DIMensionierungsbefehle fiir String-Felder sind:

DIM X$(H4)

DIM HM$(19) *1@
DIM IN&(1) ® 80
DIM R$(®) *26
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Im ersten Fall wird ein Feld mit finf Strings aufgebaut, in denen " je
16 Zeichen gespeichert werden kdnnen. . Der. zweite DIM-Befehl baut ein
Feld ¥M auf mit elf Strings zu je 1@ Zeichen.  Definiert man' auch
Stringlangen, die kleiner als 16 Zeichen sind, spart man hatiirlich
Speicherkapazitdt. Das dritte Beispiel zeigt ein Feld IN mit zwei
Strings: Zu je 8@ Buchstabén,. und im letzten Fall wird ein Feld R nmit
einem einzigen,. 26° Buchstaben umfassenden String aufgebaut, . .- G

Meben den einfachen Feldern;.. die wir gerade behandelt haben, 14Rt der
PC 1260/1261 auch zwsidimensionale Feldep Zu. Ein eindimensionales
Feld ist eine Liste von Daten, die in einer einzigen Spalte angeordnet
sind. - Entsprechend ist. 'ein zweidimensionales Feld eine Tabelle .mit
Zeilen wund. Spalten. Zwéidimensionale Felder “werden. 'folgendermaken
DIMensionierts: @ - . . N . L T,

- DIM variablenname:(zeilen, -spalten).
oder
DIM stringvariablenname (zeilen, spalten) * linge

Dabei. bedeutet’

aa . - . o . N B 13 R .
zeilen Gibt die Anzahl der Zeilen im Feld an. Dies mud
eine eine Zahl zwischen @ und 255 sein. Beachten
- Sie; daB wenn: Sie eine Grégenordnung ~ eingégeben
haben; eine Zeilé mehr bereitgestellt wird, :.::

spalten B gibt  die. Anzahl der Spalten.im Feld an. Dies mud
eine Zahl zwischen @ und 255 sein, Beachten ‘Sie,
daB, wenn Sie eine Grégenordnung eingeben, eine
Spalte mehr eingerichbet wird.. . C

Die folgende Tabelle illustriert die Speicherplitze, die sich aus: der

Anweisung DIM T {2, 3) und den (jetzt aus zwei Zeichen beatehenden}
Indizes, die zu:den-jeweiligen Spelcherplitien gehfiren, ergibt,

Spalte 1| Spalte 2 | Spalte 3 | Spalte 4

Zeile 8 | T{0,0) T(@,1¥ T(@;é)t T(0,3)
Zeile 1 [T{1,) T(1,1) T(1,2) T(1,3)
Zeile 2 .| T(2,8) T(2,1) .[1(2,2): [1(2,3) o

Achtung: Zweidimensionale Felder: nehmen viel Speicherplatz in An-
. Bpruch! Z, B. benttigt ein’ Feld mit 25 Zeilen und 35 Spalten
875 Speicherplitze. :

Felder sind sehr niitzliche Programmier-Hilfsmittel.
Die folgende Tabelle zeigt die Anzahl der Bytes, die zur Definierung

Jeder einzelnen Variable bendtigt werden sowie die Anzahl'. der .fipr
Jeden einzelnen Programm-Befehl erforderlichen.
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Variable Name der Daten
Varlablen
Numerische 7 Bytes 8 Bytes
fariable
String~Variable Spezifizierte
Anzahl
String- 7 Bytes einfache Variable 16 Bytes
Wariable (2-Zeichen-Variable)

Wenn z. B. DIM Z$(2,3)3*108 gpezifiziert wird, werden 12 Variable mit
einer Speicherkapazitdt von Je 1% Zeichen  bereitgestellt. Dies
erfordert 7 Bytes (Name der Variablen) + 10 Bytes (Anzabl der Zeichen)
x 12 = 127 Bytes.

E;;ment Zeilen- Befehl Andere, ENTER
nummer Funktion

Anzahl der

verwendeten 3 Bytes 1 Byte 1 Byte

Bytes

VARIABLE DER FORM & ( )

Wird im Speicher des Computers ein Bereich filr vorgegebene Variable
reserviert, kann dieser auch benutzt werden, um mit einem Index
versehene Variable {die die gleiche Form wie Feld-Variable haben) zu
definieren.

26 vorbestimmte Variablennamen stehen zur Verfligung, nadmlich A bis Z
(A% bis Z§). Jeder dieser Namen kann als Index eine der Zahlen von
4 bis 26 tragen, wie z. B. A{1) - A(26) oder A$(1) - A$(26). D. h.,
dap die Variable A(1) anstelle der Variablen A benutzt werden kann,
A{2) anstelle von B, A(3) anstelle von T usw.
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Wern allerdings schon ein Feld mit dem Namen & oder A% durch einen
‘DIM=-Befehl definiert wurde, kdnnen Index-Variablep mit den Namen A
‘nicht =zus#tzlich definiert werden. iWurde beispielsweise ein Feld A
definiert durch DIM A(5), sind die Speicherpldtze’ A(Q) bis A(5) inm
Programm-/Datenbereich reserviert. Wenn man dann eine Variable A{(2)}
Spezifiziért, bezieht sich  diese wmicht aur idie  vorbestimmte
Variable B, sondern auf die Feld-Variable :A{2) im Programm-/Daten-
‘bereich, Spezifizieren Sie A(9), wird dies eine Fehlermeldung bewir-
ken, da A(9) auBerhalb des durch .den-- DIM A(5)-Berfahl bestimmten
Bereiches liegt. oo e : :

Wenn andererseits Index-Variable der- Form A( ) eingegeben worden s8ind,
iat es 'nicht méglich, gleichzeitig Felder A oder A$ mit Hilfe- eines
DIM-Befehls einzurichten,;! .es: sei denn, die Definition:.der . Index-
Variablen wird mit dem CLEAR-Befehl geldschs.

DER GEBRAUCH VON INDIZES;GRﬁSSER*ALS‘Eﬁifi‘V

Sollen - Indizes . .gréRBer " als 26 fiir' Variable - der " Foru A{ . )+ benutzt
werden, wenn ein Feld A nicht durch ein DIM-Statement. definiert wurde,
werden die entsprechenden Speicherplétze im Programm-/Datenbereich fiir
diese A( )-Variablen definiert., Wenn $ie z. B, 4(35) = 5 elngeben,
werden.i:die Speichérplitze A(27)'bis;A(35)-im"Programm-/Datenbereich
reserviert. Soeu L

Da Variable mit einem Index grober als 26 wie Feld-Variable _ behandelt
werden, unterliegen sie den folgenden besonderen Beschrinkungen:

(1) Die Speicherplitze fir.ein: Feld mif demaelben Namen?uﬁﬁssen im
Programm-/Datenbereich nebeneinander liegen., Andernfalls erhalten
Sie eine Fehlermeldung.

10 DIM B(2)
20 A(28) =5
30 BC = 12
4e a(3e) = 9

Wenn - 'dieses .Programm ‘eingegeben: wird, - ‘pefinden. sich : die
Definitionen fUr das’ Feld "A" .nicht. in zwei aufeinanderfolgenden
Segmenten des’ Programm-/Daténbereiches und. aus Zeile 40 wird sich
ein Fehler ergeben. : :

l‘. B A

i A(EQ)‘

P
{ A(28). |
A(27}
B(2)
B(1)
B{2)
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(2) MNumerische Feld-Variable und String-Feld-Variable mit demselben
Index kdnnen nicht zur gleichen Zelt definiert werden. BSo kénnen
z. B. A(30) und A$(30) nicht zur gleichen Zeit definiert werden,
da sie im Programm-/Datenbereich den gleichen Platz einnehmen.

(3) Zweidimensonale Felder knnen nicht definiert werden, ebensowenig
ist es mdglich, die Linge der Zeichenstrings zu definieren, die
in einer Feld-Variable enthalten sein =sollen. Die Lange des
Buchstabenstrings, der von der Variablen A$( ) erfaBt werden
kann, ist beispielsweise auf 7 oder weniger Zeichen beschrinkt.

(4) Variable mit dem Index (@) kdnnen nicht definiert werden. Wenn
Sie A(@) oder A§(®) definieren, werden Sie eine Fehlermeldung
erhalten,

AUSDRUCKE

Ein fusdruck ist eine Kombination ven Variablen, EKonstanten und
Operatoren, die durch Rechenoperation auf einen einzigen Wert
zusammengefaft werden kann. Die Rechenbeispiele, die Sie in Kapitel 3
eingegeben haben, waren Beispiele fir solche Ausdriicke. Ausdriicke sind
ein wesentlicher Bestandteil von BASIC~Programmen., 2Z. B. kann ein
Ausdruck eine Formel sein, mit der das Ergebnls einer Gleichung
ermittelt wird, oder ein Test zur Bestimmung des Verhiltnisses
zwisehen zwei Ordgen, ein Mittel, um eine Reihe von Strings zu
formatieren.

NUMERISCHE OPERATIONEN

Der PC 1260/1261 verfiigt iiber finf numerische Operatoren. Dies sind
die arithmetischen Rechenzeichen, die Sie benutzt haben, als Sie die
Benutzung des PC 1260/1261 als Taschenrechner in Kapitel 3 kennen-
lernten.

Addition
Suntrakbtion
Multiplikation
Division
Exponentiation

+

r~ =

Ein pumerischer Ausdruck wird in derselben Weise konstruiert, wie Sie
komplexe Rechenbefehle eingegeben haben. Numerische Ausdriicke kdnnen
jede aussagefihige Kombinaktion von numerischen Konstanten, numeriaschen
Variablen und numerischen Operatoren beinhalten:

(A%B)"2
A£(2,3)84(3,1)15,8-C
{A/B)Y%{C+D)
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STRING-AUSDRUCKE

String~Ausdriicke sind ihnlich_den-numerischen;‘Ausdrﬁcken; allerdings
gibt - es nur einen einzigen String-Operator: "die Verkettung (+). Das
benutzte Symbol ist dasselbe wie das Plus-Zeichen, Wird es mit einem
String-Paar benutzt, kniipft das + den zweiten String an das Ende des
‘ersten  am . und'- schafft . dadurch einen ldngéren String. Wenn Sie
komplexere String~Verkettungen und andere String-Operationen’ vor-
nehmen, : bedenken Sie bitte, dad der PC 1260/1261 pur 79 Zeéichen =zur
Zeit annimmt . ; A T

Achtung: String-Einheiten  und, numerische ‘EBinheiten -kénnen nialit id
. demselben Ausdruck:: definiert werden, wea: sgi. denn, man
benutzt eine der Funiktionen, die String-Werte.in inumerische

Werte umwandeln oder umgekehrt.

"15" + 10 ist unzulissig
5N 4 nq{gw ist "1519™, nicht "25»

VERHALTNIS-AUSDRUCKE .. . .. — .. T

Ein Verh#ltnis~Ausdruck vergleicht 'zwel ; Ausdricke und gibt zn; -.ob das
festgestellte. ‘Verhdltnis wahr -oder. unwahr 1st.: Die. VerHdlthis~
Operatoren- sind: .. L T T e Do BT e

gréler als

grifer oder gleich

gleich

ungleich

kleiner oder gleich

kisiner als

AA AN VNV
v .

Die felgenden.Ausdriicke werden 'als/ Verhiltnis-Ausdricke akzeptiert: .

DA o
€(1,2}=5
D(3)<>8

denn A gleich 10 wire, B gleioh 12, G(1,2) gleich 6 und D(3) gleich 9,
wiren alle diese Ausdriicke wahr. el o

Zeichen-3trings konnen ebenfalls mit Hilfe won Verhiltnis-Ausdriicken

verglichen werden. Die beiden Strings werden Zeichen fiir Zeichen gemdh

dem Wert.ihres ASCII-Codes verglichen . (siéhe ! Anhang B:.: ASCII-Code-

Tabelle). Iat ein String kirzer als der andere, wird' B.ioder NUL-in die

freibleibenden . Positionen eingesetzt. Alle folgehden Beispiele.. sind

wahr: Lo [ N E ; sid
"ABCDEF™ = MABCDEF"

MABCDEF" <> "ABCDE"
"ABCDEF" > "ABCDE"
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Verhiltnis-Ausdriicke beurteilen nach wahr oder unwahr. Beim
PC 1260/1261 wird "wahr" durzh eine 1 angegeben, M"unwahr" durch eine
8, In jeder logischen Uberpriifung wird ein Ausdruck, der 1 oder mehr
ergibt, als wahr betrachtet, wihrend jeder, der B ergibt, als unwahr
verstanden wird.

LOGISCHE AUSDRUCKE

Logische Ausdriicke sind Verhdltnis-Ausdriicke, die die Operatoren AND,
OR und NOT benutzen., AND und OR werden verwendet, um zwei Verhdltnis-
Ausdrilcke miteinander zu verbinden, der Wert des verbundenen Ausdrucks
wird aus der folgenden Tabelle ersichtlich:

A AND B Wert von A
wahr unwahr
wahr wahr unwahr

Wert von B

unwahr unwahr unwahr
A OR B Wert ven A
wahr unwahr
wahr wahr wahr
Wert von B
unwahr wahr unwahr

Dezimalzahlen kénnen folgendermaBen in binsrer Schreibweise von 16 Bit
dargestellt werden:

Dezimalform Bindrform
32767 2111111111111
3 ¢00aR0C0000R0011
2 2000000000000010
1 ledelnlelulaRulolultinlifedog)
] 0000020000000000

=1 ARARRARRRARRRAREI
-2 1111111111111110
-3 1111111111101
32767 1020200000080008
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Die negatxve Furm exner De21malzahl wird folgendermaﬁen dargestellt

wor. "-;: - 00000000000000001
C(Negativ) i - o 1H111101H11110

So wird also fiir jedes Bit 1 zu 0 interpretiert, und 0‘ zu- 1; Dies
nennt man "Inversion({NOT)",

Demnach erglbt sleh das Folgende wenn man 1 und NOT 1 addlert
: SEETE AT S ' .
Blﬂﬂ@@ﬂ@a@@@l@ﬂ1 (1) P TR B J
(+) 1111110111110 (NOT . 1) - - ST

LARRARSRERRREEERANTN A

£lle Bits werden also 1, Entsprechend der obigen Zahlenliste werden
die Bits in dezimaler Schreibweize -1, d. by 1+ NOT 1 = -1,

Das Verhdltnis zwischen elnem numerischenﬂwert X und seiner negativen
Form (NOT X) ists:-. - S

X+ NOT X =

Daraus ergibt sich die Gleichung NCT X = —X-1, d. n. NOT X = =(Xs1).
fus dieser Gleichung lassen‘sich folgende Ergebnisse ableiten:
NOT @

NOT-1
NCT-2

n oun
1
& -

—

e

Mit diesen loglsehen Operatlonen kinnen Sie auch mehr als zwei
Ausdriicke in Beziehung setzen. Dann sollten Sie aber darauf achten,
Klamzern zu verwenden, um den: ‘gewlinachten Verglelch zu verdeutllchen

(A<9) AND (B>S5)’
(A>=1@) AND NOT (A>20):
(C=5) OR (C=6) OR (C=7)

Der PC 1260/1261 behandelt logische Operationen "bitweige" als
logische ~Funktionen auf der Basis von 16 ‘Bit .(sisheAnderkung zu'. den
Verhdltnis-Ausdriicken und wahr/unwahr). In normaleh: ‘Operationen -hat
dies keine Bedeutung, weil die einfache 1 oder @ (wahr oder unwahr),
die aus Verh#ltnis-Ausdricken resultiersn, ‘nur je eifi“Bit elnnehmen.
Wenn S8ie jedoch logische Operatoren auf. andere Werte als toder 1
anwenden, wird jedes Bit einzeln bear‘beltet Wenn z. B. A = 17 ist,
und B = 22, dann ist (A OR B) ‘23,

17 ist in bindrer Schreibweisé'1@@@15-i

22 ist in bindrer Schreibweise. 1@11@

17 OR 22 ist . - 1011

18111 in dezimaler Schrelbwelse 1st aber 23,
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Wenn Sie ein geilbter FProgrammierer sind, kennen Sie sicherlich
Anwendungen, wo diese Art der Operation sehr nitzlich sein kann.
Programmieranfinger sollten sich vererst an klare, einfache Wahr-
/Unwahr-Aussagen halten.

KLAMMERUNG UND VORRANG DER OFPERATOREN
Bei der Bearbeitung komplexer Ausdriicke folgt der PC 1260/1261 einer
Reihe vordefinierter Prioritéiten, die beatimmen, in welcher Relhen-
folge die Operatoren bearbeitet werden. Das kann sehr wichtig sein:

5 + 2 * 3 kann sein:

]
1

5+ 2=7 oder 2*3
T3 =21 6+ 5

Die genauven Regeln des "Operatoren-Vaorrangs" werden in Anhang D
beschrieben.

Damit Sie sieh nicht alle diese Regeln merken milssen, und damit Sie
Thre Programme eindeutiger gestalten, benutzen Sie immer Klammern, um
die Reihenfolge der Bearbeitung von Cperatoren vorzugeben. Das obige
Beispiel wird eindeutig, wenn Sie schreiben:

(5 +2) *3 oder 5 + (2 ® 3)

RUN-MODUS

Im allgemeinen kann jeder der oben angesprochenen Ausdriicke ebenso im
RUN-Mcdus benutzt werden wie bei der Programmierung eines BASIC-
Statements. Im RUN-Modus wird ein fusdruck sofort ausgewertet und
angezeigt, z. B.

EINGABE ANZEIGE
(5>3) AND (2<6) (5537 AND (2<6)
1.

Die 1 gibt an, daB der Ausdruck wahr ist,

FUNKTIONEN

Funkticnen sind spezielle Bestandteile der BASIC-Sprache, die einen
Wert in einen anderen Wert transformieren. Funktionen arbeiten wie
Vapiable, deren Wert durch andere Variable oder Ausdriicke festgelegt
wurde. ABS ist eine Funktion, die den absoluten Wert der Zahl hervor-
bringt, auf die sie angewendet wird.

ABS {-5) ist &
ABS (6) ist &
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LOG -ist’ -eine Funktion, "die den. dekadischeén - charlthmus deb Zahl
berachnat auf die LOG angewendet w1rd . e v

L0G (190) ist 2. N i e
LOG (1000) ist 3.

Eine Funktion kann Gberall dort vérwshdeét:webder,  'wo’ auch .iVariable
benutzt werden konnen Vlele Funkblonen erfordern kelne Klammerung.

- Loc 10@ 1st dasselbe wie LOG (1@0)

Lo Lo = .
[N R T N TR S N T R

Sie missen Jedoch Klammern benutzen, sobald sich eine Funktion auf
mehr als eine Zahl bezieht. Der Gebrauch von: Elammert:. sorgt. immer fir
eine klarere und elndeutigere Programmierung

T
[ !

In Kapitel 8 finden 'Sle eine vollstandlge Liste der auf dem
PC 1260/1261 verfigbaren Funktionen.
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KAPITEL 5

PROGRAMMIEREN MIT DEM PC 1260/1261

Im vergangenen Kapitel haben wir einige Begriffe und Ausdrilcke der
Programmiersprache BASIC kennengelernt. In diesem Kapitel wollen wir
pun diese Elemente benutzen, wum auf dem PC 1260/1261 Programme zu
schreiben. Wir mdchten noch einmal darauf hinweisen, daR dieses
Handbuch nicht als Einfithrung in die BASIC-Programmierung verstanden
werden soll. Dieses Kapitel soll Sie lediglich in den Dbesonderen
Gebrauch des BASIC auf dem FC 1260/1261 einfihren.

PROGRAMME

Ein Programm besteht aus einer Reihe ven an den Computer gerichteten
Befehlen. Denken Sie daran, dag der PC 1260/1261 nur eine Maschine
ist, die genau die Operationen durchfithrt, die Sie angeben. 3Sie als
Programmierer sind dafiir veraniwortlich, korrekte Befehle einzugeben.

BASIC STATEMENTS

Der PC 1260/1261 setzt Programme entsprechend einem bestimmten Format
um. Dieses Format wird Statement genannt. Sie geben die BASIC-
Statements immer nach einem bestimmten Muster ein. Ein Statement muB
mit einer Zeilennummer beginnen.

18: FRINT "HALLO"
ZEILENNUMMERN

Jede Programmzeile muf eine eigene Nummer haben, und zwar muf dies
eine ganze Zahl zwischen 1 und 65279 sein. Zeilennummern sind die
Bezugspunkte des Computers, Sie geben dem PC 1260/1261 an, in welcher
Reihenfolge er ein Programm abarbeiten muf. Es ist nicht erforderlich,
daB Sie die Programmzeilen folgerichtig eingeben (cbwohl dieser Weg
sicher der weniger verwirrende ist - bescnders, wenn Sie noch Anfénger
sind). Der Cemputer beginnt beim Durcharbeiten eines Programmes immer
mit der niedrigsten Zeilennummer und arbeitet die folgenden in
aufsteigender Reihenfolge ab.

Beim Programmieren ist es sinnveoll, genug Raum filr spédtere Einschiibe
zwischen den einzelnen Zeilen zu lassen (18, 20, 3@, .. 190, 30, S0
ete.).

Benutzen Sie keine. gleichen Zeilennummern in verschiedenen Program-
men: Wenn Sie gleiche Zeilennummern benutzen, wird die dltere Zeile
geldscht, sobald Sie eine neue mit derselben Nummer eingeben,
Benutzen Sie nicht die Ziffern 8960 bis 3215 als Zeilennummern. Wenn
Sie sie als Zeilennummern benutzen, kann ¢s passieren, dafd diese Zah-
len nicht korrekt auf der unteren Zeile des Displays wiedergegeben
werden. Stattdessen kdnnen andere Zeichen angezeigh werden. Wenn dies
der Fall ist, benutzen Sie die Pfeil-nach-unten-Taste und verschieben
Sie die untere Zeile in die obere Zeile des Displays, um gie korrekt
anzuzeigen., Durch die falsch angezeigte Zeile wird die Ausfilhrung oder
der Druck des Programms nicht beeintrdchtigt.
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BASIC-BEFEHLE

Alle BASIC-Statements misasen’ Befehlelenthalten. "Diese Befehle sagen
dem Computer, welche Operationen er durchfihren soll. Hin Befehl ist
lumer ProgrammbestanthLI insofern wird die Operation nicht dirakt
darauf erfolgen.-‘ I o [ S : v
. P ) . [ . ;
‘Elnige Statements erfordern cder. erlauben den Gebrauch von Operanden

: 10 PRINT ”HALLO“ R i e
! 2@: READ B(1@) .0 7 i i R . . -
3@: END R . T U T

Operanden informieren den Computer darilber, auf welche Daten sich'die
vom Befehl angecordnete Operation bezieht. Einige Befehle erfordern
Opéranden, . im'' Zusammenhang mit anderen: Befehlen konnen (miiszen- abéﬁ
nleht) Operanden elngesetzt werden. S ST B Cel
(In Kapltel g, finden Sle éine: vollstandige ﬂber31cht uber die auf
PC 1260/1261 méglichen BASIC-Befehle und ihren Gebrauch )

BASIC-KOHMANDOS '
Kommandes'isind  Anwelsungen.''an ' den { Computer, .“.die: auBerhalb :dés
Programms eingegeben werden. Kommandos.fordérn. - den:: Computer: - aif,
bestimmte Handlungen mit dem Programm vorzunehmen oder einen
bestimmten Modus zu setzen, der dann wiederum die Art.dar’ Prograuii-

abarbeitung determiniert,

Anders als die Befehle haben Kommandos unmittelbare erkung - scbald
Sie die Eingabe des Kommandos beendet:haben (mit Betfitigen der ~[ENTRR]
-Taste), wird .das: Kommanda ausgefuhrt Kommandos geht keine. Zeilen-
nommer voraus, @ . 4 BN . " : alal

. B S

v ORUNGTY L
CUNEW e
"RADIAN: -

Einige Kommandos k&nnen auch als Befehle' verwendet - werden. . {In
Kapitel 8 findet sich eine vollsténdige UberSLGht der Kommandos und
1nres Gebrauchs. auf dem PC- 1260/1261 ) o oo

MODIL

‘Sie erinnern sieh sicherlich; daf Sie, :als Sie. den PC 1260/1261: als
Rechner ohne - Programmunterstiitzung. benutzt habén,."den RUN-Modus
gewahlt haben. : : : : B oo

Der RUN—Modus wird ebenfalls gebraucht Cum: d1e von Ihnen gesehrlebenen
Programme abzuarbelten.‘ : . . . R )

, Der PROgramm-Modus w1rd gewahlt wenn Sie Programme eingeben - cdenr
editieren.wollen:: e : ' B
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Der ReSerVe-Modus erméglicht es, vordefinierte String-Variable zu
kennzeichnen und zu speichern. Weiterhin wird er fir komplexere
Programmierung gebraucht (siehe Kapitel 6).

DER ANFANG DES PROGRAMMIERENS MIT DEM PC 1260/1261

Nachdem Sie in vielen Ubungen den PC 1260/1261 als Taachenrechner
senutzt haben, sind Sie sicherlich schon recht vertraut mit der
Testatur. Von nun an werden wir, wenn wir eine Eingabe zeigen, nicht
mehr jede Tastenbedienung zeigen. Denken Sie immer daran, [(SHIFL ) zu
betdtigen, um Zugang 2u den Zeichen oberhalb einzelner Tasten =zu
bekommen. Vergessen Sie nicht, AM ENDE JEDER ZEILE DIE CENTER_] -TASTE
ZU DRUCKEN!

Wun  kbnnen Sie mit dem Programmieren beginnen. Bringen Sie den
Schiebeschalter in die FPROgramm-Stellung und geben das folgende
Kommando ein:

EINGABE ANZEIGE
NEW P J

Das NEW-Kommando léscht aus dem Arbeitsspeicher des PC 1260/1261 alle
vorhandenen Daten und Programm. Das Bereitschaftssymbol erscheint,
wenn Sie die [ENTER) -Taste gedriickt haben. Es zeigt an, daR der
Cemputer nun Eingaben erwartet.

Beispiel 1:

Vergewissern Sie sich, dap der PC 1260712671 siech im PRDO-Modus
befindet, und geben Sie das folgende Programm ein:

EINGABE ANZEIGE
30 PRINT "HALLO" (WO: PRINT "HALLO"

Beachten Sie, dah der PC 1260/1261 ihre Eingabe anzeigt, sobald Sie
[ERTEE ) gedrickt haben, und dab er dabei einen Doppelpunkt (:) zwischen
die Zeilennumer und den Befehl einfigt. Vergewissern Sie gich, dah das
Statement in der richtigen Form eingegeben wurde.

Nun bringen Sie den Schiebeschalter in die RUN-3tellung:

EINGABE ANZEIGE

RUN ['HALLO J
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Da dies "die einzige Programmzeile ist, - wird dér Computier an ‘dieder
Steélle stoppen. Dpilcken Sie CENTER] ," wm aus dem Programm heraus-
zukommen und geben 3Sie RUN vor, wean das Programm - no¢h einmal
ablaufen soll.

Beispiel 2: ) ) o )
DAS EDITIEREN EINES PROGRAMMS v EME TR

Nehmen wir an, Sie wollen den Inhalt dessen, wWas Ihr Programm &nzeigt ;
verindern, d. H. "Sié wollern Ihr Programm ' editieren. Bei -einss
einzeiligen Progriamm ‘kénnten 3ie die Eingabe schlicht- wiedefholed}
aber - wenn Sie komplexere Progranime schreiber, /' wird das Editieren 'zu
einem wichtigen Bestandteil des Programmierens. Wir wollen ' dds
Programm, das Sie gerade geschrieben haben, editieren.
Sind "31¢ nech im ‘RUN-Modiis?: Wenri 'ja, - brifigen Sie den Schiebeschalter
wieder in die Stellung PRO. (RN

Un Inr Programm editieren zu kinhen, miissen Sie es nun wieder abrufen.
Benutzen 3Sie dazu die -Taste. Sofern Ihr Programm vollsténdig
durchlaufen worden war, wird die (1]-Taste lediglich die letzte Ppg-
grammzeile abrufen. Falls ein Fehler im Programm vorlag oder Sie die
Ausfihrung mit (BEK] unterbrochen hatten, wird die (1]-Taste die Zeile
abrufen, in der der Fehler liegt oder in der (3 betdtigt wurde.
Un _Verdnderungern- im Programi ‘vorzitehién; bediénén Sis sish  dep
-Tagte, uk" -sich im Programm nach obén zu bewegen (d. h. . dié
Jeweils vorherige Zeéile abzurufen), ‘der {#)-Taste, um sich mach uriten
zu bewegen (d. h, die jeweils nichate Zeile abzururén). Wern die Li5-
und -Tasten featgehalten werden, "rollt" das Programm im
Display nach oben bzw. unten, d. h. die einzelnen Zeilen werden
nacheinander durch das Display laufen. '

3i& erinnern sich zicherlich; das Sie dern Curser auf der Zeile mit den
(] - und [H) -Tasten bewegen: Mit Hilfe des Préiles setzen Sie nun
den Cursor auf das erste Zeichen, das Sie 4ndern mdchten.

lkann 45 Spalten ausgeben.’ Wenn jedoch 48 oder mehr Spaltén ifi - eimér
Zeile auftauchen, ist der Uber 48 hinausgehende Teil nicht sichtbar.,
Wenn Sie diesen betrachten wollen, driicken Sie weiterhin auf die[®) -
Taste. Der Cursor bewegt sich in die untere Zeile und der bis dahin
unsichtbare Teil’ erscheint in der unterén dnzeige-Zeile. Mehr als
79 Zeéichen k8nnefi.in einer Zeile nicht eingegeben werden. : B

Die Anzeige-Einheit, eine Kombination aus oberer und unterer Zeile,

EINGABE - ANZEIGE I o

[ ' v s+ [70: PHINT "HALLOW - - S '
e acilck " [-1'0_.: PRINT "HALLG" *l

Beachten Sie, daB der Cursor die Form eines blinkenden Rechtecks
angenommen hat, um S0 anzuzeigen, daB er auf einem schon bestehenden
Ieichen steht,
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EINGABE ANZEIGE

TSCHUESS™! rm: PRINT "TSCHOESS™! —I

Vergessen Sie nicht, am Ende der Zeile [ENTER) =zu drlicken. Schalten
Sie um in den RUN-Modus.

Dies ist ein neuer Typ von Fehlermeldung. Der Fehler ist nicht nur
jdentifiziert (unser alter Freund, der Syntax-Fehler), sondern auch
die Nummer der Zeile, in der er auftritt, wird angegeben.

EINGABE ANZEIGE

RUN l_E}TROH 1.IN 10 . J

Sehalten Sie =zuridek in den PROgramm-Modus, Sie milssen unbedingt im
PRCgramm-Modus sein, um Knderungen im Programm vornehmen zu kénnen.
Mit Hilfe des [1)-Pfeiles rufen Sie nun die letzte Zeile Ihres
Programms ab.

EINGABE ANZEIGE

1@: PRINT "ISCHUESS"
SYNTAX ERROR

Der blinkende Cursor steht auf der kritischen Stelle, In Kapitel Y
haben Sie gelernt, daB Sie, wenn Sie String-Kenstanten eingeben, alle
dazugehdrigen Zeichen in Anfiihrungszeichen einschlieflen milssen.
Benutzen Sie die (DEL]1 -Taste, um das Ausrufungszeichen zu ldschen.

EINGABE ANZEIGE
mEL 1@ PRINT "TSCHUESS"_
SYNTAX ERROR

Nun wollen wir das | an die richtige Stelle setzen., Wenn man Programme
editiert, werden die [DEL und (TH3-Funktionen genauso benutzt wie belm
Korrigieren einfacher Rechenoperationen ohne Programmunterstiltzung
{siehe Kapitel 3). Mit Hilfe des [##] —Pfeiles bringen Sie den Cursor
auf das erste der Einfiigung folgende Zeichen.

EINGABE ANZEIGE

I T80 PRINT "ISCHUESSH

Driicken Sie die [INSJ -Taste. Ein " " markiert die Stelle, an der ein
neues Zeichen einzugeben ist.
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EINGABE "~ ANZEIGE

OES ~ T L e e ,r T2, PRINT VTSCHAUESS]" T J,ar

Geben Sie das ! ein. Dle Anzelge sleht nun folgendermaﬁen aug:

EINGABE ANZETGE
B 0 PRINT “TSCHUESS'H — r

Denken Sie daran, EEETEE] zy drucken, damit die Kcrrékﬁur in das
Programm aufgenommen wird! RS

Achtung: Wend ' Sis “eine, ganze. Zeile aus Ihrem Programm 1§schen
' . michten, _ geben Sie nur die Zeilepnummer ein und die
ursprungliche Zeile wird geldacht,

8915p191 3 R [
DER. GEBRAUCH VON. VARIABLEN BEIM PROGRAHMIEREN

Wenn Thnen der Gebrauch von numerischen und String-Variablen nicﬁt
vertraut 1ist, 1lesen 3ie nochisinmal die entsprechenden Abschnitte in
Kapitel 4. )

Der Gebrauch von Variablern ‘beéin “Programmieren erlaubt eine sehr
differenzierte Ausnutzung der Fihigkeiten Thres PC 1260/1261.

Erinnern Sie’sich, ddB Sie- elnfache numerische Varlable mit- Buchstaben
von A bis Z: belegen...x; ,

cA=5 : PR
Um  String-Variable zu bestimmén, benutzen Sie ebenfalls einen
Buchataben, gefolgt von einem Dollarzeichen. Benutzen Sie niemals den
gleichen Buchstaben, um €ine numerische und eine String-VYariable - zu
bestimmen. Sie kinnen nicht--A urd:A$ 'im selben Programm benutzen.

Erinnern Sie siech, daB einfache String-Variable nicht mehr als
T Zeichen umfassen kénnen, ' . o

. A%$ = "TOTAL" ..

Die einer Variablen zugewiesenen Werte Ybnnen sich im Laufe _eines
Programms #ndern, sie kdnnen jeweils den im Programm eingegebenen oder
errechneten Wert annehmen. Eine Miglichkeit der Variablenzuweisung
ist, den Befehl INPUT zu benutzen. Im folgenden Programmbeispiel
dndert sich der . Wert' der Variablen A$ aufgrund der Daten, die
eingegeben werden, um die Frage "WORT?" zu beantworten. Geben Sie
dieges Programm ein:
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1@ INPUT "WORT?Z";A$

20 B= LEN (A$)

30 PRINT "WDRTUHAT“;B;“wBUCHSTAEEN“ AAJ—~bedeutet: Leerschritt
4p END '

Da Zeile 30 des Programms ldnger als 24 Zeichen ist, wird der
verbleibende Teil in der folgenden Zeile angezeigt.

Das zweite neue Element in diesem Frogramm ist der Gebrauch des END-
Statements, um die Beendigung des Programms anzuzeigen. END 1iRt den
Computer wissen, daf das Programm beendet ist. Es ist eine gute Ubung,
beim Programmieren immer das END-Statement zu benutzen.

Wenn Inre Programme komplexer werden, méchten Sie sie mbglicherwelse
noch einmal durchsehen, bevor 3ie sie abarbeiten lassen. Zu diesem
Zweck benputzen Sie das LIST-Kommando. LIST, das nur im PRO-Modus
penutzt werden kann, bringt das gesamte Programm -~ angefangen bel der
niedrigsten Zellennummer - zZur Anzeige.

Versuchen Sie, dieses Programm auflisten zu lassen.

EINGABE ANZEIGE
LIST 10: INPUT "WORT?";A$
26: B= LEN (A$)

Benutzen Sie die(dJ- und{3]-Pfeile, um sich in Ihrem Programm zu
bewegen, bis Sie das gesamte Programm durchgesehen haben. Um eine
Zeile noch einmal anzusehen, die mehr als 24 Zeichen enthdlt, bringen
gie den Curscr an die duBerste rechte Seite des Displays und die
weiteren Zeichen werden in der Anzeige erscheinen. Nachdem Sie Ihr
Programm kontrolliert haben, lassen S5ie es ablaufen:

EINGABE ANZEIGE
RUN [HORT?_ |
BILFE WORT BAT 5. BUCHSTABEN J

CETER] 1 > J

Dies ist das Ende Ihres Programms. Natirlich konnen Sie es noch einmal
ablaufen lassen, indem Sie RUN eingeben. Auf jeden Fall widre das
Programm unterhaltsamer, wenn es3 mehr als eine Eingabembglichkeit
enthielte. Wir wollen das Programm nun 30 modifizieren, dad es
weiterlduft, chne daB man nach jeder Antwort RUN eingeben mub.

Genen Sie zuriick in den PRO-Modus und benutzen Sie die Auf- und
Abwirts-Pfeile (oder LIST), um in Zeile 48 zu kommen.



KAPITEL 5 Pl Uias

Sie kdnnen nun 40 eingebsn, um sc die gesamte-Zeilé.'Z20" l&schen,; Sie
kfnnen aber auch den Cursor auf das E in END setzen.. Hndern Sie die
Zelle 40 rolgendermzfen: - R A T L B

4a: GoTO 10

Nurr lassen Sie:das modifiZierte Programm ablaufen.

bDas  GOTO-Statement schafft eine Programm-Schleife (d. h. eine
bestimmte -Operation wird ‘immer wieder durchgefithrt). Da Sie dep
Sehleife Kein Ende gesetzt habeny : wird sie sich nicht  unterbrechen.
Man. sprieht Hier vVon .einer Endloa-3Schleife. Tn dieses ' ‘Programm iz
unterbrecien, bedienen Sie die ' [BREJ] ‘-Taste. . Sy
Wenn- Sie-dds Programm mit der [BRKJ ~Tdste unterbrochen haben,. kinnen
Sie. ‘es :iit.dem CONT-Kommando neu starten.. CONT :steht :fir " CONTinue
(fortsstzen). Bel Eingabe ‘des CONT-Kommandss "lauft das Programm von ‘da
an’'weiter; wo es mit der.[BEE] <Taste unterbrochen . wurde. . e

Beispiel U: ;
KOMPLEXERE PROGRAMME

Ci
'

Das felgende Programm bgrechnet N~Fakq1t§t (N!). Das Programm Séﬁinnt

mit 1 und berechnet N1+ bis zu der ‘Grenze, die S3ie eingeben, Geben. Sie
das Programm ein: Vo

- 100 "F=1: WAIT 128 .. ) ;
118 INPUT "GRENZE?. M;L '
120 .FOR N=1 TO &

130 F=F2*N

14¢ PRINT N,F
159 NEXT N :
16@ END

In diesem Programm sind einige neue Erscheinungen enthalten. Dep
Hefehl WAIT in Zeile 100 kontrolliert den Zeitraum, {bar den eine
Zeile im Display .bleibt, ehe das Pragramm fortgesetzt wird, Die Zahlen
und ihre Fakultiten werden angezeigt, wenn sie berschnet werden, Durch
das WAIT-Statement bleiben sie etwn 2 Sekunden in der Anzeige, afatt
darauf zu warten, daB Sie driicken,

Ebenfalls in Zeile 100 tauchen zwel Statements auf, die durch . einen
Doppelpunkt. getrennt werden. Sie kénnen so viele Statements in eine
Zeile schreiben, wie Sie michten, solange Sie dis einzelnen Statements
durch Doppelpunkte voneinander trennen und die maximale Anzahl von
8¢ Zéichén” pro. Zeile {einachlie®lich CENTER) ) nicht liberschraiten,
Solche Mehrfach-Statéments machen allerdings das Lesen und Korrigieren
élnes Programms. schwieriger,. deshalp ist e3 eine gube Ubung, sie nur
Z beruSzen; wenu'die Einzel-Stateémenfs sehr kurz und einfach sind
oder wenn s einén besondersn Grund ‘dafiir gibt, Mehrfach-Statenents AN
vervenden.
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In unserem Programm haben wir in Zelle 12@ den Befehl FOR und in
7eile 15¢ den Befehl NEXT benutzt, um eine Schleife aufzubauen. In
Beispiel 3 hatten Sie eine Endlos-Schleife geschaffen, die =sich
kontinuierlich wiederholie. Mit dieser FOR/NEYT-Sohleife addiert der
PC 1260/1261 jedes Mal 1 zu N hinzu, wenn der Programmablauf den
Befehl NEXT erreicht. Hierbei wird gepriift, ob N die anfangs gesetzte
Grenze iiberachreitet. Ist N kleiner oder gleich der Grenze, beginnt
der Programmdurchlauf wieder am Anfang der Schleife. Ist N grofer als
die Grenze, springt das Programm in Zeile 160 und wird dort beendet.

In einer FOR/NEXT-Schleife kinnen 3ie jede numerische Variable
benutzen. Sie miissen auch nicht mit 1 anfangen, und Sie kinnen bei
jedem Programmschritt jeden beliebigen Betrag dazu addieren, Niheres
finden Sie in Kapitel 8.

Wir haben dieses Programm mit Zeilennummern von 188 aufwidrts belegt.
Eine solche Belegung mit unterschiedlichen Zeilennummern macht es
méglich, daB man mehrere Programme zur gleichen Zeit im Arbeits-
speicher hat. Um dieses Programm durchlaufen zu lassen, geben Sie
statt RUN 1@ ein:

RUN 100

huper der Méglichkeit, Programme durchlaufen zu lassen, indem 3ie die
erste Zeilennummer eingeben, kbnnen Sie den Programmen auch elnen
Buchstaben als Namen geben und sie mit der [DEF~Taste starten (siehe
Kapitel 6).

sie werden bemerkt haben, daB, solange das Programm ablduft, die BUSY-
Anzeige aufleuchtet - auch, wenn sonat nichts in der Anzeige steht.
Lassen Sie das Programm noch einige Male durchlaufen und versuchen
Sie, L verschiedene Werte zuzuweisen.

DAS SPEICHERN VON PROGRAMMEN

Sie erinnern sich sicherlich, dak Einstellungen, ReSerVe-Funktionen
und andere Daten und Funktionen im Speicher Lhres PC 1260Q/1261 erhal-
ten bleiben, auch wenn Sie inhn absehalten. Programme bleiben ebenfalls
erhalten, wenn Sie den Computer abschalten oder er das (durch die
AUTO-OFF—Funktion) selbst tut. Selbst, wenn Sie die (BRE] -, [LL1-
oder [ TE]-Tasten benutzen, werden die Frogramme nicht geldscht.

Programme gehen nur dus dem Speicher verloren, wenn Sie einen der
folgenden Abléufe ausfiihren:

- NEW eingeben, ehe Sie mit dem Programmieren beginnen;
- den Computer mit dem ALL-RESET-Schalter initialisieren;
- ein neues Programm mit denselben Zeilemmummern achreiben,
die Sie bereits an ein im Speicher yorhandenes vergeben haben;
~ die Batterien wechseln.

Diese kurze Einfithrung in das Programmieren mit dem FPC 1260/1261
sollte dazu dienen, die aufregenden Mdglichkeiten des Programmierens
mit Ihrem neuen Computer ndher zu beschreiben. Weitere Ubungen finden
sie in Kapitel 9.
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KAPITEL 6 : R
ABKURZUNGEN

Der PC 126071261 . bietet Ihnen“ verschiedene : Mogllehkelten, cdie
Programmierung zu.’ vereinfachen, - indem. Sie die. Arzahl- der | 'Tistent
bedienungen und anderér sich wiederholedder Abléufe reduzleren.;-Eine
dieser Mogllchkelten besteht darln, Befehle und . Kommandos - abzukiirzen
(sighe. Kapitel 8). R B R R N T

In diesem Kapitel sollen vor allem zwei Mbglichkeiten erértert ‘werden,
mit deren Hilfe Sie unndtige ‘Tésténbediénung .vermeiden konnen die
Benutzung der [DEF-Tasté und der. ReSerVe-Modus, o

DIE[EEE TASTE UND DER HESERVE—MODUS
Es w1rd hauflger vorkommen, daﬁ Sle mehrere verschledene Programme Zup
giéichen Zeit- im Speicher Thres PC 1260/1267 .- abspeichiern wollen:
(Vérgesden Sie nicht,-verichisdens Zeilennfummern - ‘zu vergeben!) Um ein
Programm mit dem RUN- oder GOTO-Befehl zu starten, miissen Sie -sich
normalerwelse an die erste Zeilennummer eines jeden Programmes
erinnern (siehe Kapitel 8). Aber es gibt sine einfachere Moglicghkeit!
Sie kdnnen Jedes Programm wit einem einzelnen Buchstaben benennen und
das Programm dann mlt nur ‘Zwel’ Tastenbedlenungen starten R
Anmerkung . Setzen Sle den Kennbuchstaben,‘ auf den Sle slch spater
beziehen wollen, in die erste Programmzeile. Der -Xenn=
buchstabe muf in Anfilhrungszeichen eingeschlossen und
T‘von einem - Doppelpunkt gefolgt sein, B . '

T@r-many PHINT "ERSTES"
2¢: END
80: "B":PRINT "ZWEITES"
9@: END

Jedes der folgenden Zeiohen kann als Kennbuchsbabe benutzt werden A,
S, ‘D, F, ‘G, 'H, Jy K, Ly 02, ~¥, €'V, B; N,*M und die Leertaste
(3PCY. Wie Sie sehen; &ind dies: alle Tasten in den : unteren. beiden
Zeilen -der Tastatur. ' Digser .Teil wurde zur Unterscheldung gegenuber
dem Rest'des Tastenfeldes etwas abgedunkelt

Anmerkung' © Um  das Programm ablaufen ZU lassen, brauéhen Sie 'nun
nicht RUN 80 oder GOTO 1@ einzugeben. Sie driicken nur
‘-die - (DEF) -Taste.'und dann den: Kennbichstaben.® Tm
obigen Beispiel wilrde, wenn Sie :[TEF] und dann. "BM
drucken wurden, "ZWEITES“ in der Anzelge erschelnen.

Wenn Sie (DEE] benutzen,' um ein ngr'amm Zu starten, werden Var'lable
und Modus~Einatellungen ebenso Verarbe1tet, alsd wenn Sia GOTO benutzen
wiirden. In Kapitel 8 findsn Sie weitere ElnzelhELten.

Um ein anderes Programm mit der @E -Taste wihrend der Ausfiihrung
eines TInpub-Befehls ‘zu starten,  driicken 8ie. . dia- [ ENTEH] - oder
[BRK] —Taste, um den Input Befehl aufzuheben und das neue Programm 24
starteny :
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RESERVE-MODUS
Ein anderer Weg, mit dem PC 126071261 Zeit einzusparen.

Innerhalb des Speichers Ihres PC 1260/1261 sind 48 Zeichen fiir den
" Reserve-Speicher" vorgesehen. Sie konnen diesen Speicherteil
benutzen, um hiufig gebrauchte Ausdrilcke zu speichern, Um diese wieder
abzurufen, brauchen Sle nur zwel Tasten zu bedienen,

Anmerkung: Sie speichern Ausdriicke im ReSerVe-Modus ab, der
Wiederabruf zum Gebrauch erfolgt aber im RUN- oder
PROgramm-Medus .

* Der MEM-Befehl kann abgespeichert werden, er kann

aber nicht ausgefilhrt werden.

* Der PC 1260/1261 hat einen Reserve-Speicher wvon
48 Bytes. Sie kdnnen also bia zu 4§ Bytes, ein-
achlieBlich der BReserve-Taste, in den Reserve-
Speicher eingeben, Ein BA3IC-Befehl, eine
Funktion, ein Buchstabe oder eine Zahl sind
jeweils ein Byte. Beispiel: A: S: + - 12 A B 3IN
coS INPUT RUN ... (je 1 Byte)

* Die Linge eines gespeicherten Strings pro Taste
liegt innerhald 4B Bytes. Es konnen maximal
8¢ Tastenbedienungen - einschlieflich der Reserve-
und der ~Taste - abgespeichert werden.

Versuchen Sie, das folgende Beispiel nachzuvollziehen:

Bringen Sie den Schiebeschalter Ihres PC 1260/1261 in die RSV-
Stellung. Geben Sie NEW ein und driicken dann die [ENTER] -Taste.
Dadurch 16schen Sie alle vorher gespeicherten Datern, 30, wie Sle mit
NEW im PROgramm-Modus alle vorher gespeicherten Programme l5schen.
Geben Sie [(BHIF]L) gefolgt von "A" ein:

EINGABE ANZEIGE
[SHIFT] A LB

Beachten Sie, daB das "A" links in der Anzeige erscheint und von einem
Doppelpunkt gefolgt wird.

Geben Sie das Wort "PRINT" ein und betdtigen Bie die [ENTEE] =Taste.
EINGABE ANZEIGE

PRINT [ENIER] ‘ (A: FRINT

Ein Leerschritt erscheint nach dem Doppelpunkt und zeigt an, daB
WERINT" pun im Reservespeicher unter dem Buchataben "A"™ gespeichert
worden ist.
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Schalten Sie den PC 1260/1267 in den PROgramm-Medus um. Geben Sie NEW,
gefolgt von (ERTER] eim;. um dén: Prograamspeicher- zy l¥schien. Geben Sie
18 als Zeilennummer ein und betdtigen Sie dann die [SHIFT] -Taste
und die’ "A"-Taste:'. iy @ o oL o T | [ T I

'

EINGABE o . ANZEIGE . Wi AT e e

W CBHIFT) & 0 o - os 0 _Lw PRINT: -

Sofort wird das Wort "PRINT" hintep der Zeilénnummer in der Anzeige
ergcheinen.

Im Reserve-Speicher | kaan. jede”‘beliebigeu‘Zeichenfolge gespeichert
werden. Die gespeicherten Strings kénnen jederzeit im RUN- oder
PROgramm-Medus wieder abgerufen:werden,' indem Sie CBHIFD) driicken und
anschiieBend ‘den Buchstaben,. :unter.dem Sie den:String abgespeichert
haben: ::Die dafiir zur Vérfiigung stehenden Tasten -sind dieselben wie im
Zusammenhang ‘mit' DEF :&pwihnt, 'also: alle.iTastén im abgedunkelten

Bereich des Tastenfeldes.! & .

Um eine gespeicherte Zeichensequenz zu editieren, schalten Sie den
ReSerVe~Modus ein und driicken Sie [SHIFT) s gefolgt von dem Buch-
staben, . unter dem die: Sequenz:.gespeichert 1at. . Mit Hilfe der Pfeile
‘{réchts und links); der [DEL] - und der: -Taste kdnnen Sie nun
genauso editieren wie in:den. anderen Modi, @ ' ¢

Ist das letzte Zeichen in einer abgespeicherten Sequenz das M@ n.
Zeichen, wird es bei: Wiederabpuf der: Sequenz als [(ENTERY ausgegeben,
Speichern sie beispielgweise den String "GOTO 100" unter dep "G'—
Taste, @0 wird bei Betdtigung von (SHIFT) und  "ar im. RUN-Modus “augen-
blicklich die Ausfiihrung.des: Programms in- Zeile 100 beginnén.. Ohne das
" @ "-Zeichen miissen -5ie .nach. der .[SHIFTY).  "G"-Sequenz . [ENTER]
eingeben; um das Programm zu!starten.: .|:-~  Cf. .0 g o o o

SCHABLONEN

Zu TIhrem PC 1260/1261 gehdrén zwei Schablonen, Sie kdnnen diese
benutzen, "um das Erinnérn an h#ufig gebrauchte ReSerVe-Sequenzen. odér
Kennbuchstaben-Zuweisungen iver (DEF) Zu erleichtern. Nachdem Sie den
Programmen Kennbuchstaben Zugewiesen haben oder Sequenzen eingerichtet
haben, markieren Sie die Schablonen, damit Sie Wissen, welche Kennung
Zu:welcher Taste gehdrt. Sie:kénnen dannimit hur zwel . Tastenbetdtigung
Programme abarbeiten lassen oder Sequenzen abrufen, . ... - AR

Wenn' Sie  belspielsweise eins; Reihe von: Programmen; - Haben, :-die--S8ia
hiufig zur gleichen Zeit benutzen, vergeben Sie Kemnbuchstaben und
markieren die GSchablonen, s6 daf Sie die Programmausfﬁhrung‘-ganz
einfach mit nur zwei Tagtenbedienungen starten kénnen. Sie kbnnen auch
hdufig gebrauchte BASIC-Befehle: und. Kommandos in den Reserve-3peiotisi
einspelsen und eine Sghablene entsprechend markieren, um 30 die Ein-
gabe von BASIC-Programmen zu beschleunigen,
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Belspiel:

51§
O
RUN
-

cos
.
NEW
c

TAN

INP.

ABN

FR.

ACS
-
A%B
-

ATN
O O o Ooo.do

B*B
R s [ W
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KAPITEL 7 Ty

DER GEBRAUCH DES DRUCKERS/MIKROCASSETTENRECORDERS CEZ125 -
~ UND ANDERER OPTIONEN ~ - 1 o e

H [ N
Die folgenden Zusatzgepite‘kﬁhneniaﬁidep‘PC 1260/1261 angeschlossen
werden: -

CE-125 Drucker/Mikrocassettenrecorder

CE-126P  Drucker/Cassetten-Interface

CE=152 Cassettenrecorder (CE-126P oder CE-124 erforderlich)
CE-124 Cassetten-Interface (CE-152 kann benutzt werden)

DER GEBRAUCH DER OPTION CE-125 (DRUCKER/MIKROCASSETTENRECDRDER)
Der CE-125 Drucker/Mikrocasseibenrecorder hat ein integriertes
Interface fiir extterne Cassettenrecorder. Die Charakgeristika der

Option CE-125:

# Thermodrucker mit einer Schreibbreite von 24 Zeichen pro  Zeile
und einer Geschwindigkeit von ca. 48 Zeilen pro Minute

# Handliche Papierzufiihrung und AbreiBvorrichtung

* huf Wunsch simultaner Ausdruck von Berechnungen

# Einfache Kontrolle der Anzeige oder der Druckerausgabe in BASIC

* Kompletter eingebauter Mikrocassetten-Playback-Recorder mit

Schnellvorlauf und Bandzdhlwerk

# Manuelle und programmgesteuerte Kontrolle des Recorders =zum
Abspeichern von Programmen, Daten und Heservetastenbelegungen

* Zur besseren Kontrolle wund Sicherheit konnen Dateinamen und
Passwirter auf Band gespeichert werden.

* Anschluf fir externes Wiedergabegerdt

* Eingebaute, wiederaufladbare Nickel-Cadmium-Batterien fiir
tatsdchliche Netzunabhingigkeit

* Netz- und Ladeteil (EA=23E} lieferbar

# Automatische Abschaltung des Bandlaufes, wenn das Ende des Bandes
erreieht ist {nur im PLAY- und RECORD-Modus).

EINFUHRUNG IN DAS GERAT

Bevor Sie beginnen, mit der Option CE-125 zu arbeiten, sollten Sie

sieh zundehst mit ihren Bestandteilen vertraut machen. Wir wollen
zuerst die Vorderseite des Gerdtes betrachten:
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Die Druckerbefehle sind nur auf der Option CE-125 Drucker/Mikro-
cassettenrecorder anwendbar. Wird ein Druckbefehl gegeben, wenn die
Option CE-125 abgeschaltet ist (Schalter in OFF-Position), erhalten
Sie eine Fehlermeldung (ERROR 8). 1In diesem Fall missen Sie den
Schalter 1in die Position ON bringen und die [CL] -Taste betdtigen.
Geben Sie dann erneut den Druckbefehl.

Anschlul lor sx1ernes Bandgara'l—|

Kassottenfach Rickstellknopf
Bandzghlwerk Anschlul tiir Netzadsptar
Test Anschlisse [nur fir Sarvical—-]
— oy
(B3
| S—
<3 o <]
wemar s e i
T tmc 1 - e
e e s LISl
r(zl _[3]
Sant 2
-y wcafor
STOP/Gtinen des Manueller Papierschub
Kasetienfaches| o] PRINT-Schalter
Schnefler Varlauf | e} Batteriekantrolle
REMOTE-Schalter
Schneller Riicklauf [ »») AnschluRleiste

Wiedergabe { 4] Aufnahme [#)

In der rechten unteren Ecke des Gerdtes befindet sich die Vertiefung,
in der Sie den PC 1260/1261 an die Option CE-125 anschliefen, Der
Stecker an der linken Seite dieses Bereiches paft in die entsprechende
Buchse am PC 1260/1261. Beachten Sie die Bedienungselemente im dunklen
Teil des Gerdts. Von links nach rechts sind dies:

¥ Bedienungselemente des Mikrocassettenrecorders: STOP/EJECT, FF,
REW, PLAY und RECORD. Diese diirften Ihnen von géngigen Cassetten-
recordern vertraut sein.

L4 REMOTE-Schalter: Dieser Schalter wird benutzt, wenn Sie den
Mikrocassettenrecorder manuell bedienen wollen.

E LOW BATTERY Anzeige: zeigt an, wenn die Stromversorgung nicht
ausreicht, um den CE-125 Recorder zu betreiben.

* PRINTER QN/OFF: Dieser Schalter wird benutzt, um den Drucker an-
bzw. auszuschalten und so die Batterien zu schonen, wenn der
Drucker nicht in Betrieb ist.
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*® Manugller Paplerschub' Wenn' Sie dlesen Schalter betatlgen,3 wird
dem Drucker Papier zugefhhrt : :

.Am  cberen Ende des Gerhtes, " gwischen dem Cassettenlaufwerk und de

Drucker, befindet sich das Bandzahlwerk E

STROMVERSORGUNG : ... SRR

Die Option CE-125 wird iber eine 'wiederauflidbare Ni-Cad- Batterie
gespeist. Diése miB unbedlngt aufgeladen werden, wenn die LOW BATTERY
Anzelge aufleuchtet. o
|

Un die: Batterle aufzuladen, achalten Sie den Comﬁuter und den
Drucker/Recorder aus, verbinden Sie das AC-Netzteil {EA-23E) mit dem
Drucker/Recorder und stecken Sie das Netzteil in eine Skeckddse, Es
dauert etwa 15 Stunden, bis die Batterie ganz gefillt ist.

Wichtige Anmeriung: Digr Benutzung eines anderen als des dazu-
' Eehbrigen Netzteils kann den Drucker/Recorder
“beschidigen?

I

Stecken Sie "das Netzteéil immer zuerst in die Option-CE- 125 ein und
erat danach in die Steckdose!

Wenn die Batterien des CE-125 aufgeladen warden missen, leuchtet die
LOW BATTERY Anzeige auf der Vorderseite des Cerites - éuf und der
Drucker/Recorder ist nicht betriebsberéit. Es ist méglich, daB durch
die Lagerung des Gerites bei der ersten Inbetriebnahme die Batterien
niecht genug ' Spannung liefern. Dann miissen Sie die Einhglt vor dem
ersten Gebrauech aufladen. ' : '

Anmerkung: Wenn - 8ie - den Computer an die Option GE=125
' : angéschlossén ~ haben und die Batterien des
PC 1260/1261 schwach werden, wird dieser von der

Option CE-125 mitgespeist.
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DAS ANSCHLIESSEN DES PC 1260/1261 AN DIE OPTION CE-125

Um den PC 1260/1261 Taschencomputer an den CE-125
Drucker/Mikrocassettenrecorder anzuschliefen, gehen Sie bitte folgen-
dermaBen vor:

1. Schalten Sie die Stromversorgung beider Gerdte ab.

Achtung: Wenn Sie dle Stromversorgung nicht abschalten,
kann sich Ihr Computer mdglicherweize "aufhingen™.
Wenn dies geschieht, milssen 5ie den ALL-RESET-
Schalter betitigen, um den Computer neu zu initia-
lisieren.

2. Setzen Sie die Oberkante des Computers so in die Vertiefung des
Druckera/Recorders, dah die Fithrungsschienen in die Ausnehmungen
am Computer passen,.

3. Legen Sie den Computer flach in die Vertiefung.

4, Schieben Sie den Computer vorsichtig nach links, so dad sieh der
Stecker des Druckers/Recorders in die Buchse des Computers
schiebt.

Driicken Sie den Computer NICHT MIT GEWALT in ¢ie Vertiefung am
Drucker/Recorder, Wenn die Teile nicht leicht ineinander gleiten,
iiberpriifen Sie, ob alle Teile richtig zusammengefigt sind.
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5, Um den Drucker zi bénutzen, schalten Sie zuerat den PG -1260/1261
#in, dann den CE-125. Drilcken Sie die (CL !-Taste. Wenn die
XTI <Taste nicht betZtigt wird, arbeitet der Drucker miglicher+

‘. weise nicht.: G BN S P [ o Dol

Achtung: Wird ein Druckbefehl gegeben, solange  der Drucker
abgeschaltet ist, érhalten Sie e¢lne Fehlermeldung (ERROR 8),
In diesem Moment kann auch die LOW BATTERY Anzeige auf-

" leuchten, In diesem Fall missen Sie dan Drucker einachalten,

- 'die [TL. -Taste driicken und den Druckbefshl noch einmal

-. geben. B PRI AN

Lo Sy o]

DAS EINLEGEN DES PAPIERS

. - ‘ . T 1!

(1} .Schalten Sie die. Stromversorgung ab. .

(2) ©ffnen Sie die Papisrabdeckung.

x>

g N,
=N

0 gie;abd:r.kung s

{3) Schieben Sie das lose Ende der Papierrolle in den Schlitz der
Papierfihrung. (Ist das Papier verknickt oder elngerissen, kann

dies das Einlegen erschweren!)

Achtung: Die Benutiung-unregelméﬂiger Papierrollenikann ZU  unregel-
midiger Papierzufibrung oder Papierstau fuhren. Sorgen Sie
daher unbedingt fiir gleichm&Rig stramm aufgewickelte Papier-

rollen!
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(4) Schalten Sie den Drucker ein und drilcken Sie die Manueslle-Papier-
schub-Taste, bis das Papier aus dem Druckermechanismus heraus-
gefihrt wird.

AbreiBschiens

Manualtar Papier-
transpart

(5) Legen Sie die Papierrolle in die dafilir vorgesehene Papierwanne
ein.

(6) BchlieBen Sie die Papierabdeckung.

Papietrolla

# Wenn es nétig wird, die Papierrolle zu entfernen, schneiden Sie
das Papier auf der Seite der Papierwanne ab und ziehen Sie das
verbleibende Papier in der norsalen Schubrichtung aus dem Drucker
heraus. Ziehen Sie das Papier nicht rickwirts, weil dies den
Druckermechanismus beschidigen kann.

Achtung: Papierrollen erhalten Sie dort, wo Sie auch den Drucker CE-
125 bezogen haben. Bitte verlangen Sie die Produktnummer EA-
1250P {5 Rollen im Paket), wenn Sie Papierrollen nach-
bestellen. Dieses Papier ist speziell fir den CE-125 Drucker
ausgelegt. Der Gebrauch von anderem Papier kann das Gerdt
beschiddigen.
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DER GEBRAUCH DES DRUEKERS : . - -~ .- - .. .

Wenn Sie den PC 1260/1261 wie einen Taschenrechner benutzen, Kénnen
Sie mit dem CE-125 Drucker Ihrs Berechnungen gleichzeitig ausdrucken.
Dies erreichen Sie, indem Sie einfach die. (SHLFT ] -Taste und dann
die [ENIER] -Taste (PeNP) betdtigen, wihrend sich der Computer 1im
RUN-Modus befindet, Die "PRINT"-Anzeige leuchtet auf. Wenn Sie nun an
Ende einer Berechnung die [ENTER) -Taste driicken, wird der Inhait
der Anzeige in einer Zeile vom Drucker ausgegeben, -das Ergebnis er-
scheint in der ndchsten Zéile des.Ausdrucks z. B.:

EINGABE AUSDRUCK

300/50 CENIER)

Sie kénnen auch mit Hilfe des LPRINT=Befehls Daben aus .einem *BASIG-
Programm ausdrucken lassen (Einzelheiten sishe Kapitel 8). Der LPRINT-
Befehl funktioniert genau wie der PRINT-Befehl; da sowchl die Anzeige
als auch die Schreibbreite des Druckers 28 Zeichen -umfassen, Der
einzige Unterschied besteht darin,: da® Sie, wenn Sie mit PRINT
arbeiten, alles, was iber die 24 Zeichen hinausgeht, nicht aehen
kinnen. Arbeiten 3ie jedoch mit LPRINT, werden die ibrigen Zeichen in
einer zweiten und - falls erforderlich ='in einer ‘dritten Zeile
ausgegeben. : R

Programme, die mit PRIKNT geschrieben wurden, kénnen druckfihig gemacht
werden, indem Sie ein PRINT=LPRINT-Statement ina Programm schreiben
(siehe 'Kapitel 8), -‘Alle diesem Statement folgenden PRINT=Befehle
werden nun  behandelt, als widren sie LPRINT-Befehle.:@ Mit dem
PRINT=PRINT-3tatement veraetzen Sie. deh Computer wieder: in den
urspriinglichen - Zustand. 'Dieése Struktur kann auch. mit einem.TF-Befehl
in ein Programm eingeschlossen”weﬁden; ‘wodufch Sﬁe'siCh“zum'Zéitpunkt
der Programmdurchfiinrung eine Auswahlméglichkeit schaffen (siehe das
Beisgpiel zum Verhdltnis zweier Variablen in Kapitel 9),

Sie kdmnen Ihr Programm mit dem'LLIST-Kommande vom Drucker auflisten
lassen - (Einselheiten : siekie Kapiteél B8). Wenn Sie LLIST ohne Zeilen~
nummern verwendei, -werden allé in dem Moment im Speicher -befindlichen
Programme = rach der numerisclien ‘Reiherifolge ihrer - Zeilénhummern aus—
gegeben. Die auszugebenden Zeilen lassen sich begrenzen, wénn Sie die
entsprechende Spanne der Zeilenaummern mit denm LLIST-Kommando
eingeben. Wenn Programmzeilen linger als 24 Zeichen sind, werden fiir
den Augdruck einer Programmzeile zwel, drei oder mehr Zeilen
verwendet. Die zweite und alle folgenden Zeilen werden um vier Zeichen
eingeriickt, damit die Zeilennummer klar zu identifizieren ist.

Achtung:

* Falls eine Fehlermeldung (ERROR 8) infolge eines Papierataus
auftritt, reiBen Sie das Papier ab und zichen Sie das verbliebene
Papier vollatdndig aus dem Drucker., Driicken Sie dann die Cci-
Taste, um die Fehlermeldung zu léschen.
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Wenn der Drucker/Recorder starken externen elektrischen GStdr-
feldern ausgesetzt ist, konnen eventuell falsche Zahlen willklr-
lich amusgedruckt werden. In diesem Fall dricken Sie die [BRED -
Taste, um den Druckvorgang zu unterbrechen, danach bet&tigen Sie
die [TL)-Taste. Durch Druck auf die [CL )-Taste setzen Sie den
Drucker in den urspriinglichen Zustand zurick.

Wenn der Drucker einen Papierstau preduziert , kann er mglicher-
weise nicht ordnungsgemdp arbeiten und in der Anzeige erscheint
lediglich die BUSY-Meldung., In diesem Fall betdtigen 3ie die
[BEKD -Taste, beseitigen gegebenenfalls den Papierstau und dricken
dann die [CL]-Taste.

Wenn die Option CE-125 nicht gebraucht wird, achalten Sie das
Gerdt bitte ab, um die Lebensdauer der Batbterien zu schonen,

Auch wenn Sie mit dem LPRINT-Befehl ausdrucken lassen, kdnnen Sie
Fingaben machen, sofern gerade ein INPUT- cder INKEY$-Befehl
ausgefihrt wird.

In diesem Fall wird jedoech der Drucker bei Druck auf die [CL -
Taste unterbrochen. Achten Sie darum darauf, erst bei Ende des
Druckvorganges die [CL |-Taste zu drilieken.

DER GEPRAUGCH DES MIKROCASSETTENRECORDERS

DAS EINLEGEN DER TONBANDCASSEITE

1.

Drilcken Sie die S8TOP/EJECT-Taste, um den Laufwerksdeckel =zu
6ffnen.

Schieben Sie die Cassette in das Laufwerk. Dabei scll die zu
venutzende Seite der Cassette ("A" oder "B™) nach oben zeigen.
Die offene Seite der Cassette zeigt nach vorn.

Drilcken Sie den Deckel des Laufwerks wieder hinunter.

Uberschraibschutz
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DAS ENTFERNEN ‘DER TONBANDCASSETTE Ce e R

.  Driicken Sie die STOP/EJECT-Taste, um der Deckel des Laufwerks zu
: 6ffnen. Entfernen Sie danr die Cassette,. - . = , & .

2.  Dricken 3ie den Decksl wieder herunfer. @ ::

Aehtung: - " * : -Im PLAY-Modus 'drildken Sie’ die ' 'STOP/EJECT Taste
s s - einmal, : un ‘den Lauf dér Cassette zu unterbrechen.,
" Erst auf einen zweiten Druck 8ffnet sich der Lauf-
werksdeckel. el :
Benutzen Sie die Tasten zur manuellen Bedienung, um das Band
éinzulegen. ' Brirgen Sie. danii den "REMOTE"-S¢halter ‘in die’ OFF-
Position. In ‘diéser Position kérnen Sié 'die FF-{Schnsller Vorlaif) und
REW- (Rlicklauf)Tasten in Kombination mit dem Bandzdhlwerk benutzen. Um
die Kontrolle der Cassetterieinhéit dem Computer zu Wibertfagen, bringen
Sie den REMOTE-Schalter in die ‘GN~Positior; ' .. . -,

Foelgende Mtglichkeiten haben 3ie mit Inrem Cassettenrecorder:

: : : R I A T o P AR

CSAVE - ' | speichert der Inhalt von Prograrmen -5dér ‘ Reserve-
apeicher aif Band: - - R EE S

CLOAD ruft Programme oder Reservespeicherinhalte
von Band ab, S B

CLOAD? vergleicht das auf Band- gespeichdrte Programm mit i
einem im Speicherinhalt, um festzustellen, ob die
Kople korrekt und vollstindig ist, i

MERGE kombiniert ein auf Bangd gespeichertes Programm
o omit einem im Speicher ded Camputér befindlichern.

PRINT 4 speichert der Inhalt von Variablen auf Barid.

INPUT " ruft den Inkalt- vori Variablen 'von Band ab.
CHAIN startet die Durchfiihrung eines Programms, das auf

Band gespeichert ist,

Programmen kdnnen Dateinamen zugewiesen werden, .die. Sie ebenfalls auf
Band abspeichern kbnnen. Dies. schiitzt Sie- vor Verwechslungen, wenn Sie
nmehrere Programme auf 'demselberi Band . abgespeichert haben, Die
Programme kénnen dann fiber ihren Namen abgerufen werden, wobei der
Computer auf dem Band rnach dem richtigen Programm suecht. Wenn
Programme im Speicher amit PaBwértern geachiitzt sind, kdnnen sie nicht
auf Cassgette gespeichert werden, © Sie kinnen aber PaRwSrter in denm
Moment zuweisen, in dem.. Sie Programme mit CSAVE auf Cagssette
abspeichern. Auf diese Weise gespeicherte Programme kdnnen zwar von
anderen Personen benutzt, aber nicht gelistet oder verdndert werden.

In Kapitel 8 finden Sie Einzelheiten zu den hier erwihnten Befehlen
und Kommandos.



KAPITEL 7 69

Wenn Sie Programme oder Daten auf Band aufnehmen, wird der Aufnahme
eine hoher Ton von ca. T Sekunden Linge verausgehen. Dieser Ton dient
dazu, das Band {iber einen "yopapann" zu befdrdern und den Anfang des
jeweiligen Programms bzw. Datensatzes zu identifizieren.

Achtung: Wenn BSie etwas vom Band einlesen wollen, muff das
Band auf dem von diesem Ton eingenommenen Bereich
stehen!

Werm nach einem Dateéeinamen gesucht wird, muf das Band unbedingt vor-
wirts laufen, Die Suche geht relativ langsam vor aich, von daher ist
es manchmal niltzlich, sich die Position bestimmter Programme mit Hilfe
des Bandzdhlwerks zu merken. Das Hand kann dann mit dem schnellen
Vorlauf, dem Ricklauf und der PLAY-Funktion an die richtige Stelle
gebracht werden. Wdhrend das PBand abgesucht wird, kéonen Sie die
jeweiligen hohen Kennungs&dne héren. Zwischen diesen hohen TFénen
zeigen unterschiedliche hohe und tiefe Tdne Programme und Daten an.

DER GEBRAUCH EINES EXTERNER WIEDERGABEGERATES

in der Option CE-125 ist auch ein inschluB fiir ein externes Wieder-
gabegerdt vorgesehen. Ein solches externes Gerdt kann allerdings nur
benutzt werden, um Daten vom Band einzulesen, d. h. die CLOAD-, MERGE-
und INPUT-Befehle =zu benutzen. Der Hauptgrund fir diesen Anschluf
liegt in der MBglichkeit, Programme laden zu ktnnen, die auf einem
anderen SHARP Taschencomputer geschrieben wurden.

Benutzen Sie das zum Gerdt gehdrige Kabel, um den CE-125 an eine
externe Wiedergabeeinhelt anzugchlieRen.

— N
_1:::Zzﬁt::fi;—-—-F:EE’,,—”‘:ijy;\>' B'Qﬁ
=727 \
B

Uberspielkabel Stecker “EAR."

Stecken Sie die bezeichnaten
Stecker in di¢ entsprechenden Buchsen
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Wird .. eine externe Wiedergabeinheit - angeschlossen, - himmt si&
automatisch die 5Stelle des eingebazuten Mikrocassettenrecorders ein und
kann mit ‘den entsprechenden Befehlen in:der gleichen Weigze “benutzt
werden, T - o sy . T

Un' Programme  und Daten veom Band der externen - Wiedergabeeinheit . izu
.liberspielen, . benutzen -Sie bitte. das Bandgerdt, mit dem die
entsprechenden Daten und Programme aufgezeichnet ‘wurden. Andere Gerite
arbeiten mdglicherweise nicht.

PFLEGE UND WARTUNG S
i : - T : - o [ T
* :Gehen Sie sicher, - daR die-Stromversorung_ian beideén Gerdtern
- abageschaltet .ist, .wenn Sie den CE-125 an:.den PC 1260/1261 .dn-

“ischliefen oder abnehmen. ... BT o S : o
* Deﬁ Drucker sollte auf eiher Uhteriage stehen.

* Die Option CE-125 Sollte won' éxtremen Temperaturschwankurger ;
Feuchtigkeit, Staub und starkem Lirm ferngehalten werden,

*-. Lassen Sie keine Fremdkirper in-.den C¢E-125 gelangen. .

*.. :Reinigen .’ S8ie die - Tonkdpfa: regelmidBig : mit . handelsiblichen
: ‘Reinigungsmittel, .. . T L S P P

FEHLER - :

Wenn die Batberien schwach werden oder der CE-125 starkem Lirm aus-
gesetzt ist, kann die Einheit aufer Betrieb geraten und der
PC 1260/1261 kann sich "aufhdngen", Dies kann auch geschehen, wenn die
Einheiten verbunden werden und dabei die Stromversorgung des CE-125
nicht abgeschaltet wurde oder wenn gerade ein LPRINT- cder LLIST-
Befehl gebraucht wurdé, In einigen Fillen erscheint dann zusdtzlich
die Meldung ERROR ‘B in'der Anzeige.

Normalérweise kdnnen Sie diese Fehlfunktionen mif der CLear-Taste
beheben, unter . Umstinden kann aber auch das Betditigen des ALL-RESET-
Schalters |n6tig werden. Vergewissern Sie sich, daf Sie die Strom—
versergung - des CE=125 ywieder einschalten, ehe Sie ihn wieder in
Betrieb nehmen. ’
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a

BEISPIELE

DIE ABLXUFE FUR COMPUTER- UKD MIKROCASSETTENRECORDER-BEDIENUNG

1. Abspeichern auf Cassette

(1)
(2)
(3)

(%
(5}

Schalten Sie den Remote-Schalter auf OFF.

Legen Sie ein Band in das Laufwerk ein. (Evtl. das Band manuell
straffen!)

Sehalten Sie den REMOTE-Schalter auf ON.

Drilcken Sie die RECORD-Taste.

Zusammen wmib dem Befehi, mit dem Sie Inr Programm abspeichern,
milssen Sie auch einen "Dateinamen" vergeben, damit Sie wspHter
einen Bezugspunkt haben. TIhr Dateiname darf nicht l#nger als
7 Zeichen sein. Um ein Programm mit einem Dateinamen abzu-
speichern, geben S3ie ein:

CSAVE [SHIFT ("] PRO-1 ™

Ihr Programm wird nun unter der Namen "PRO-1" abgespeichert. Sie
kdnnen jeden gewiinschten Namen zuweisen, Jje nachdem, was fir Sie
gedichtnistechnisch am giinstigsten ist. Aber bedenken Sie bitte,
daB die Obergrenze fir Dateinamen bei 7 Zeichen liegt. Ist Ihr
Dateiname linger, wird alles, was iiber die 7 Zeichen hinausgeht,
ignoriert. Es ist sinnvoll, wenn Sie sich ein Programmverzeichnis
anlegen, in dem Programmname, Anfang und Ende des Programms auf
Band {nach Z#hliwerk) und eine kurze Beschreibung der Funktions-
weise des Programms verzeichnet werden.

Dritcken Sie die [(ENJER] -Taste. Sie sollten Jetzt einen
schrillen Summton hdren und das Band sollte zu laufen anfangen.
AuPerdem leuchtet die BUSY-Anzeige auf. Dadurch werden Sie darauf
hingewiesen, dah Jhr Computer damit bpeschiftigt ist, Ihr Programm
aus dem Speicher aur das Band zu {ibertragen. Wenn dies alles
nicht geschieht, beginnen Sie noch einmal von vorn.

Sobald der Computer am Ende des Programms angekommen ist,
erlischt die BUSY-Anzeige, das Band hdrt zu iaufen auf und das
Bereitschaftasymbol erscheint in der Anzeige. Um siech =zu
vergewissern, dab dies tatsichlich geschehen ist, kénnen Sie den
Bandinhalt wieder zuriick in den Speicher einlesen lassen. Dies
wird im nichsten Absehnitt erkldrt.

Anmerkung: Wenn Sie ein Programm auf einer bereits benutzten

Cassette abspeichern wollen, l&achen Sie ein etwa
5 Zahlwerksnummern umfassendes Stick, ehe Sie zu
schreiben anfangen. Verfahren Sie dann wie oben
beschrieben.

(Vergewissern B3ie sich, daB das vorhergehende Programm vollstdndig
geldscht ist.!)

2, Vergleichen von Speicher- und Bandinhalten

Nachdem Ihr Programm nun auf Band gespeichert worden ist, wollen 3ie
gzweifellos iberpriifen, ob es tatsichlich dort ist. Dies kbnnen Sie
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relativ einfach mit Hilfe des CLOAD?-Befehls tun. A

(1) Bringen B3ie- dén REMOTE- Schalter in.die 'Positidn ‘OFF, um® die
Kontrolle durch den Computer abzuschalten.
(2) Spulen Sie das Band bis zu dem Punkt zuruck an dem Sle m1t dem
Abspeichern begonnen - haben.- Dies ist am einfachsten uber das
-Zéhlwerk ‘zu leistén. SR . : :

(3} Schalten Sie die REMOTE-Funktion. wieder ein, -

&) quﬁcken Sie.die PLAIATaate.~- B N

(5} Um dds Programm mit einem vorab gespeicherten Progvamm mlt Datel—
© ‘.namen zu vergleichen, geben Sie éin: . :

CLOAD  [SHTFT ] (2) CSHIFTI™ PRO-1 _DD_
Driicken Sle nun die -Ta.ste

Wahrend des Verglelchsvorganges wlrd das Zeichen S TR §A der
" HuBersteil rechten Stelle in der unteren Zeile 'der . Anzeige aus-
gegeben. Die Anzeige verachwindet, wenn depr Verglelch abgeschlos-
sen:- ist . Solange nach einem Datelnamen gesucht wird, . atent das
- "ErvoFeichen fiicht in der- Anzeige, da-der Verglelchsvorgang noch
“nickt 'begonnen ‘hat. ‘Das . gleiche gilt flir die. Befehle 'MERGE,
CHAIN, CLOAD ‘und INPUT= sdwie in: dem Fall ‘dap das erte Programm
ohne einen Dateinamen. gelesen wird,

Anmerkung: - ' 'Wird der. vorgegebene Dateiname nicht "géfunden,

.o o . wird der Computer die’ Suche rortsetzen, auch wenn
das Band nicht mehr lduft. In diesem. Fall brechen
Sle - die Suche mit  der (HEK_ ] ~Taste' ab. Das
‘glei¢he gilt: fur die Befehle MERGE; CHAIN, - CLDAD
und INPUT:.. - (RN Co

Der Computer 'vergleicht das mitVCSAVE'abgespelcherte Programm mit dem
in seinem Speicher befindiicheén. "Wenn beida beréinstimmen, erscheint
das Bereitschaftsaymbel in der Anzeige und der Vergleidh:W ist: ‘damig
beendet.  Wurden Fehler in den’ Ubere1nst1mmung entdecks; - erhalten Sie
eine Fehlermeldung;  in der Regel ERROR 8, ' Dies sagt Ihnen, -dafy das
Programm auf der Cassette in- irgetideinem:Punkt von dem: im ~Speicher
befindlichen abweicht. Ldschen Sie dann den entsprechenden T911 auf
der’ Cassette und beginnen Sle von vorn. S : N

3.3Einladen5v6nzBand RO

(1) Schalten Sie den REMOTE-Schalter auf OFF

(2)* Spllel Sie das Band an’Ibpren- ‘Ausgangspunkt zurhck _ wobel '3ie: das
Bandzdhlwerk zu Hilfe nehmen sollten. e

(3) Halten Sie den Riicklauf an.

(4) Schalten Sie den REMOTE- Schalter w1eder auf ON

(5) Driicken Sie die PLAY-Taste, "0 .
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(6) Geben Sie ein:
CLOAD (SEIFTIC™M  PRO-1 (BHIFT] M
Und driicken Sie die [ENTER] =-Taste.

(Sie erinnern sich: "PRO-1" ist der Dateiname, den Sie an Ihr
Programm vergeben hatten. Haben Sie Ihr Programm unter einer
anderen Kennung abgespeichert, missen Sie diese anstelle von
"PRO-1" eingeben.’

(7) Das Zeichen "*' erscheint in der Anzeige, wihrend das abge-
speicherte Programm in den Speicher des Computers eingeladen
wird.

(Das gleiche geschieht, wenn das erste Programm ohne Namen
gelesen wird, Das Zeichen Wkt yepachwindet, sobald der Ladevor-
gang abgeschlossen ist.)

(8) Das eingeladene Programm verbleibt weiterhin auf der Cassette, sc
daB Sie den Vorgang mit CLOAD beliebig oft wiederholen kotnnen.
Wenn wihrend des Ladevorganges die Meldung WERROR B" in der
inzeige erscheint, milssen B3ie noch einmal bei Senritt (1)
anfangen.

DER GEBRAUCH DES CE-126F DRUCKER/CASSETTENRECORDER-INTERFACE
Das Zusatzgerdit CE-126P Drueker/Cassettenrecorder-Interface erlaubt
den Anschluf eines Druckers oder Cassettenrecorders an Ihren

PC 1260/1261.

Die Charakteristika des CE-126P sind:

* Thermodrucker mit 24 Zeichen Schreibbreite

* Handliche Papierzufihrungs- und Abreifvorrichtung

L] Gleichzeitiges Ausdrucken von Rechnungen, wenn gewiinscht

* Einfache Kontrolle der Anzeige oder Druckerausgabe in BASIC

* Eingebautes cassetten-Interface mit REMOTE-Funktlon

* Manuelle ocder programugesteuerte Kontrolle des Recorders zum
Abspelchern von Programmen und Daten

" Stromversorgung tber Trockenbatterien fiir tatsédchliche

Tragbarkeit

Um den PC 1260/1261 an das CE-126F anzuschliefen, bedienen Sie sich
bitte des mit dem CE-126P gelieferten Handbuches.

DER GEBRAUCH DES DRUCKERS

Wenn Sie mit dem PC 1260/1261 Rechnungen ohne Programmunterstitzung
durchfihren, kdnnen Sie diese iiber den CE-126P gleichzeitig ausdrucken
lassen.

Sie erreichen dies durch einfaches Dricken der [BHIFT ) -Taste und
ansohliebend der [ENTER] -Taste, wobei sich der Computer im RUN-
Modus befinden muf.
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Die Druckeranzeige (ein waagerechter Strich) erscheint : dann @ direkt
Gber dem Schriftzug "PRINT" im pechten unteren Bereich des Anzeige-
feldes. Wenn Sie nun am Ende -einep Berechnung die (ENTER). .-Taste
driicken, wird der Inhalt dep Anzeige vom Drucker ausgegeben. Dabej
steht die Berechnung selbst in - der' ‘eraten :Zeile; das Ergebnis

erscheint in der zweiten. Zum Beispiel:

S

EINGABE - - . i . . AUSDRUCK -

300/5¢ [ENTER]

Mit idem LPRINT-Befehl kénnen Sie ‘auch Teile von BASIC-Programmen
ausdrucken lassen (Einzelheiten dazu finden Sie in Kapitel 8}. . LPRINT
kann ' in  derselben Weise wie dep PRINT-Befshl benutzt : werder. Der
Unterschied besteht darin, daf Sie; -wenn Sie einen .Ausdruck von mehr
als 24 Zeichen mit PRINT drucken wollen, - die liber - 26 hinausgehenden
Zeichen nicht sehen kdnnen, Mit dem LPRINT-Befehl werden diese Zeichen
in einer - zweiten und, ' wenn erforderlich, . einer ‘dritten Zeile
ausgegeben, . : o e . cnoed o

Programme, - die mit einem PRINT-Befehl geschrieben wurden, kéinnen modi-
fiziert werden, indem Sie in dags Programm ein PRINT=LPRINT-Statement
hineinschreiben (Einzelheiten siche Kapitel 8). Alle diesem Statement
felgenden PRINT-Befehle werden nun wie LPRINT-Befehle gewertet. Durch
PRINT=PRINT heben Sie das Statement wieder auf. . Diése 'Struktur kafin
auch mit einem IF-Statement in ein Programm geschrieben werden, wWo-
durch Sie sich zum Zeitpunkt der=Programmduﬁchfﬁhrung eine Auswahl=
miglichkelt schaffen. . . L Lo

Sie kPnnen Ihr Programm mit dem LLIST-Kommando auflisten lassen
(Einzelheiten siehe Kapitel 8). Menn:Sie LLIST ohne Zeilennuimmern
verwenden, werden alle in dem Moment im Speicher befindlichen Pro-
gramme npnach der naumerischen- Reihenfolge ihrer . Zeilennummern
ausgegeben. Die-augzugebenden Zeilen lassen sich begrenzen, indem Sie
die entsprechende Spanne - mit- .dem ‘LLIST-Kommanda . eingeben. Wenn
Programmzeilen l&nger als 24 Zelchen sind, werden fiip. den Auddruck
zwel oder mehr Zeilen benutzt., Die zweite und. alle folgenden Zeilen
werden-: um vier oder sechs Zeichen eingerlckt, so daR die Jjewellige
Zeilennummer eindeutig zu identifizieren ist.  (Von Zeile -1 bis" 999;
Einrdckung um 4 Zeichen, ab Zeile 999 Einriickung um 6 Zeichen.)

Achtung:

* Falls eine Fehlermeldung ERROR B infelge eines Papierstaus auf-
tritt, reiffien B8ie das Papier ab und ziehen Sie das verbliebene
Papier vollstindig aus dem Drucker. Driicken Sie ddnn  dis [ CL -
Taste, um die Fehlermeldung zu l&schen.

® . Wenn der . Drucker starken externen ' ‘elektrischen Stérfeldern
ausgesetzt ist, konnen eventuell falsche Zahlen willkiirlich aus-
gedruckt werden. In diesem Fal driicken Sie die -Taste, um
den Druckvdrgang zu unterbrechen. SchaltenSie die Stramversorgung
des CE-126P -ab .und wieder -an, driicken Sie dann die [TL -Taste,
Durch Druck auf die [[C[ ] -Taste initialisieren Sie den. Drucker,
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* Wenn der CE-126P nicht in Betrieb ist, schalten Sie bitte den
Drucker ab, um die Batterien zu schonen.

DER GEBRAUCH DES CASSETTEN-INTERFACE

Mit Hilfe dieses Cassetten-Interface wénnen Sie Daten und FProgramme
aus dem Computer auf Tonbandcassetten abspeichern {natilrlich brauchen
Sie dazu auch einen Cassettenrecorder wie das von uns zu diesem
Taschencompuber-System gelieferte Modell CE-152). Sind die Daten und
Programme einmal auf Band gespeichert, kdnnen Sie sie durch einen
ainfachen Ablauf wieder in den Computer ejinladen.

DAS ANSCHLIESSEN DES CE-126P AN EINEN CASSETTENRECCRDER

Hier sind nur drei Verbindungen zu schaffen:

1, Stecken Sie den roten Klinkenstecker in die MICrofonbuchse des
Cassettenrecorders.

2. Stecken Sie den grauen Klinkenstecker in die Kopfhérerbuchse am
Cassettenrecorder.

3. Stecken Sie den schwarzen Stecker in die REMote-Buchse am
Cassettenrecorder.

CASSETTENRECORDER

Wir empfehlien Ihnen, fiir Thr Taschencomputer-System das Zusatzgerit
CE-152 zu benutzen. Dieses Gerdt ist auf den PC 126071261
zugeschnitten und nimmt Daten und Programme ilber das CE-126F Interface
auf. Jedes abgespeicherte Programm kann wieder aufgesucht und in den
PC 1260/1261 eingeladen werden.

Wenn Sie einen anderen Recorder benutzen als die Cption CE-152, mub
dieser den folgenden Mindestanforderungen entsprechen, um tiber das
Interface CE-126P angeschlossen werden zu ktnnen:

Anforderungen

1. Recordertyp Jedes Cassettengerdt, ob mit Standard- oder
Mikrocassetten, kann benutzt werden, sofern
gie unten aufgefiithrten Bedingungen erfiullt
sind.

2, Aufnahmeanschluf Der Recorder scllte iiber einen Klinken-
steckeranschlui (2,5 mm) mit der Bezeichnung
MIC verfiigen. Benutzen Sie niemals den AUX-
AnschluB.

3. Aufnahmeimpedanz Der Aufnahmeanschlu® sollte eine niedrige Im-
pedanz besitzen (202 - 1.000 Ohm).
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Y,

Minimales Aufnahme- - Unier 3mV oder- -5@dB,
niveau R C e

Wiedergabeansehluf Sollte ein KlinkensteckeranschluB (2,5 mm)
mit der Bezeichienung "EXT® (EXTepner Laut-..:;
sprecher), "MONITOR®, "EARM (Kopfhérer) sein,

.".Wiedergabeinpedanz Sollte unter 10 Ohm liegen.

T. Wiedergabeniveau .. Sollte iber 1V liegen (ﬁéximale,wiedergaﬁe: ;
. IR - Uber 100 mWY, . .- .., . : B
TR N T A R R TI N Lt

8. Verzerrung Sellte inmnerhalb 15 %, innerhalb eines Be~

reiches zwischen 2 und 4 KHz liegen.

9. Gleichlaufschwankung maximal 0.3 % (W.R.M.S.}

L Falls der mit dem CE;ﬁZGP Interféce' gelieferte Klinkensteckeﬁ
nicht: 'zii ~dem Eingang an Ihrem Gerit paBt, .kdnnen Sie im Fach-
handel entsprechende Adapter bekommen. WL L,

Anmerkung : ' Einige Cassettengerdte kénnen éufgrundﬁ spezie11er

DAS ARBEITEN MIT CASSETTEN-INTERFACE UMD RECORDER
ABSPETCHERN AUF MAGNETBAND . .: : ! :

Abweichungen - von den. Spezifikationen nicht anzu-
schlieBen sein. Weiterhin kdnnen mit Gerdten, die
infolge langjéhrigen Gebrauchs ihre elektrischen
Eigenschaften verdndert haben (starke Verzerrung,
erhdhtes Rauschen, Spannungsabfall), . unbefrig-=
digende Ergebnisse erszielt werden,

(8iehe auch Anmerkungen zum Tonband,)

1.
2.

3.

Schalten Sie-den REMOTE-Schalter des CE-126P.auf OFF.
Geben Sie ein Programm oder Daten in den Computer ein.

Legen Sie die Cassette in den Recorder ein. Bestimmen Sie die
Stelle auf dem Band, an der.Sie daa Programm abspeichern wollen,

# Wenn Sie ein leeres Band benutzen, achten 3Sie darauf, das
Sie den Leervorspann aus nicht-magnetisierter Folie nicht
Déspielen, .. BN R

" ¥ Wenn Sie ein bereits tellweise bespieltes Band benutzen,
suchen Sie eine Stelle, an der noch keine Daten gespeichert
3ind!

Steclken Sie dem roten Stecker des Interface in diz MICrofonbuchse
‘des - Casgetbenrecorders  und - dén schwarzen Stecker in die REM-
Buchse. S

-Bringen Sie den REMOTE-Schalter' in die 3tellung: 0N, :

Zur Aufnahme driicken Sie nun am Cassettenrecorder die Aufnahme-
und die PLAY-Taste gleichzeitig.
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7. Geben Sie die Aufnahmeinstruktlonen ein (CSAVE-Kommando, PRINT#-
Kommando und drilcken Sie die [ERTER] -Taste).

Setzen Sie die Eipheit zunfchst in den RUN- oder PRO-Modus und
driicken Sie die folgenden Tasten:

¢ S A V E [SHIFTJC dateiname (SHLFTJ[™) CENTER]

(Um den Inhalt des Datenspeichers auf Band zu {berspielen,
driicken Sie die folgenden Tasten:

(BHIFL I E]

P (FRIER]J)
z v B [BAIFD) ™ as CSATFT™] (ERTER ]

R I NT
.B.C B A
Wenn 3Sie die —Taste driicken, wird das Band zu laufen
beginnen, wobel ein etwa 8 Sekunden langes Stlick unbespielt
bleibt. (Ein Piepton ist zu hiren.) AnschlieBend werden der
Dateiname und sein Inhalt aufgenommen,

8} Wenn die Aufnahme vollsténdig ist, erscheint das Bereitschafts-
symbol in der Anzeige (>) und der Recorder hdlt automatisch an,
Nun haben Sie Ihr Programm im Cassettenrecorder abgespeichert. Es
befindet sieh jedoch trotzdem im Computer.

Wenn Daten iiber einen Programmbefehl automatisch abgespeichert
werden sollen (PRINT# -Befehl, nicht bei manueller Bedienung),
pefolgen Sie erst die Schritte 1 bis 6, ehe Sie das Programm
ablaufen lassen.
Als Hilfe beim Auffinden bestimmter Programme auf Band benutzen
Sie bitte das Bandzdhlwerk des Recorders.
VERGLEICHEN VON SPEICHER- UND BANDINHALTEN
(Siehe auch Anmerkungen zum Tonband,)
Nachdem Sie ein Programm von Band geladen bzw. auf Band abgeapeichert
haben, konnen Sie Uberprilfen, ob das Programm im Computer identisch
mit dem auf Band ist (und so sicher gehen, daB alles in Ordnung ist,

ehe Sie mit dem Programmieren oder der Programmdurchfihrung
fortfahren).

1. Schalten Sie den REMOTE-Schalter auf OFF.

2. Bewegen Sie das Band mit den Vor- und Rieklauftasten an die
Stelie kurz vor Beginn des zu prilfenden Programms.

3. Steeken Sie den grauen Stecker in die Kopfhdrerbuchse und den
schwarzen Stecker in die REMote-Buchse.

i, Schalten Sie den REMOTE-Schalter auf CN.

5. Driicken Sie die PLAY-Taste des Recorders.
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61 .. Geben Sie ein CLOAD?-Kommando ein und beginnen Sie den Prif-
“ " 'yorgang ‘mit der - -'I‘aste. ) Gehen S].e dabe; f‘olgendermaﬁen
vor: ’ -

#% Setzen Sie ‘den RUNZ ddéb’fﬁd{ﬁdéuéf.t__ o
Geben Sie folgende Tastenfolge ein:

‘CLOAD—ESEIII AA_EIJEENEEE

Der Date1name, den’sie“vorﬁé;
-gewdhlt haben.,

Der Taéchénﬁompﬁﬁef Qibd‘nﬁn'ahtomatlseh nach dem vorgegebenen
N Dateinamen suchen und wird den Inhalt des Tonhandes mit dem
- Spelcherinhalt verglelchen.':

Sl S

Wihrend ‘des Verglelchsvorganges erschelnt das Zeichen " ‘an der
duflersten rechten Steille der unteren’ Display-Zeild, “Das Zelchen
.. "' erligeht, wenn der Vergleich beendet ist, Solange der
" Computar mach dem Dateinamen ‘Sueht, wird ‘das’ "*"—Zelchen ‘alcht in
der Anzelge ausgegeben,ﬂ da ‘dér elgentllche Verglelch noch ‘nicht
" ‘begonnen ' hat. *{Das glelehe geschleht wenn das erste Epogramm
ohne Dateinamen gelésen wird.)} o

:ZWerden die- Programme als ubereinstlmmend erkannt erscheint das
' “Bere1tschaftssymbol ()) 1n der Anzelge des Taschencomputers.

Decken sich die Programme nicht, wird der Vergleich unterbrochen

.. und die Meldung ERROR 8 ausgegeben. Wenn dies geschicht, ver-
"“suthen Ste 'éa bltte noeh einmal. A R '

EINLADEN VON MAGNETBAND

(Siehe auch Anmerkungen zum Tonband.)“”_ o
Un Programme oder Daten von Magnetipand 1n den Computer einzuladen,
gehen S;e bltte folgendermaﬁen vor et

'{‘thaltenms;e den- REﬂUTE—ﬁch.

2. Legen Sie das Band in den Recorder ein. Bringen Sie das Magnet-
band mit Hilfe der Vor- bzw. .. Rieklauftasten kurz vor die Stelle,
an der das einzulesends Programm beglnnt S e B

3:"' Stecken Sie- den’ grauen ‘Stecker in ‘die Kopfh&rerbuchse des
Recorders und den “schiiarzen Stecker in die REM Bughas.

(Falla sie einen Recorder benubzen,_ der keinen REM-Eingang hat
driicken’Sie 'fiir-‘dine kurze Unterbrechung die PAUSE-Tast f),p

4. Schalten Sie den REMOTQ-Scha;teq wigdec‘auf ON. i

5. Drilcken Sie den PLAY- -Schalter des Reccorders, um die Einheit in
den Playback-Modus zu versetzen. Stelleri Sie VOLUME auf mittlere
oder maximale Lautstidrke ein. Drehen Sie die Hohen maximal auf.
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§. Geben Sie die Ubertragungsanweisungen (CLOAD-Kommando, INPUT %~
Kommando) ein und starten Sie die Ausfithrung mit (ENTER | .
Setzen Sie die Einheit in den RUN-Modus, danach betétigen Sie die
folgenden Tasten:

C L 0 A D [SHIFT ™) Dateiname (SHIET I ERTER ]

(Un den Inhalt den Datenspeichers zu laden, driicken Sie:

I N P U T (SHIFTJ(=IERTER) )

Z. B.:

c L 0 & D [(SHIFL] O an (SHIFT] ™ (ERTIERJ
Der vorgegebene Dateiname wird nun automatisch gesucht und sein
Inhalt wird in den Taschencomputer eingeladen. Das Zeichen 1
erscheint, solange der Ladevorgang abléuft. Das gleiche
geschieht, wenn das erste Programm ohne Dateinamen gelesen wird.
Das Zeichen "#" eplischt, wenn das Programm vollstindig geladen
ist.

7. Wenn das Programm (ibertragen worden ist, hidlt der Computer
automatisch den Bandlauf an und das Bereitschaftssymbol (>)
eracheint in der Anzeige.

Un im Verlauf eines Programms Daten zu ilbertragen {INPUT &
Befehl), fihren Sie erst die Schritte 1 bis 5 aus, ehe Sie das
Programm starten.

Anmerkungen:

* Wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten (ERROR 8), fangen S3ie noch
einmal von vorn an. Wiederholt sich die Fehlermeldung, verédndern
Sie vorsichtig die VOLUME-Einstellung.

b Wird keine Fehlermeldung ausgegeben und 1iuft das Band weiter
{wihrend der Computer die Anzeige BUSY ausgibt), verlduft die
{ibertragung fehlerhaft, Driicken 5ie damn die (BEE] -Taste, um
die {bertragung abzubrechen und wiederholen Sie die Schritte.

" Bleibt die Fehlermeldung bestehen oder liuft das Band auch nach

mehreren Korrelturversuchen weiter, reinigen und entmagnetisieren
Sie den Tonkopf des Recorders.
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ANMERKUNGEN ZUM TONBAND. ..

1.
'+ lich: den Reéorder;  mit dem die Programme aufgezeichnet : wurden.

! nervorragenden Ergebhlasen fihren.

Benutzen Sie zur Datenilbertragung oder zum Vergleich ausschllieR-

Die Verwendung eines anderes Gerdtes kann . miglicherweisa: die
Dateniibertragung oder_den Programmvergleich ausschliefen.

Benutzen Sie grundsitzlich Tonbandeassetten der héchsten
Qualitdt, .um. Daten' und Programme darauf abzugpeichern  ~(Band-
material zum "Sparpeis" weist u, U. nicht die fir digitale Auf-
zeichnungen erforderlichen Eigenschaften difi), '

Halten Sie die Tonkdpfe und das Cagsettenlaufwerk sauber -
benutzen Sie eine Heinigungscassette zur Reinigung.

Lautstdrke-Einstellung: mittlere oder maximale Lautst#rke., Die

- Lautstirke-Einstellung - kann von grofer Bedeutung: beim Lesen. von

Daten vom Band sein, ﬁndern‘31e'die‘Einshellung geringfigig, wenn
dies erforderlich ' wird. Schon' geringe :Anderungen kionnen zu

~Aehten 3ie darauf, ‘'daR alle Verbindungen zwischen.Computer. und

Cassetten-Interface sicher sind. Dasselbe gilt fir- die
Verbindungen 2zwischen Interface und Recorder. Dariiber hinaus

C'milsaen die Vérbindudgaa;em&nte sauber und stdubfrei sein.

Sollte es beim Gebrauch des AC-Netzteila Probleme’ geben;. apeisen
3ie den CE-126P und/oder den Recorder iibep Batterien (manchmal

"kommt durch die Benutzung des AC-Netzteils ein Summen zu den zu

ﬁbebtragendén—Signalen,-das die eigentliche Aufnahme stdrt.)

Wenn Sie das AC-Netzteil an den CE-126P anschliefien, schalten Sie
die Stromversorgung des CE-126P ab und stellen Sle die Verbindung
erst dann her,

Hohenregler: auf maximale Hthen einstellen,

Wenn Sie Programme oder Dzaten auf einem bereits gebrauchten Band
abspeichern wollen, ' l&schen Sie diesen Teil wvor der Eingabe und
geben Sie dann der Speicherbefehl, (Yergewlssern Sié . sich, da8
das- alte Progrdamm restlos geldscht ist.) . [P
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KAPITEL 8

BASIC REFERENZ TEIL

Das folgende Kapitel ist in drei Teile untergliedert:

KOMMANDOS Instruktionen an den Hechner, die auBerhalb eines Pro-
gramms gegeben werden, um Arbeitsbedingungen, Zusatz-
schaltungen und Programmkontrollen zu bestimmen.

BEFEELE Kommando~ und Befehlswdrter, die gebraucht werden, um
ein Programm zu erstellen.

FONKTIONEN Spezielle BASIC-Operatoren, um Variable umzuwandeln.

Die Kommandos und die Befehle sind alphabetisch geordnet, Um ein
Befehl oder ein Kommande schnell finden zu Kounen, beginnt jede
Eingabe auf einer neuen Seite. Der Inhalt jedes Abschnitts ist in den
Tabellen auf dieser und den folgenden Seiten wiedergegeben. Anhand
dieser Tabellen konnen Sie ein  Sehliisselwort schnell  der
entsprechenden Kategorie zuordnen und nachschlagen. Funktionen sind in
vier Gruppen und in diesen alphabetisch geordnet.

KOMMANDOS

Programmkcntrolle Variablenkontrolle
CONT b NEW CLEAR b
GOTO b RUN DIM b
Cassettenkontrolle Winkelmodus
CLOAD INPUTH b DEGREE b RADIAN b
CLOAD? MERGE GRAD b
CSAVE PRINT # b
Debug-Kontrolle Andere
LIST TROFF b BEEP b USING b
LLIST TRON b PASS b WAIT b

RAKDOM b

Mit einem "b'" versehene Kommandos sind auch BASIC-Befehle, Sie werden
nicht im Kommando-Teil dieses Kapitels, sondern im Befehls-Teil
beschrieben, da ihre Wirkung als Kommande und als Befehl identisch
ist.
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BEFEHLE - ;
Konirollen und Verzweigungen: i i i, Eingabe und Ausgabe

CHAIN AREAD
END v oo R Dl Dot CBAVE. D ot min .
FOR...TG,..STEP CURB0OR
- G0sUB, B A R i DATA ; [ P
. GOTO " N I T < INPYUT
CIFLLWTHEN : :0 o, vl v INPUTE
NEXT LPRINT
REONGLUBOSUB G | sy i st s PAUSE BB
ON...GOTO SornTombeps oo - «PRINT
RETURN PRINT=
DomaneaBTOR 0 v e e READ *
RESTORE
© G USING
" S WAIT:.: =

L A T
o oeiAndere v

und ‘Deklarationen -

s RETE VR

ZCLEAR ¢ - aeea ooi o BEEPR:: o v 'RANDOM o0
DIM i e CLS . - CREML s
LET DEGREE TROFF

GRAD TRON
© “.RADIAN

R e S T T I FUNKTIONEN IR I )

Pseudovariable Numerische Fuhktionen
INKEY$ im0 o0 ABS RTINS
MEM ACS LN
A FE S ASN . ¢ LOG
Bl AT ATN RND
String-Funktionen €08 - . 8GN
DEG SIN
ASC MID$ - il DMS -0 8QRG e
CHR$ RIGHT$ EXP TAN
LEFT$: STR$ i u
LEN: .2 VAL :

S
L AT

. EQU=
. LIST=
LLIST=

Kommando-Funktionen

o MEME Lo
G NEW= W i
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KOMMANDOS

CLOAD

1. CLOAD
2. CLOAD "dateiname™

Abkitrzung: cLO,, CLOA.
Vergleiche:  CLOAD?, CSAVE, MERGE, PASS

Wirkung:

¥it dem CLOAD-Kcmmando werden Programme von der Cassette in den
Rechner geladen. Das Kommando kann nur in Verbindung mit dem
Drucker/Mikrocassettenrecorder CE-125 benubzt werden.

Anwvendung:
Die erste Form des CLOAD-Kommandos loscht den Speicher des Rechners
und 13dt das erste Programm auf der eingelegten Cassette.

Die zweite Form des Kommandos léscht den Speicher und li3dt das mit
M dateiname™ angegebene Programm von der Cassette.

Ist der PC 1260/1261 im PROgramm- oder RUN-Medus, so wird das Programm
von der Cassette in den Programmspeicher geladen. Ist der PC 1260/1261%
im ReSerVe-MODUS, so werden die Daten in den Reservespeicher geladen.
Sie milssen darauf achten, dak Sie keine Programme in den Heserve-
speicher und keine Reservedaten in den Programmspeicher laden.

Beispiele:

CLCAD Lidt das erste Programm von der Cassette.

CLOAD "PRO3M Sueht auf der eingelegten Cassette das Programm PRO3
und 1ddt es einb.

Bemerkungen :

1. Der Computer kann nicht entscheiden, ob die Daten flir den Pro-
gramm- oder den Reservespeicher gedacht sind. Werden Daten in den
falschen Speicherbereich geladen, kann der Rechner nicht
arbeiten. Sollte dieser Fehler gemacht worden sein, milasen Sie
den RESET-Knopf an der Riickseite des Rechners driicken.

2. Wird die  angegebene Datei nicht gefunden, sucht der Rechner
weiter nach der Datei, selbst wenn die Cassetie abgelaufen 1st.
Unterbrechen Sie in diesem Fall die Suche mit der [BEE] -Taste.
Das bezieht sich auch auf die Kommandos MERGE, CHAIN, CLOAD? und
INPUT=, die spiter beschrieben werden.

3. Tritt wihrend der Ausfilbrung der Kommandos CLOAD oder CHAIN (wird
spiter besohrieben) ein Fehler auf, so ist das im Speicher vor-
handene Programm defekt.
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CLOAD?

1. GCLOAD?
2, CLOAD? "dateiname"

Abkilrzung: CLO.?, CLOA,.?
Vergleiche: CLOAD, CSAVE, MERGE, PASS

Wirkung: S e ' = s
Mit dem Kommando CLOAD? vergleichen- Sie ‘das ‘Programm im Speicher. des
Rechners mit einem auf Cassette gespeicherten Programm. Es kann nur in
Verbindung mit dem Drucker/Mikrocassettenrscorder CE-125 verwendet
werden. R
Anwendung: e B S R I
Die erste Form des CLOAD?-Kommados vergletoht dén Speicherinhalt’ mit
dem ersten auf der Cassette gefundenen Programm.

Bie " zweite Form'des Kommandos CLOAD? ' sucht wach dém mit "dateiname"
angegebenen Programm und vergleicht es danm mit den Speicheérinhalt,
Béisplele: o

CLOAD?_‘ . _'?grg;eight deanprieherinhalt_mit den ersten auf der
S K _derﬁCassebtg‘géfqddenen Programm. o
CLOAD? "PRO3" Sucht auf der eingelegten: Cassette hach ‘dem Programs
EEEE * PRO3 und vergleicht es dann mit'dem Speicherinhalt.
ol L [ R B u EPEE '
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CONT

1. CONT

Abkiirzung: c., CQ., CON.
Verglelche: RUN, STOP-Befehl
Wirkung:

Vit dem CONT-Kommando setzen Sie die Ausfihrung eines unterbrochenen
Programms fort.

Anwendung:
Wurde cie Ausflihrung eines Programms mit dem Befehl STOF oder mit der

Taste [BRE] unterbrochen, s¢ kann es mit dem Kommando CONT fortgesetzt
werden.

Beispiel:

CONT Setzt die Ausfihrung eines unterbrochenen Programms fort.
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CSAVE

1. CSAVE T
2. CSAVE "dateiname"
3. CSAVE, "passwort®
4, CSAVE "dateiname™, "passwort" o

Abkiirzung: C3., CSA,, Csav,
Vergleiche: . . CLOAD, CLOAD?; -MERGE; PASS..:" v ooy o

Wirkung:

Mit diesem Kommando wird ein Programm aus dem Speicher des-=Rechne;s
auf der - Cassette abgespeichert: .Es kanninun"in'Verbindung it dem
Drucker/MierCassettenneéorder:CE-125¢benutzt:Merden;:,“us L ’

Anwendung:
Die erste Form des Kommandos CSAVE speichert das Programm im : Speichep
des Rechners chne speziellen Dateinamen auf der Cassette ab,

[P R Lot SANTT L e mn ISR B Lo .
Die zweite Form des Kommandos weist dem Programm vor Abspeicherung den
angegebenen Dateinamen zu und speichert es unter diesem Namen auf der
Cassette ab.

Die dritte Form des Kommandos speichert das Programm chne Dateinamen,
aber miL einem Passwort auf der Cassette ab. Programme, die mit einem
Passwort geschiitzt sind, kénnen von jedem geladen und ausgefiihrt
werden. Gelistet oder veriindert werden kann es aber nur dann, wenn das
korrekte Passwort eingegeben wird {ndheres unter der Beschreibung des
PASS~-Kommandos).

Mit der vierten Form des C3AVE-Kommandos wird dem Programm sowohl ein
Dateiname als auch ein Passwort zugewiesen,

Im PROgramm- oder RUN-Modus wird der Inhalt des Programmspeichers, im
ReSerVe-Modus der Inhalt des Reservespeichers auf Cassette
abgespeichert.

Beispiel:
CSAVE "PRO3", "GEHEIM"™ Speichert das prisente Programm unter dem

Dateinamen PRO3 mit dem Passwort GEHEIM auf
Cassette ab,



KAPITEL 8 87

GOTO

1. GOTO ausdruck

Abkilrzung: G., GD,, GOT.
Vergleiche: RUN
Wirkung:

Mit dem GOTO-Kommandc wird die Ausfdhrung eines Programms begonnen.

Anwendung:

Pas GOTO-Kommando kann genauso wie das RUN-Kommando benutzt werden.
Die Ausfiuhrung eines Programms wird von der durch ausdruck angegebenen
Zellennummer gestartet.

GOTO unterscheidet sich in sechs Punkten vom RUN-Kommando:

1. Der Wert des WAIT-Intervalles wird niecht zuriickgesetzt.

2, Wurde die Anzeige durch einen USING-Befehl formatiert,
wird sie nicht gel&scht.

3, Werte von Variablen und Feldern (Arrays) bleiben erbhalten.

Y4, PRINT=LPRINT-Status wird nicht zurickgesetzi.

5. Der READ-Zeiger wird nicht zurickgesetzt.

6. Die Cursor-Spezifikationen bleiben erhalten.

Beispiel:

GDTO 189 Die Ausfiihrung eines Programmes wird bei Zeile 168
gestartet.
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LIST R

1. LIST
2. LIST ausdruck

Abkiirzung: L., LI., LIS. B ST
Vergleiche: LLIST
Wirkung: EE e Y PO T TR EEREE A

Mit dem LIST-Kommando wird ein Programm zur Anzeige gebracht.
Anwendung: - ;- .. . [ LN : N Lo [N :
Das LIST-Kommando-kann nur im PROgramm?Modus‘benutzt_uerden;:Die~erste
Form des Kommandos beginnt die Auflistung des. Programms mit. . depr
kleinsten Zeilennummer.

Die zweite Form des Kommandos bringt die Programmzeile, die gleich
oder die nichatgrdRere zum: Wert des . eingegebenen Ausdrucks.- Ist, zur
Anzeige. Mit. ‘den Hoch- rd Runter-Pfeilen kémnen dann die Vorginger-
bzw. Nachfelgerzeilen zur Anzeige gebracht werden..Sind pit-dem MERGE-
Koemmande . mehrere:Programme in.den Speicher geladen; so. wird mit - dem
LIST-Kommando das letzte.eéingeladene Programm gelistet (nZheres. in: dep
Beschreibung des MERGE-Kommandos). .. - . ol PR

Wird das Kommando in der Form

LIST "label"
benutzt und das angegebene'Label im zuletzt geladenenen Programm nicht
gefunden, so sucht das Kommando das Label in den anderen Programmen im

Speicher, Die dazugehtrige Zeile wird dann gelistet,

Bel einem durch ein Passwort geschiitzten Programm wird das LIST-
Kommande nicht ausgefiihrt.

Belspiel:

LIST 100 Die Zeile 180 wird angezeigt.
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LLIST

1. LLIST

2. LLIST auszdruck

3. LLIST ausdruck!,ausdruck2
4, LLIST ausdruck.

5. LLIST,ausdruck

Abkiirzung: LL., LLI., LLiS.
Vergleiche: LIST
Wirkung:

Mit dem LLIST-Kommande kann ein Programm auf dem Drugker des
Drucker/Mikrocassettenrecorders CE-125 ausgegeben werden.

Anwendung:

Das LLIST-Kommando kann im PROgramm-Modus und im RUN-Modus benutzt
werden,

Die erste Form druckt das gesamte Programm im Speicher aus. Die zwelte
Form druckt nur die mit ausdruck angegebene Zeile aus. Die dritte Fore
des Kommandos druket das Programm a2 der durch den ausdruck’
angegebenen Zelile oder der pichstgriferen, bis zu der druch den aus-
druck? angegebenen Zeile oder der nichstgriberen aus. Zwischen den
beiden angegebenen Zeilen missen mindestens zwei Zellen liegen. Die
vierte Form listet das Programm ab der durch ausdruck eingegebenen
Zeile bis zum Ende. Die finfte Form des Kommandos LLIST druckt die
Programmzeilen bis zur eingegebenen Zeile {inklusive) aus.

Wenn mit dem MERGE-Kommando mehrere Programme eingeladen wurden, 36
arbeitet das LLIST-Kommando mit dem zuletzt geladenen Programm,

Wird das Kommande in der Ferm

6., LLIST "label"
oder
7. LLIST,"label"

gegeben und das angegebene pLabel im zuletzt geladenenen Programm nicht
gefunden, so durchsucht das Kommando die anderen Programme. Nach Form
sechs wird dann die Zeile mit dem angegebenen Label ausgedruckt. Mit
Form sieben wird die Zeile mit dem Label und das folgende Programm
ausgegeben.

Ein gesetztes Passwort unterdrickt das LLIST-Kommandec.
Beispiel:

LLIST 180,208 Die Programmzeilen zwischen 180 und 260 werden
ausgedruckt.
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MERGE i

1. MERGE
2. MERGE "dateiname!"

Abkiirzung: MER., MERG,
Vergleiche: CLOAD

Wirkung: e I Do o
Mit dem MERGE-Kommando k&nnen Programme von der Cassgefte an ‘pereéits; im
Speicher vorhandene angekniipft werden.

Anwendungi-:vt - o T A ST .

Das Kommando kann nur im PROgramm=. iirid  im ' RUM-Modus - benutzt . werden.
Mit dem MERGE-Kommando wird, ohne dag das bereiis im Speicher geladene
Programm gelSscht wird, ein weiteres Programm von der Cassette in deti
Speicher ‘des:: Rechners geladen. . Auf digse Weise konnen . ¥81lig  venr
schiedene Programme gleichzeitig im Speicher geladen sein. T w

Beispielae:

Nehmen: wir. an, wir haben drei Programme nit den Dateiradien PROT,-PF
und PRO3 auf. Casseite -abgespeichert. - Jetzt kann das. Programm. PRCY mit
dem Kommando CLOAD.gingeladen werden, - die: Programme :PRO2 und. PRO3 mit
dem MERGE-Kommandoi. . Die Abbildung auf dieser Seite wverdeutlicht,.) wie

die Programme géspeichert wdrden,. . 7 1, - ; Soaoalv AN
Cassette: = 1 ]
I R - - L e [ IR K 1
PRO-1 PRO-2 PRO-3
dateiname Programm dateiname Programm dateiname Programm
R R e
CLOAD"PRQ=~1" MERGE"PRO-2" MERGE"PRQ=3™-. |
Programm "PRO-1" Programm "PRO-1% Programm "PRO-1M
Pregramm "PRO-2' Programm "PRO—é"

Programm "PRO-30|
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Wenn Programme mit dem MERGE-Kommando geladen wurden, kann es
vorkommen, daf mehrere Programme die gleichen Zeilennummern haben.

Die Kommandos RUN und GOTO arbeiten dann nur mit dem guletzt mit MERGE
geladenen Programm. Da die vorher geladenenen Programme nicht aus-
gefithrt werden kOonen, milssen sie durch Tasten, z. B, 4, 5, D und so
weiter vorher definiert werden. Solche Programme werden "definierte
Programme" genannt. Niheres dazu im Kapitel "Definierte Programme".

Das gleiche gilt fir die Fditierungsbefehle und Kommandos. Nur das
zuletzt geladene Programm kann editiert werden. Die verher geladenenen
Programme konnen nur dann editiert werden, wenn sie definiert wurden.

VERKNUPFUNG PASSWORT-GESCHUTZTER PROGRAMME

Wollen GSie ein Passwort-geschiitztes Programm mit dem MERGE-Kommandec
laden, go missen wir zwei Fdlle unterscheiden:

1. Das Programm im Speicher ist geschiitzt.
2, Das Programm im Speicher ist nicht geschiitzt.

Im ersten Fall kann kein Programm mit MERGE geladen werden. Im zweiten
Fall werden alle Programme im Speicher durch das neu geladene,
geschiltzte Programm ebenfalls zu Passwort-geschitzben Programmen.

Sind im Speicher geschiltzte Programme und wird ein ungeschiitztes
Programm mit MERGE geladen, so wird dieses neu geladene FProgramm
ehenfalls zu einem Passwort-geschiltzten Programm.

AUSFUHRUNG MIT MERGE GELADENER PROGRAMME

Die Abbildung zeigt die Speicherorganisation, nachdem PRO1 mit CLOAD
und PROZ und PRO3 mit MERGE geladen wurden. Wenn Sis RUN oder GOTC
benutzen, um ein Programm zu starten, so0 wird immer PRO3 ausgefihrt.

PRO-1

npn
PRO-Z2

llcl'l

PRO-3

Die Programme PRO1 und PRO2 kbnnen mur dann gestartet werden, wenn ein
Label gesetzt wurde und jetzt im RUN- pder GOTO-Kommande benutzt wird:

RUN "label"
GOTO "label"

Eine weitere Mtglichkeit ist, das Programm mit einer definierten Taste
aufzurufen. Der Rechner sucht dann nach dem im Kommando cder durch die
Taste gegebenen Label, und startet das dazugehdrende Programm der
Zeile mit dem Label.
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Bitte: beachten Sie, .. dad die Progranme‘mit‘verschiedenen-Lahela ver-;
sehen werden. Der Rechner .durchsucht die Programme  nach dem Label: in
der Reihenfolge PRO3, PRO1 und PRO2. Ist also ein Label in PRO3 gleich
dem Label von PRO1, -~ so wird immer_PH03_ausgefﬁhrt,,jwenn -das: Label:
aufgerufen wird.: T . peo oy " P [

Das gleiéheigeschieht, 'wenn-das.LIST-qumando gegeben wird. 1wird daé
Kommendo ... ; ., .- . . R R T T : :

LLIST "A" "C" [ENTER-) - ..

éégeben--und 5teht das‘Labél_“Cﬂ fur waAm, 56 wird ﬂas_Komﬁando-;hi#hE
ausgeflihrt, und eine Fehlermeldung wird ausgegeben.
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HEW

1. NEW

Vergieiche: NEW=

Wirkung:

Das  NEW-Kommande léscht Programme im Speicher bzw. Daten im Aeserve~
speicher.

Anwendung:

Wird es im PROgramm-Modus benutzt, sc werden alle Programme und Daten
geldschi.

Im ReSerVe-Modus wird der Reservespelcher gellBischt.

Das NEW-Kommande ist im RUN-Modus nicht definiert. Sie bekommen die
Fehlermeldung ERROR 4.

Beispiel:

NEW Léscht den entsprechenden Speicherbereich.
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PASS
1. PASS "zeichenkette" .

Abkiirzung: PA., PAS, T
Vergleiche: CSAVE, CLOAD

Wirkung: .. ;0 T e L T R S TA S IS T G s Ll
Mit dem Kommando PASS konnen Passwirter gesetzt und geldscht werden:::

Anwendung : DA
Mit ~einem Passwort schiitzen Sie. Ihr Programm:vor'| Einsichtnahme odar
Modifikation durch andere Anwender. Ein Pasawort bestsht aus -:einer
Zeichenkette bis zu sieben Zeichen. Die erlaubten Zeichen Ffiir das
Pagswort sind alle . ,Buchstaben:: des- :iAlphabets - und . folgende
Sonderzeichen:

H

F I S
;S
? @

™

It o=
g I

sowie das Wurzelzeichen:und:Pii .- , Sl e

Wurde das Kommando PASS gegeben, so ist das Programm im Speicher
geschiltzt, Das bedeutet, daR das Programm nicht mehr editiert werden
kann., BEs kann nicht auf Cassette abgespeichert oder mit LIST oder
LLIST ausgegeben werden. Weiterhin kdnnen weder Zeilen hinzugefiigt
noch geldscht werden. Die einzige Méglichkeit, das Passwort auszu-
schalten, ist ein weiteres PASS-Kommando mit dem gleichen Passwort zu
Beben oder das NEW-Kommando zu geben, womit das prisente Programa
allerdings geldscht wird.

Beisgpiel:

PASS MGEHEIMY Setzt fir alle Prograwme im Speicher das Passwort
"GEHEIM",
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RUN

1, RUN

2. RUN zeilennummer
Abkiirzung: H., RO.
Vergleiche: GOTO
Wirkung:

Mit dem RUN-Kommando wird das Programm im Speicher gestartet.

Anwendung:

Die erste Form des XKommandos startet das Programm im Speicher mit der
Zeile, die die niedrigste Zeilennummer hat.

Die zweite Form startet das Programm mit der angegebenen Zeilennummer.
Die Kommandos RUN und GOTO unterscheiden sich in sechs Punkten. Fir
das Kommando RUN gilt folgendes:

1. Der Wert des WAIT-Intervalls wird zurickgesetzt.

2, Eine durch einen USING-Befehl erzeugte Formatierung der Inzeige
wird gel&scht.

3. Variable und Felder (Arrays) werden geldscht.

4. PRINT=PRINT-Status wird gesetzt.

5. Der READ-Zeiger wird auf den Anfang der ersten DATA-Zeile geszeftzt.

6. Die Cursor-Spezifikationen werden geldscht.

Die Auafiihrung eines Programms mit GOTO und mit der(DEF] ~Taste sind
gleich. Alle drei Formen des Programmstarts 1&schen FOR/NEXT- und
GOTO-Gruppen.

Belspiel:

RUN 108 Startet ein Programm mit der Zeile 100.
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BEFEHLE
AREAD -
1. AREAD variablenname S R B T
Abkiirzung : A., AR., ARE., AREA. '

Vergleiche: Befehl INPUT und die Beschrelbung der' -Taste
" in Kapitel 6, .. . AT

HWirkungs:

Wenn einem Programm ein Label (ein "Name")  in Form- eines Buchstabens
zugewiesen wurde, so daR es mit der: [DEF] -Taste gestartet werden
kann, kann der AREAD-Befehl benutzt werden, um einen einzelnen Start-
wert .einzugeben, ohne den INPUT-Befehl zu setzen, Der:Bafehl AREAD muB
in der ersten Zeile nach der Zeile mit dem Label gegetzt gein. Taucht
er an anderer Stelle im Programm auf', . so wird er-ignoriert, Es kSnnen
sowohl Zelchenketten (Strings) als auch numerische Werte eingegeben
werdan, aber immer nur ain Wert pro:Programm,: ;0 " T

o 1 . v . e B
Erstellen Sie Ihr Programm im PROgramm-Hodus. Der AREAD-Befehl kommt
dann im RUN-Modus zum Tragen. Geben Sie erst den- gewlinschten'Wert: und
dann driicken Sie erst gef‘olgt von dem:Label) das: Sie gesetzt
haben: Wird ‘ein’ Str1ng benutzt so muf: dieser: nlcht in. -Anfiihrungs=-
striche gesetzt werden. . .’ R T TN ol

Belsgiele l'?f

10 "Xw; AREAD N Erstellen'Sie slch dieses Beispiel—Proéramm‘
20 PRINT N2 im PROgramm-¥odus.

30 END

Wechseln Sie jetzt in ‘den RUN=Modus.
Die Eingabe
7 DEF] X
gibt das Quadrat der Zahl "T', alsc "49", aus,
Wichtig:

1. Wird das Eingabe-PROMPT (>) zum Beginn der Programmausfihrung
angezeigt, so ist dle benutzte Variable geldscht.

2. Wird =zu Beginn des Programms mit dem PRINT-Befehl etwas an-
gezeigt, so wird folgendes gespeichert:

Folgendes Programm soll ausgefiihrt werden:

1@ "A":PRINT "ABC™,"DEFG" Erstellung des Programms im
20 "S":AREAD A$:PRINT A$ PROgramm-Modus.
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Wechsel in den RUN-Modus:

EINGABE ANZEIGE
[DEF] & ( ABC DEFG
[DEFJ S PTEFG

Wird PRINT numerischer ausdruck,numerischer ausdruck,numerischer
ausdruck, numerischer ausdruck

cder

PRINT string,string,string,string ausgegeben, so wird der zuletzt
angezelgte Ausdruck gespeichert.

Wird PRINT numerischer ausdruckjnumerischer ausdruck ;numerischer
ausdruck;... ausgegeben, so wird der erste angezeigte Ausdruck
gespeichert.

Wird PRINT string;string;string;... ausgegeben, S0 wird der
zuletzt ausgegebene Ausdruck gespeichert.
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BEEP I P
1. BEEP ausdruck T
Abkirzung: B., BE., BEE, cL

Wirkung: =~ - T T
Mit dem BEEP-Befehl wird ein Ton erzeugt,

Anwendung:

Deri-: 'PC 126041261 :.erzeugs auf der BEEP-Befehl hin einen oder :mehrere
4kHz~T8ne. Die Anzahl der Téne wird mit ‘"ausdruck" angegeben (positive
Zahlen kleiner als 9.999999999 E 99), Nur der ganzzahlige Anteil des
angegebenen Ausdrucks wird im BEEP-Befehl verwertef, Co

BEEF . kann’ auch mit numerischen Variablen arbeiten oderals "~ Kommando
benutzt werden. In diesem Falle werden die.Téne: direkt nach dem
erzeugt,
Beispiele: -/ . .. . 1m0 S T

-

1@ A=5 : Bj=wge

20 BEEP.3 . . Ergeugt 3.Téne, ;..

3@ BEEP 4 Erzeugt -5 -Téne, : i)

49 BEEP (A+4)/2 Erzeugt 4 Tone,

5@ BEEP B$ Nicht erlaubt, ERROR 9 wird ausgegeben,

6@ BEEP -l Es wird kein Ton erzeugt, aber auch keine Fehler-

meldung ausgegeben.
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CHAIN

1. CHAIN

2. CHAIN ausdruck

3, CHAIN "dateiname"

4, CHAIN "dateiname™,ausdruck

Abkiirzung: CH., CHA., CHAI.
Vergleiche: CLOAD, CSAVE, RUN
Wirkung:

Mit dem CHAIN-Befehl wird ein auf Cassette gespeichertes Programm
ausgefithrt. Er kann nur in Verbindung mit dem Drucker/Mikrocassetben—
recorder CE-125 benutzt werden.

fnwendung:

Um den CEAIN-Befehl benutzen zu kinnen, mud mindestens ein Programm
auf Cassette abgespeichert sein. Dieses Programm wird dann mit dem
CHAIN-Befehl geladen und ausgefiihrt.

Die eprate Form des Befehls lddt das erste gefundene Programm von
Cassette und beginnt die Ausfiihrung mit der niedrigsten Zeile dieses
Programms. Der Effekt ist der gleiche wie mit dem CLOAD- und dem RUN-
Kommando im RUN-Modus.

Die gzweite Form lidt das erste gefundene Programm und beginnt die
Anafihrung mit der durch ausdruck angegebenen Zeile.

Die dritte Form von CHAIN sucht das mit dateiname angegebene
Programm, l&dt es und fiihrt es aus, beginnend mit der Kleinsten
Zeilennummer dieses Programms.

Die vierte Form des CHAIN-Befehls sucht das mit dateiname bezeichnete
Programm, l&dt es von Cassette und startet die Ausfihrung mit der in
ausdruek angegebenen Zeile.

Beispiele:

10 CHAILN L&dt das nichste Programm von Cassette und
beginnt die Ausfithrung mit der niedrigsten
Zeilenpummer .

2¢ CHAIN "PRO2",48@ Sucht auf der Cassette das Programm PROZ2, l&dt
es und startet es mit Zeile 48e.

Nehmen Sie z. B. einmal an, dah Sie drei Programme mit dem Namen FRO1,
PROZ und PRO3 auf Cassette gespeichert haben. Die beiden ersten
Programme enden mit eloem CHAIN-Befehl. Das erste Programm laden Sie
ganz normal mit dem CLOAD-Kommando.

Wenn Sie jetzt das Programm PRO1 ausflihren, so lddt der Rechner am
Ende des Programms das ndchste Programm PRO2 automatisch nach und
filhrt es aus, bis es auf den CHAIN-Befehl am Ende dieses Programms
atdht. Jetzt lddi er das dritte Programm PRO3 und fihrt es aus.
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"PRG- 1M
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"PRO-3" e—
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990: END i |Dateiname| |Dateinzme !
L [ 1"PHO=2" "PRO-3" |
L - T EENE IA TR B o
980: END I .
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CLEAR

1, CLEAR

Abklirzung: CL., CLE., CLEA.
Vergleiche: DIM

Wirkung:

Mit dem CLEAR-Befehl werden alle in einem Programm benutzten Variablen
geldscht und alle gesetzten Variablen auf Null bezw,. auf leer gesetzt.

Anwendung:

Der CLEAR-Befehl setzt Speicherraum frei, der gebraucht wurde, um
Werte von Variablen zu speichern, Dieser Befehl ist sehr hilfreich,
wenn der Speicherbereich eingeschrinkt ist und Variablen des ersten
Teils eines Programms im zweiten Teil nicht mehr gebraucht werden.
Wird CLEAR an den Anfang eines Programms gesetzt, so werden Speicher-
bereiche, die von den Variablen anderer Programme im Rechner belegt
sind, frei gemacht.

CLEAR setzt die Speicherbereiche, die durch die Variablen A-Z, A$-Z$
oder 4&(1)-a(26) (ohne DIMensionierung) nicht frei, wenn diese feat
vorgegeben wurden (siehe Kapitel 4). CLEAR setzt diese Variablen auf
Null (numerische) bzw. auf leer (String).

PBeispiele:
10 A=5: DIM C(5}

2@ CLEAR setzt den C{ ) zugewiesenen Speicher frei und
A gleich Null.
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CcLS
1. CLS
Vergleicha: CURSOR

erkung
Der CLS—Befshl 105cht das Anzelgefeld

Anwendung ' v K L S
Der C(CL3=- Befehl loscht dle Anzelge und setzt das PROMPT die Eingabe-
Bereit= Anzelge, auf die B—Posltlon oben llnks, die auch Home-Positien
genannt wird: - ‘ ST e . - S

Be1§gig£:'= T PO --«'--‘“,

1@ WAIT 30\. R , ‘Dleses BelspLel Programm bewegt das il
205 INBUT : ag o = . elngegebene Wort . von der' linken Seite deb -
30:FOR B=@ TO 47 oberen Zeile zur rechten Seite dar unteren;
4@:CLS Zeile. In jedem Durchgang der FOR/NEXT-
58:CURSOR B "o .+ . Schleife wird .die Anzeige mit dem CLS-. ..
6@:PRINT .43 . - =x Befenl gel8scht und die Cubsor- Position
TO:NEXT B. e domit’ dem CURSOR=Befehl verschoben.:Wenn

Sie Zeile Y40. l8schen, sehen Sie.die: Funktibn
des CLS-Befehls.
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CURSOR

1, CURSOR ausdruck

Abkilrzung: ¢U., CUR., CURS., CURSO.
Vergleiche: CLS, INPUT, PRINT, PAUSE
Wirkung:

Der CURSOR-Befehl setzt die Wiedergabe-Start-Positicn.

Anwendung:

Der ausdruck im CURSOR-Befehl gibt die Position an, in der ein Wert
mit dem PRINT-Befehl wiedergegeben werden soll. Der Wert des Ausdrucks
muf  zwischen @ und A7 inklusiv liegen, sonst erhalten 3Sie die
Fehlermeldung ERROR 9. Die Wiedergabe-Positionen ersehen Sie aus der
Abbildung. Die obere Zeile hat die Positionen @ bis 23, die untere die
Fositionen 24 bis 47.

@12348567809 1011 .« . 0 « v+ v v o 2223
PU2B2B 4 . e e e e s w e b om s n e e 4647
Beispiele:
10:CURSOR 4: PRINT MAT
2@:CURSOR 22: PRINT "FG"
3p:CORSOR 12: PRINT “BCDE"
4p:CURSCR 3Y4: PRINT "HIJKL

Wenn Sie das Programm starten und die (ENTER) -Taste driicken,
erhalten Sie dieses Bild:

123!4.......12.........2223

A BCDE F G
HIJKL

21425........314...........uﬁlw

Mit dem CURSOR-Befehl kann man Teile der Anzeige erhalten und zn den
angegebenen Stellen neue Texte wiedergeben. Der CURSOR=-Befehl kann
auch fur den INPUT-Befehl verwendeb werden, wie das folgende Beispiel
zeigh!

10:WAIT @

2@:PRINT "KOSTEN MENGE PREIS"
30:CURSOR 24:INPUT A

4G :CURSOR 32:INPUT B

50:C=A*B

6@:CURSOR 39:PRINT C

70:WAIT : PRINT

8@ :END
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DATA RS

1. DATA ausdruck, ausdruck, ausdruek, ausdruck, .,

Abldirzung: Da., DaT.
Vergleiche: AEAD, RESTORE

sy

Hirkung: B T
Der DATA-Befshl..istellt” fiiri .denREAD-Bafehl die: bendtigten  Daten
bereit,

Anwendung::: ' e T L S ; S
Soll "ein Feld (Array) mit TDaten gefiillt werden, . empfiehlt es’:.gich;
diese -Daten” in DATA-Befehlen bereit zu stellen und diese Daten damn
mit einer FOR/NEXT-3chleife und einem”READ-Befenl in . das Feid refnzu-
lesen. Der erste READ-Befehl liest den erstén:Wert .aus der- ersten
DATA-Zeile, der zweite READ-Befenl den zwelten Wert und so fort, Mit
Jjedem READ-Befehl wird ein Zeiger auf den nichsten Wert gesetzt, Sind
die Daten einer DATA=Zeile erschipft,. so wird der Zeiger an den Anfang
der ndchsten DATA-Zeile gesetzt.

DATA-Befehle haben keinen Einflud auf den Ablauf des Programms, so dah
8le an jeder Stelle des Programms eingefigt werden kBnnen. Viele
Programmierer setzen DATA-Zeilen gerne hinter die Zeile, in der depr
dazugehdrende READ-Befehl steht. Andere setzen alla DATA-Zeilén :ar ;den
Anfang oder an das Ende eines Programmes. Wenn nétig, ‘kann dér Zeiger
mit dem RESTORE-Befehl an den Anfang einér ' bestimmten. DATA<-Zeile
gesetzt werden. So ist es auch méglich, eine DATA-Zeile: mehrmals . Zu
benutzen.

Beispiele:

1@:DIM B{1@) Initialisierung eines Feldes

2@:WATR 128 . -

30:FOR I=1 TO10 - Lddt die Werte aus den DATA-Zeilen in
49:READ B(1) in das Feld B{ ). B{1} wird gleich 19,
5@:PRINT B(1) B(2) gleich 28, B(3) gleich 3@ gesetzt,
6@:NEXT I usw. - T e

70:DATA 1@,28,30,4%e,50,60.
B@:DATA 70,89,99,100
90rEND - .. . -




KAPITEL 8 105

DEGREE
1. DEGREE

Abkirzung: DE., DEG., DEGR., DEGRE
Vergleiche: GRAD, RADIAN

Wirkung:
Hit dem DEGREE-Befehl  werden die Winkelwerte auf Alt-Grad

umgeschaltet.

Anwendung !
Der PC 1260/1261 kann drei Formen der Winkeldarstellung verarbeiten:

1, Alt-Grad (dezimal, sexagesimal)
2. Radial-Werte (Bogenma3)
3. Neu-Grad

Diese Formen werden filr die Werte der Argumente von SINus-, COSinus-
und TANgens-Funktionen penutzt und als Ergebnisse der Umkehrfunktionen
ApcusSINus, ARcusCoSinus und AreusTaNgens. Mit der DMS- und der DEG=-
Funktiecn kann ein Dezimalwinkel in Grad, Minute und Sekunde
(sexagesimal) umgeformt werden bzw. umgekehrt.

Beispiel:
1% : DEGREE

20:X=A8N 1 ¥ hat jetzt den Wert 9@, dem Arcussinus von 1.
30:PRINT X
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DIM
1. DIM dim liste

dim liste dimensionierung’ B odép | .. 7. ..o
dimensionierung,dim liste. . .

dimensionierung numerische dim oder
R a4 v oigbring dim 0 D

numerische dim numerischar name(groie)

string dim™ v i steing’ ndm&(gréBe) oder - - 1o
string name(grsfe)*linge
T
numerischer name erlaubte numerisehe variable

string name erlaubte string variable
grﬁ&e‘:ﬁ!"' S ghERe

foder . oLl e

Eroke, grode

gribe zahl. der:dlemente.:

linge lidnge eines strings im array
Abkiirzung:
Wirkung: s

Der DIM-Befehl wird benutzt, um Speicher fiir numerische oder String-
Felder frei zu halten.

Anwendung:

Aufer fir Felder der Form A( )}, A%( ) oder Zwel-Zelchen{) und Zwei-
Zeichen$() muB jedes andere Feld mit einem DIM-Befehl initialisiert
werden, um den ndtigen Speicherraum bereit zu halten,

Ein Feld kann maximal 2 Dimensionen haben. Die maximale Linge einer
Dimension ist 255, Zu der angegebenen Zanl addiert sich ein "pulltes®
Element, so daf die Anzahl der Elemente einer Dimension immer um eins
gréler 1ist als angegeben, 2z, B. hat das Feld DIM B{3) die Elemente
B(@), B(1), B(2) und B(3), In zweidimensionalen Feldera haben beide
Dimensionen ein "Null'"-Element.

In String-Feldern kann zusdtzlich zur Anzahl dep Elemente die Linge
der einzelnen Strings vorgegeben werden, z. B, reserviert DIM B{3)¥%12
Speicherraum fiir vier String-Elemente mit Je 12 Zeichen Linge. Wird
die Linge der Strings nicht vorgegeben, so wird eine maximale Linge
von 16 Zeichen angenommen.

Bei der Initialisierung eines Feldes werden alle Werte

a) eines numerischen Feldes gleich HNull,
b) eines String-Feldes gleich leer

gesetzt.
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Informieren Sie sich bitte fiir die Initialisierung und Dimensionlerung
der Felder A() und A$() in dem Abschnitt, in dem die Variablen erklért
verden.

Beispiele:

1@:DIM B{10@) Reserviert Speicherraum fir ein numerisches
Feld mit 11 Elementen.

20:DIM CH(4,4)¥10  Reserviert Speicherraum fiip ein zweidimensionales
String-Feld mit 5 Spalten und 5 Reihen. Jeder
String soll maximal 10 Zeichen lang sein.
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END

1. END
Abkiirzung: E., EN.

Wirkung: 0o CLuninT ST
Der END-Befehl signalisiert das Ende eines Programms.
Anwendung: : P o e oSl e .
Sind mehrere. Programme geladen, &o ist es nitig, . den einzelnen Pro-
grammen Endmarken zu geben, : damit bei der Ausfilhruag elnes Programms
der Rechner nicht in ein anderes hineinlduft, Der Befehl END setzt
diese Endmarke.

Beispiel:

18 :PRINT “HALLO"™ *  HWenn 3ie das Kommando RUN 10 geben, so
20:END gibt der Rechner das Wort HALLO aus,
30:PRINT "TSCHUESS™ aber nicht das Wort TSCHUESS. Dieses

4@:END wird auf das Kommando RUN 30 ausgegeben.
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FOR,,. TO...STEP

1. FOR numerische variable=ausdruckl TO ausdruck2

2. FOR numenische variable=ausdruckl TO ausdruck?
STEP ausdruck3

Abkilrzung: F., FO, : STE.
Vergleiche: NEXT
Wirkung:

Per FOR-Befenl wird in Verbindung mit dem NEXT-Befehl gegeben, um eine
pestimmte Operation mehrmals zu wiederholen.

Anwendung:

Der FOR- und der NEXT-Befehl schliessen eine Gruppe von Befehlen ein,
die wiederholt werden sollen. Wird diese Gruppe das erste Mal aus-
gefiihrt, so hat die Schleifenvariable den Wert von ausdruckl.

Erreicht das Programm nun den NEXT-Befehl, 8o wird die Schleifen-
variable um den ausdruck3 erhsht und dann mit dem ausdruck?
verglichen, Ist der Wert der Schleifenvariablen kleiner oder gleich
dem ausdruckZ, so wird die eingeschlossene Gruppe ein weiteres Mal
ausgefiihrt, beginnend mit dem Befenhl hinter FOR. In der ersten Form
des Befehls ist die Erh&hung (STEP) gleich 1. In der zweiten Form wird
die ErhShung durch den ausdruck3 vorgegeben, Ist der Wert der
Schleifenvariablen griRer geworden als ausdruck2, so wird das Frogramm
mit dem Befehl hinter NEXT fortgesetzt. Da der Vergleich am Ende der
FOR/NEXT-Schleife durchgefiihrt wird, werden die eingeschlossenen
Befehle mindestens einmal ausgefihrt.

Der Wert von ausdruekl, ausdruck? und ausdruck3 muf zwischen
-9.999999999 E 99 und 9.999999999 E 99 liegen. Wird augdruck3 gleich @
gesetzt, so kann das Fregramm nicht fortgesetzt werden.

Die Schleifenvariable kann in der umschlossenen Gruppe von Befenlen
benutzt werden. Mit ihr kann z. B. ein Feld-Index "hochgez&hlt"
werden. Man sollte aber sehr vorsichtig sein, wenn der Wert der
Schleifenvariablen verdndert wird.

Programme diirf¢n niemals so geschrieben werden, dab von einem Befehl
auBerhalb einer FOR/NEXT-Schleife in eine sclche hineingesprungen
wird., Ein Programm sollte auch nicht aus einer FOR/NEXT-Schleife
herausspringen. Sie =ollten eine FOR/NEXT-Schieife immer {iber den
NEXT-Befehl verlassen. Der Schleifenvariablenvert muf dazu nur grofer
als ausdruck? gesetzt werden.

Eine Gruppe von Befehlen, die von einer FOR/NEXT-Schleife eingefasst
werden, kann eine weitere FOR/NEXT-Schleife enthalten. Diese muf dann
eine andere Schleifenvariable haben und vollstindig in der ersten
Schleife liegen. Wenn alsc in einer FOR/NEXT-Schleife ein FOR-Befehl
auftaucht, so muR auch der dazugehBrenden NEXT-Befehl in der Schleife
liegen. Sie kfimnen bis zu flnf FOR/NEXT-Schleifen ineinanderlegen.
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Beispiele: R TR
i10:FOR I=1 TO 5 Dlese Schleife gibt die Zahlen
2@:PRINT I Cp2, 3 Bund 5raus. Lo ) wil e T

30:NBEXT I

40:FOR N=10 TO @ STEP -1 Diese Schleife zahlt rlickwirts .von .

5@:PRINT N 19 nach @ und glbt die Schlelfenvarlable
60:NEXT N aus. R Sl
T@:FOR N= 1 TO 1@ Diese Schleife berechnet die Fakultiten
80:X=1 der Zahlen ven 1 bis 10 und gibt das
9@:FORF=1 TO N- " . "Ergebnis auf der ‘Arizeige wieder. ..

100: X=X*F el - i

110:NEXT F

120:PRINT X Sl

130 :NEXT N -
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GOSUB
1. GOSUB ausdruck

Abkiirzung: G0S., GOsU.
Vergleiche: GOTO, OH...GOTO, ONM...GOSUB, RETURN

Wirkung:
Mit dem GOSUB-Befehl springt das Programm in eine BASIC-Unterroutine.

Anwendung :

Wenn  eine Gruppe von Befehlen in einem Programm an verschledenan
Stellen ausgefiihrt werden soll oder diese Befehlsgruppe in
verachiedenen Programmen eingesetzt werden soll, so empfiehlt sich die
Verwendung der Befehle GOSUB und RETURN,

Die Befehlsgruppe wird so untergebracht, daf das Programm normaler-
weise nicht in diese Befehle hineinlaufen kann. Eine Miiglichkeit wire,
diese Gruppe hinter den END-Befehl zu stellen. An den Stellen des
Heuptprogramms, an der diese Gruppe nun ausgeflhrt werden soll, figen
Sie den GOSUB-Befehl mit der Zeilennummer der Startzeile der Unter-
routine als ausdruck ein. Die letzte Zeile der Unterroutine mub einen
RETURN-Befehl enthalten. Wird der GOSUB-Befehl nun ausgefihrt, so wird
das Programm in der Unterroutine fortgesetet. Erreicht der
PC 1260712671 den RETURN-Befehl, so springt der Rechner in den Befehl
nach dem GOSUB im Hauptprogramm zuriick.

In einer Unterroutine kann ein GOSUB vorkommen. Maximal k&nnen
10 Unterroutinen ineinandergelegt werden.

Der ausdruck im GOSUB-Befehl darf kein Komma enthalten, z. B. A(2,5)
kann nieht benutzt werden. Um von einem bestimmten Punkt mehrere
Unterroutinen anspringen 2zu kdnnen, wird der Befehl ON...GDSUB
benutzt. Der ausdruck kann nur eine erlaubte Zeilennummer sein, d. h.
der Wert muf zwischen 1 und 65279 inklusive liegen oder Sie bekommen
die Fehlermeldung ERROR 4.

Beispiel:
12:GOSUB 100 Das Programm springt von Zeile 10 in die
20:END Unterroutine in Zeile 102, gibt das Wort

1@@: PRINT "HALLO" HALLO aus und springt dann in die Zeile 20
1190: RETURN des Hauptprogramms zurick.
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GOTO e

1. GOTO ausdruck

Abkiirzung: G., GO., GOT,
Vergleiche: GOSUB, ON...GQSUB; ON...GOTQ v
Wirkun

Mit dem GDTO»Befehl springt."der Rechaer an eine beatimte Stelle einas
Programms.

Anwendung : :
Der Befehl veranla&t den PC 1260/1261 vou einer bestlmmten Stelle in
einem Programm . an eine andere Stelle durch den - ausdruck bestimmte
Stelle des Programms zu springen. | Anders als im GOSUB-Befehl
"erinnert™ sich der Rechner nicht, von wo dieser Sprung ausgefiihrt
wurde. . : Lo i PR - s

Der. ausdruck des - Befehls darf kein Komma, wle  z. B. in- A(1 23
enthdlten. . Sell wvon einem Punkt die Méglichkeit, gegeben werden, an
eine -von .'mehreren Stellen zu springen, so muB der ON,..GOTO-Befehl
benutzt werden. . Der ausdruck muf eine Zeilennummer sein. Erlaubt sind
die. Werte von 1 big 65279. Bei e;nem\anderen\ﬂent @qkommen Bie  die
Fehlermeldung EHROR e ; . . . oo - .
Gute Programme 1aufen von Anfang bis- Ende ohne Sprhnge abgesehen von
Unterroutinenspriingen. Der prinzipielle Gebrauch des GOTO—Befehla ist
deshalb im IF,..THEN-Befehl zu finden.

Beigpiel:

18: INPUT A$ : : Wenn Sle ein mJ® elngeben glbt der
20:TF A$="J" THEN GOTO 50 - Rechner das Wort JA aus, sonst. -das
3@:PRINT "NEIN" . .. Wort NEIN. . s

4@:GOTO 60 .. S

5@:PRINT "JA"

6@:END
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GRAD

1. GRAD

Abkiirzung: GR,, GRA.
Yergleiche: DEGREE, RADIAN
Wirkung:

Mit dem GRAD-Befehl werden die Winkelwerte auf Neu~Grad umgeschaltet.

Anwendung:
Der PC 1260/1261 hat drei Formen der Winkeldarstellung:

1, Alt-Grad
2. Radial-Wert
3. Neu-Grad

Die Argumente der Funktionen SINus, COSinus und TANgens kdnnen in
dieser Form eingegeben bzw, die Ergebnisse der Umkehrfunkticnen Arcus-
SiNus, ArcusCoSinus und ArcusTaNgens in diesen Formen ausgegeben
werden.

Beigpiel:
12:GRAD ¥ hat jetzt den Wert 100, den Gradienten von
20:X=ASN 1 Arcussinus 1.

3p:PRINT X
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IF...THEN o

1. IF bedingung TEEN befehl
2. If bedingung befehl

Abkiirzung: keine fir IF : T., TH., THE 13 ‘1ie: o

Wirkung: BT
Das.IF;..THEN—Befehlspaahawirdubenutzt;-um‘einEHVDestimmtenuBefehl e
dann auszufiibren, wenn eine Bedingung erfiillt ist.

Anwendung: P
Im normalen Ablauf'eines\BASIC;Programms-Werdeh dié Befehle.. in: depr
Reihenfolge ihres Auftretens abgearbeitet. Das IF..,THEN-Befehlspaar
erlaubt es, einen Befehl nur dann ausgufiihren, wenn elne: bestimmte
Bedingungen erfillt ist. Ist der Bedingungsteil des IF-Befehls :wahr,
S0 wird der Befehl ausgefiihrt, ist die Bedingung falsch;  wird ep
libersprungen.

[ L T N T S PR

(PR oa . Thomhoon B . 10 1 e
Der » Bedingimgsteil des ‘IF-Befehls: kann: Seder vergleichende ' Aisdruck,
wi€ . .in ‘Kapitel.4 beschrieben, . -seih, ' Es ist) auch: ‘méglich, .'einen
numerischen Ausdruck als Bedingung zu setzen, cbgleich der Sinn. des
Befehls dadurch wenig klar wird. Jeder Ausdruck, der kieiner oder
gieich Null ist, setzt die Bedingung falsch. Jeder positive Webti:-getzt
die Bedingung wahr,

B T P L B S A EE tT R TR SRR
Der Befehl, der auf den THEN-Teil des. Befehls: folgt, kann jeder BASIC-
Befehl sein, auch ein weiterer IF,..THEN-Befehil. Handelt .es. sich um
eine Zuweisung, so muf der LET-Befehl mit dem Wort, LET eingeleitet
werden. Ist der auf THEN folgende Befehl kein END, QOTO oder
ON...GOTO, so wird der dann folgende Befehl ausgefihrt, gleich, ob die

Bedingung wahr oder falsch ist.

Die beiden Formen des Befehls sind in der Ausflinrung gleich, aber die
erate Form ist wesentlich klarer.

Beispiel:

1¢:INPUT "WEITER?";A$ Dieses Programm wiederholt
2@:IF A$="JA" THEN GOTO 18 die Frage WEITER?, solange JA
30:IF A$="NEIN™ THEN GOTO 60 eingegeben wird. Es stoppt, wenn
4@:PRINT "JA ODER NEIN, BITTE" NEIN eingegeben wird. Andere
50:G0TO 10 Antworten werden nicht beachtet,

60:END
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INPUT

1. INPUT eingabe liste

eingabe liste ist eingabe gruppe oder
eingabe gruppe,eingabe llste

eingabe gruppe ist var list oder
prompt.var liste oder

prompt jvar liste

var liste ist variable oder
variabie,var liste

prompt ist jede String-Konstante

Abkilrzung: 1., IN., INP., INPU.
Vergleiche: INPUTE, READ, CURSOR, FRINT

Wirkung:
Der INPUT-Befehl ermSglicht es, einen oder mehrere Werte iber die

Tagtatur einzugeben.

Anwendung:
Wollen 3Sie in einem Programm die Grundwerte fir jeden Programmlauf

#ndern, so empfiehlt sich der INPUT-Befehl. Die Basiswerte kdnnen dann
mit der Tastatur eingegeben werden.

In der einfachsten Form fordert der Befehl Sie mit einem Fragezeichen
in der linken oberen Ecke der Anzeige auf, die n&tige Eingabe :zu
machen. Sie geben dann den gewlinschten Wert, gefolgt von ENTER ein.
Dieser Wert wird dann der ersten Variablen der Variablenliste des
INPUT-Befehis zugewiesen, S8ind in dem Befehl mehrere VYariable auf-
gelistet, so wird der Prozeh so oft wiederholt, bis alle Variablen
belegt sind.

Sie kbnnen die Eingabe-Aufforderung {=Prompt), =also das Fragezeichen,
durch einen Prompt-String, das ist eine Bemerkung, dile die nitige
Eingabe erkléren sollte, eigener Wahl ersetzen. Der Ablauf des
Zuweisungsprozesses &dndert sich nur insofern, daf das Fragezeichen
dureh diesen String ersetzt wird.

Sollte der Befehl einen Prompt-String und die Variablenliste mehr als
eine Variable enthalten, so wird der String nur bei der ersten Auf-
forderung gezelght. Die folgenden werden wieder mit dem Fragezeichen
gekennzeichnet. Beinhaltet der Befehl einen zweiten Prompt-String, so
wird dieser vor der Zuwelsung der direkt folgenden Variablen
angezeigt.

Wurde vor dem INPUT-Befehl ein CURSOR-Befehl gegeben, so wird das
Fragezeichen Dbzw. der Prompt-String in der durch den CURSOHR-Befehl
gegebenen Position angezeigt.
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Wurde direkt vor dem INPUT-Bafehl ein PRINT~Bafehl gegeben, der mit
einem Semikolon (;) endet, so werden das Fragezeichen bzw. der Prompt-~
String und die eingegebsnen Werte direkt hinter der Ausgabe des PRINT-
Befehls angezeigt.

Wenn Sie bei einem INPUT :keinen Wert ‘elngeben wund girekt die
-Taste driicken, so behdlt die entaprechende Variable ihren
alten Wert. Tea _ t o (PR

I

Beispiele:

19:INPUT A Ligcht das Anzeigenfeld und setzt ein
Fragezeichen an den Anfang der 1. Zeile.

2@ :INPUT “A=";3 4 Gibt "A=" aus und wartet auf eine Eingabe.

30: INPUT "a=m, A Gibt: "As" aus, wartet auf eine Eingabe ‘und: -

zeigt diese dann am Anfang der 1. Zeile an.
Der Prompt-String wird also: geldscht, = . .
4Q:INPUT "X=2";X;"¥=7":Y Gib{ erst das’ Prompt "X=?*'ais, wartet
auf eine Eingabe, l3scht nach dem [ENTER)
die Anzeige und gibt dann den Prompt
Y= aps; . Co A
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INPUT =

1., INPUTZ var liste
2, INPUT%= "dateiname";var liste

var liste ist variable oder
yariable,var liste

Abkilrzung: I.7, IN.=, INP,%, INPU.=
Vergleiche: INPUT, PRINT=, READ

Wirkung:
Mit dem INPUTZ-Befehl k®nnen Daten von einer Cassette geladen werden.

Anwendung:
Folgende Variable kdnnen im INPUT=-Befehl eingesetzt werden:

1. gesetzte Variable - 4, B, C, ACT), D¥, A(20)* usw.
2. einfache Variable - AA, B3, CP$ usw.
3, Feld-Variable - 5(*%), HP(¥), K§(¥) usw.

1} {ibergabe von Daten auf gesetzte Variable

Um Daten von Cassette auf gesetzte Variable zuzuweisen, milssen die
Namen der Variablen im Befehl angegeben werden.

INPUT: "DATA1";A,B,X,Y

Der Befehl weist die Daten der Datei DATAY den Variablen 4, B, X und ¥
in der gegebenen Reihenfolge zu.

Un aile  verfilgbaren gesebzten Variablen und, falls definiert,
erweiterte Variable (A(27) und weiter) mit Daten von Cassette zu
belegen, muf der ersten Variablen ein Stern (%) angehéngt werden,

INPUT= "D2";D%

Mit diesem Befehl werden die Daten der Cagssette den Variablen D bis Z
und A{27) und hher zugewlesen.

INPUTE A{1G}* (chne DIMensionierung)

Dieser Befehl {bertrigt die Daten der ersten gefundenen Datei von
Cassette auf die Variablen A(10} und hiher (alse J bis Z und A(27) und
hoher) .

Achtung:

a) Wurde bereits mit einem DIM-Befehl ein Feld namens '"A™ definiert,
kann kelne erweiterte Variable der Form A() definiert werden.
AuBerdem werden keine Daten auf die VYariablen A(27) und hoher
ilbertragen.

b} Die f{ibertragung der Daten auf dle gesebzten und erweiterten
Variablen (A(27) und hoher) wird so lange fortgesetzt, wie Daten
gefunden werden, oder bis der Speicher des Rechnera voll ist.
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2) Datentibertragung auf einfache Variable PR

Werden im INPUT#-Befehl einfache Variablennamen elngegeben;- su VWerden

die Daten der Cassette auf diese Variablen Ubertragen, i oo .

INPUT= "DMI";4B,¥1,XY$ e . vt N
T T

Dieser Befehl libertrigt die Daten von Cassette auf die Variablen 4B,

¥1 und XY$. ST B N | ENAUTE

P
[ |

Aehtung:

a) Numeniéche;Daten:mﬁSsen-auf-numerischeuVariable; Striﬁg;Daten-éuf
String-Variable Ubertragen werden, Andere Zuweisungen sind nicht
mbglich, T

b) Im Pregramm-Datenspeicherbereich mul  Rauym fir die einfachen
Variablen frei: gehalten‘werden, . bevor. der - INPUT2-Befehl: -aus-
gefiihrt werden Xann, sonst:erhalten—Sie‘eine-Fehle?meldunga-‘Die
"Platzreservierung". kann mit’ einerZuweising auagefiihrt ‘werden,

AA=D ENTER Fiir: die . Zuveisung kanen einfache numerische
BI$="A" ENTER oder String-Werte benutzt werden.
ANPUT# AAFBIS v i o = iy T it e

3) Dateniibertragung auf Feldvariablé‘
Un Daten von Cassette auf die Variablen eiﬁes Feides zu  {bertragen,
mud: -dér. Name: des Feldes: ih. dap Form: feldname . im ' Befehl ‘ angegeben
Wwerden. R I N : :

.2 503DIM B{5)" PR
i '60: INPUT= *DS4r;B(*)
Dieger BefehlVUbertfﬁgt die Daten der Datei DS$ auf die Variablen B{@)
bis B(5) des Feldes B. HE Hr

Aehbunigs o . T L e s R

AT RGN L LD
al Numerische Daten miissen auf numerische Feldvariablen gleicher
Linge, String-Daten miissen auf. StringiFeldvariable gleigher Linge
lbertragen werden. Wird dies nicht beachtet, erhalten Sie eilne
Fehlermeldung.. - S B S R

Lo Ly e Lol P L . B -t
b) Sie miigsen Raum im Programm-Datenspeicherbereich bereitstellen,
bevor der INPUT=-Befshl auageriinrt wird oder Sie erhalten eine
Fehlermeldung, Benutzen Sie dazu den DIM-Befehl. SRR

Ty 1 S Vs
S i N L
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WICHTIG

Stimmt die Anzahl der Variablen im INPUT#-Befehl nicht mit der Zahl
der Daten auf der Cassette iberein, geschieht folgendes:

. Ist die Zahl der Daten in der Datel auf Cassette griber als die
Zakl der Variablen des Befehls, 8o wird jeder Variablen ein Wert
zugewlesen, Die berzihligen Daten werden ignoriert.

" Ist die Zahl der Daten in der Datei auf Cassette kleiner als die
Zah]l der Variablen des Befehls, =0 werden alle Daten der Datei
den Variablen zugewiesen und die Uberzihligen Variablen behalten
inren alten Wert.

Der Rechner wartet aber auf weitere Daten fiir diese Variablen.
Unterbrechen Sie diesen Status mit der [(BRE] ~Taste.

* Wird der INPUT=-Befehl ohne Variable eingegeben, so erhalten Sie
bei dem Versuch der Ausfilhrung die Fehlermeldung ERROR 1.
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LET

1iLET- variablesausdruck: ;. .° : k o
2, variable=ausdruck . . .. - B LAV TR

Abktirzung: - ' LE;

Wirkung: A . e D

Der LET-Befehl weist Variablen Werte zu,

Anwendung: o HEE I AR s - o I

Mit dem LET-Befehl weisen Si&ider angegebenen. Variablen.den Wert des
Ausdrucks zu. 3Sie k3nnen einer numerischen Variablen nur. numerische
Werte und einer String-Variablen nur String-Werte zuweisen. Um; Werte
aus der einen in die anders. Form: zu ibertragen, muB eine der; -.beiden
Funktionen STR$ oder VAL eingesstzt werden.

Sie konnen das LET:in eineh-Zuwéisunngegléssen; ez sel - denm, die
Zuweisung folgt auf das THEN eines IF...THEN-Befehles. Dies ist der
einzige Fall, wo das Wort LET im Befehl vorkommen muk.

Beispiele:

10:I=19 Weist I den Wert 10 zu.
20:A=5%T Weist A den Wert 50 zu.
30:X$5=STR3(A) Weist X4 den Wert "5@" zu.

40:IF I>=1@ THEN LET Y$=X$*" Q0"  Weist Y$ den Wert "50,00" zu.
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LPRINT

1. LPRINT druckausdr

2. LPRINT durckausdr ,druckausdr ,druckausdr ,druckausdr

3. LPRIRT druckliste

4, LPRINT durckliste;

5. LPRINT

druckliste ist druckausdr oder
druckausdr;druckliste

druckausdr ist ausdruck oder

USING format;ausdruck

Daz USING format wird unter USING beschrieben.

Abkiirzung: LP., LPR., LPRI., LPRIN,
Vergleiche: PAUSE, PRINT, USING, WAIT
Wirkung:

Mit dem LPRINT-Befehl werden Informationen auf dem optionalen Drucker
des Drucker/Mikrocassettenrecorder CE-125 ausgegeben.

Anwendung @
Mit dem LPRINT-Befehl kénnen Sie husgaben, die sonst auf der Anzeige
des Rechners gemacht werden, mit dem Drucker ausdrucken lassen.

Die erste Form des Befehls druckt einen einzelnen Wert aus. Numerische
Ausdriicke werden ganz rechts, String-Ausdriicke ganz links beginnend
ausgedruckt .

Die gweite Form teilt die einfache Druckzeile mit 24 Zeichen in zwei
Hilften mit 12 Buchstaben. Die eingegebenen Werte werden in der
Reihenfolge erster Wert erste Hidlfte erste Zeile, zwelter Wert zweite
Hilfte erste Zeile, dritter Wert erste Hidlfte zweite Zeile, vierter
Wert zweite HiElfte zweite Zeile ausgedruckt. Innerhalb der 12-Zeichen-
Zeilen-Hadlfte werden numerische Ausdriicke wieder ganz rechta und
String-Augsdriicke ganz links ausgegeben.

Werte, die mehr als 12 Zeichen lang sind, werden auf 12 Zeichen ge-
kirzt. Numerische werden dabei in Dezimalbruch und Zehnerpotenz ausge-
geben, Strings werden nur bis zum 12. Zeichen ausgedruckt.

Achtung: Form 2 muf 2.4 Ansdriicke haben, sonst gibt es eine Fehler-
meldung. Selbst, wenn die Wiedergabe-Startpesition fiir die
Form 2 durch Form Y wiedergegeben ist, wird diese gelidscht
und der Druck erfolgt wie oben beschrieben.

Form 3 druckt dle Werte links beginnend aus. Werden mehr als
2} Zeichen eingegeben, so wird der Druck in der nichsten Zeile fortge-
setzt. Maximal konnen 79 Zeichen ausgedruckt werden. Liegt die
79, Spalte in der Mitte eines numerischen Wertes, so erhalten 3ie eine
Fehlermeldung.
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Form 4 des Befehls setzt mit dem Semikolon den Startpunkt des nichsten
LPRINT-Befehls fest. Dieser beginnt direkt hinter den zuletzt ausgege-
benen Wert. Do

Die Form 5 des Befehls druékt nichts aus. Sie filihrt rur eineii. ZeilTen<
vorschub aus. o R R B

Beispiele:
18:4=10;3=20; X$="ABCD" ; Y $="XYZ" .1 - -,
2@:LPRINT &

30:LPRINT X$ EC
49: LPRINT A,B,X5,Y% il
50:LPRINT X$;4;B
6@:LPRINT B T T B T
T@:LPRINT A#Z:
8@:LPRINT Y$ el oo
e R .
g ! '
1 I
[N )
1 ‘] I
it ] ]
i i L
1 i |
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NEXT

1. NEXT numerische variable

Abkilrzung: N., NE., NEX.
Vergleiche: FOR
Wirkung:

Der NEXT-Befehl kennzeichnet das Ende einer Gruppe von Befehlen, die
in einer FOR/NEXT-Schleife wiederholt werden sellen.

Anwendung:

Der NEXT-Befehl tritt immer in Verbindung mit einem FOR-Befehl auf und
wird deshalb dort ausfiihrlich erklirt. Die Variable des NEXT mus mit
der des dazugehérigen FOR Gbereinstimmen.

Beisplel:
1@:FOR I=1 TO 10

20:PRINT I
30:NEXT I
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ON...Q30sUB
1. ON ausdruck GOSUB ausdr liste I N T AL AR 3 S B

ausdr liste ist "ausdruck oder Ca T e R
ausdiruck, ausdr liste RN

Abkiirzung: 0. : GO8., GOS0,
Vergleiche:':  GOSUB, GOTO, ON...GOTO
Wirkung:

Der ON...GOSUB-Befehl wird benutzt, um eine der gegebenen : Unter-—
foutinen abhingig von einen Wert auszufthren, . - . -

Anwendung: . B I R [HERTEE
Bei der Ausfihrung des ON,..GOSUB-Befehls wird der ausdruck =zwischen
ON und GOSUB auf einen ganzzahligen Wert reduziert, Ist der Wert
dieses  Ausdrucks 1, sc wird die erste der durch ausdr liste
angegebenen Unterroutinen nach dem GOSUB ausgefilhrt. TIst der Wert 2,
s0 wird die zweite ausgefilhrt usw. Nach dem RETURN aus der “Unter—
routine wird der Befehl der direkt auf den OH...GOSUB-Befehl ‘folgt,

ausgefihrt,

Wenn der Wert des Ausdrucks kleiner 1 oder gréBer der Zahl der
gegebenen Unterroutinen 1ist, wird das Programm mit dem auf den
ON...GOSUB-Befehl folgenden Befehl fortgesetzt,

Achtung: In den Auadricken wnach dem GOSHE dirfen keine Kommata
vorkommen. Der PC 1260/126%1 kann nicht Kommata in Ausdriicken
von Kommata zwischen Ausdriicken unterscheiden.

Beigpiel:

12:INPUT & Wird in Zeile 1@ "v eingegeben, so
2@:0N A GOSUB 109,200,300 gibt der Rechner "ERSTE" aus. Auf
3@:END "2" gibt er "ZWEITE" und auf naw
10@:PRINT "ERSTE" "DRITTE" aus. Auf andere Eingaben
11@:RETURN wird nichts ausgegeben,

20@:PRINT "ZWEITE"

219 :RETURN

3@@8:PRINT ™DRITTE"
310:RETURN
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DN...GOTO
1. ON ausdruck GOTO ausdr liste

ausdr liste ist ausdruck oder
ausdruck,ausdr liste

Abkirzung: 0.; G., G0., GOT.
Vergleiche: GOTO, GOSUB, ON...GOSUB
Wirkung:

Mit dem Befehl ON,..G0T0 wird es mbglich, das Programm abhingig von
einem Wert an einer bestimmten Stelle fortzusetzen.

Anwendung:
Bei der Ausfihrung des Befehls ON...GOTO wird der ausdruck zwischen ON

und GOTO auf einen ganzzahligen Wert reduziert. Iat der Wert dieser
Zahl 1, S0 wird das Programm an der ersten angegebenen BStelle
fortgesetzt. Ist er 2, an der zweiten usw.

Ist der Wert des Ausdrucks kleiner 1 oder gréfer der Zahl der
gegebenen Sprungziele, so0 Wird der auf den CN...GOTO-Befehl folgende
Befehl ausgefiihrt.

Achtung: In den Ausdrilcken, die auf das GOTO folgen, diirfen keine
Kommataz vorkommen. Der PG 1260/1261 ist nicht in der Lage,
Kommata, die in Ausdriicken auftreten, von Kommata, die
zwischen Ausdriicken stehen, zu unterscheiden.

Beispiel;

1@:INPUT A Die Eingabe '1' 1dRt den Rechner
26:08 A GOTO 10€,200,309 'ERSTE', '2' 'ZWEITE' und Bcy
30:G0TO 900 'DRITTE' ausgeben.

189:PRINT "ERSTE"
118:G0TO 500
20@:PRINT "ZWEITE"
218:G0TC 960

30@: PRINT "DRITTE"
900:END
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PAUSE

1. PAUSE druck ausdr Lt e -
2. PAUSE durck ausdr,druck ausdr druek ausdr,druck ausdr
3. PAUSE druck liste :

4, PAUSE drueck liste;

5. PAUSE

druck liste ist druck ausdr ;' ' -, .. &der:
druck ausdr;druck liste

druck ausdr: - ist ausdrick.. ::. i oo oder A

.USING: format ausdruck.

Das USING format wird unter USING besohrleben.
it

Abkurzung.-. PAU., PAUS. RN :

Vergleiche: LPRINT, PRINT, CUHSOR USING WAIT

Wirkung:

Mit dem. PAUSE-Beféhl wird eilne Ausgabé auf:-dem- Display =zeitlich

begrenzt wiedergsgeben.. . i . - o - Pt . ;

Anwendung:

Der PAUSE-Befehl .wird ‘bénutzt;..um' kurze: Texte, Ergebnisse - usw,

anzuzeigen.' Die . Ausfiihrung des Befehls ist die gleiche wie die des

PRINT-Befehls. .:Mit einer Ausnahme: *Nach dep Ausgabe des Téxtes oder

des Wertes macht der .PC°1260/1261 eine:Pause von. ca. .0,85 Sekunden,

bevor der néchste Befehl ausgefilhrt wird. Ein WAIT-Intervall oder
wird nicht gebraucht. s

Die erste Form: des PAUSE-Befehls gibt einen einzelnen Wert aus.
Humerische Werte werden ganz rechts, String-Werte. ganz links: beginnend
ausgegeben. Wurde die Startposition’ von einem USING-Befehl K (Form 4)
ader einem CURSOR-Befehl vorgegeben, beginnt die Ausgabe “ai’ .dieser
Stelle. .

In Ferm 2 wird das Anzeigenfeld in vier Gruppen mit Jje' 12 Zeichen
unterteilt. Der erste angegebene Wert wird in der gbéren Zeile, linke
Hdlfte, der zweite in der oberen Zeile, rechte Hilfte, der dritte in
der unteren Zeile, linke Hilfte und der vierte in der unteren Zeile,
rechte Hilfte wiedergegeben. Auch hier werden innerhald des Blocks
numerische Werte ganz links und String-Werte ganz rechts beginnend
ausgegeben,

Selbst, wenn die Startposition durch einen vorhergehenden PAUSE-Befehl
der Form 4 oder durch einen CURSOR-Befehl vorgegeben wurde, werden die
Werte in der Form 2 wie oben wiedergegeben.

* Die Anzahl der Werte in Form 2 muB zwischen 2 und 4 liegen,
* Ist ein Wert mehr als 12 Spalten {Zeichen) lang, wird
a) ein numerischer Wert als Dezimalbruch mit Exponent
wisdergegeben,
b) ein Stringwert auf seine ersten 12 Zeichen gekiirzt,
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Form 3 gibt die Werte in direkter Folge, beginnend in der oberen
Zeile, Llinks wieder, Die Startposition kann mit einem CURSOR- oder
USING-Befehl vorgegeben werden.

Achtung: Wenn der Wert mehr Zeichen hat als die Anzeigefelder, so
werden die iliberzdhligen ignoriert. Ist die Zeichenanzahl
gréger 79, erhzlten Sie eine Fehlermeldung, wenn die
79. Spalte in einem numerischen Wert liegt.

Form 4 des Befehls gibt die eingegebene Liste entaprechend in der

oberen Zeile links wieder. Die auf das letzte Zeichen folgende Spalte

iat die Startposition des n#chsten Ausgabebefehls (z. B. PRINT):

Form 5 gibt den vorangegangenen Wert unverdndert wieder.

Beispiele:

10:A=10:B=20 : X$="ABCDEF" : T$="XY "

ANZEIGE

L il

20:PAUSE A

30:PAUSE X}

[ABCDEF ]

40:PAUSE X$,1$,4,B

Emcmav Yz J
18, 20
\'XYZABCDEF J

l XYZABCDEF200 _J

50:PAUSE Y$;X$;

60:PAUSE A*B
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PRINT - 0 0 cf e : o

» PRINT drueck ausdre S e e e
« PRINT druck ausdr,druck ausdr,druck ausdr,druck ausdr

« PRINT druck liste ° - & "0 el o0 o T ps o0y
+ PRINT druck listej N T R "

» PRINT PRINT R : s

+ PRINT = LPRINT . ' .: L N S S T

. PRINT = PRINT

druck liste -+ ist druck ausdr . oder. . .. . .o
BRRPRRE ' dfuck ausdrjdpick liste R

druck ausdr  -'ist ausdrudk v h gder ot anh
USING format;ausdruck

Das USING format wird bei USING besehrieben.

Abkilrzung: P., PR., PRI,, PRIN.
Vergleiche: LPRINT, PAUSE; ~CURSOR, USING, WAIT
Wirkung: B

Mit-dem PRINT-Befehl kénnen Ausgaben auf der Anzeige des P£C 1260/1261
oder. dem Drucker des. Drugker/Mikrocassettenrecorders CE-125 gemacht
werden.

Anwendung: B L Tl

Mit dem PRINT-Befehl werdsr Tdxte und Ergebnisse ausgegeben. Die erste
Form .des Befehls gibt einen. einzelnen Wert aug. MNumerische Werte
warden ganz rechts, String-Werte ganz links beginnend wiedergegeben,
Die Startposition kann mit einem CUHSOR- oder einem USING=Befehl - (wie
in Form 4) vorgegeben werden,

Die Form 2 des DBefehls teiit die Anzeige in vier Gruppen =zu je
12 Zeichen. Der_erste Wert wird in der oberen Zeile, linke Hilfte; der
sweite in der oberen Zeile,* rechte Hilfte, der dritte in der unteren
Zeile linke Hdlf%te und der vierte Wert in der unteren Zeile, rechte
Hdlfte, wiedergegeben. Die Startposition der Werte in den Feidern ist,
unabhdngig von irgendwelchen Vorgaben, fir numerische Werte ganz
rechts, fiir String-Werte ganz links.

* Die Anzahl der Werte in Form 2 muB zwischen 2 und 4 liegen.
# Ist ein Wert linger als 12 3Spalten (Zeichen), so wird
a) ein numerischer Wert als Dezimalbruch mit Exponent
wiedergegeben,
b} ein String-Wert auf die ersten 12 Zeichen gekiirzt ausgegeben.

In Form 3 des Befehls werden die Werte dipekt hintereinander,
beginnernd in der oberen Zeile links, wiedergegeben. Die Startposition
kann mit einem USING- (wie in Form 4) oder einem CURSOR-Bef'ehl
vorgegeben werden,

Achtung: Sollen mehr als 48 Zeichen ausgegeben werden, 30 werden die
Uberzihligen Zeichen ignoriert. Sie erhalten eine Fehlepr-
meldung (ERROR 6), wenrn die Anzahl der zeichen T9 Zeichen
Uberschreitet und die 79. Spalte in einem numerischen Wert
liegt.
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Form 4 beginnt die Ausgabe in der oberen Zeile. Die Startposition fir
einen folgenden Ausgabefehl (2. B. PRINT) wird durch Form 4 des PRINT-
Pefehls auf die Spalte nach dem letzten Zeichen des letzten Wertes
vorgegeben.

Form 5 gibt den vorangegangenen PRINT-Wert unverdndert wieder.

bie Formen 6 und 7 geben nichts aus. Die 6, Form setzt den PRINT-
Pefehl gleich dem LPRINT-Befehl. Alle Ausgaben werden jetzt also auf
dem Drucker des CE-125 und nicht mehr auf der Anzeige dea PC 1260/1261
gemacht. Mit der 7. Form wird die 6. Form wieder zuriickgesetzt, die
Ausgabe erfolgt wieder Uber die Anzeige des PC 1260/1261.

Es ist méglich, in einenm PRINT-Befehl mehr als 48 Zeichen anzugeben.
Mehr als UB Zeichen kénnen auf der Anzeige des Rechners aber nicht
wiedergegeben werden. Die folgenden Zeichen (49. und hther) kdnnen
nieht menr iiber die Anzeige ausgegeben werden,

Beispiele:

10:4=123:B=5/) : X$="ABCDEF" : Y $="VHXYZ"

ANZEIGE
20:PRINT X$,B [}?CDEF 5.55555E-@ﬂ
3@:PRINT A;B r1?3.5.5555555556E—01 _J

Up: PRINT X§;A ABCDEF123 |

5@:PRINT Y$;B ABCDEF123. VWAL L5.5555555 i
56E-01
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PRINT =

T: PRINT= var liste’ o
2/ PRINT= "datelname",var liste:

var liste - ist variable . oder
S variable,var Yiste i

Abkilrzung: Pz, PR PRI Z,-PRIN;S ' 6 = == 7 Do o oot g
Verg191che:‘“ INPUT=, ?RINT,VREAD- St : R R

Wirkungi- - ) ) ’ / [
Mit dem PRINT=-Befehl werden Werte auf Cassette abgespezchert.

Atiwendung: - fo T Al i :
Folgende Varlahlentypen konnen benutzt Werden D

1, gesetzte Varlable - &, B/ X, A(26), c* "AU19)® uaw,
2. einfache Varisble - a4, B2 X¥$ usw.
3. Feld-Variable - B('), CD(*), N${*) usw.

1) Abspeichern von gesetzien Variabien "~

Un die Werte von gesetzten Vabiablen auf Cassette abzuspeichern,
missen die Namen der Variablen im PRINT=-Befehl angegeben werden.

PRinT='"nATEI1"-A B,X ¥ SR
Dleser Befehl spelchert die Inhalte der Variablen A, B, X und Y 1n der
Datei "DATEI1™ auf Cassette ab. :

Wenn, Sie den Inhalt aller Variablen ab einer bestimmten abspeichern
wollen, so geben Sie die- Startvariable gefolgh von einem ' Stern (%)
gin, -

| PRIATZ 1D2M;D¥:
Dieser Befehl speichert die Inhalte der Variablen D bis Z (und A(26)
und hdher, wenn definiert) in der Datei mit dem Dateinamen "D" ab.

PRINT=E,X$,A(30)*

Dieser Befehl speichert die Inhalte der gesetzten Variablen E und X3
sowle die Inhalte der erweiterten Variablen A(3@) und hdher auf
Cassette ab.

Achtung: A({) kann nieht =zur Definition nachfolgender Variablen
benutzt werden, wenn A bereits durch einen DIM-Befehl
definiert wurde. Ansonsten k&énnen die Variablen A(1) bis
A(26) im PRINT=-Befehl genauso angegeben werden, wis die
Variablen 4 bis Z bzw, A} bis Z3%.
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2) Abspeicherung der Inhalte von einfachen Variablen

Die Inhalte von einfachen Variablen (2wei-Zeichen-Variablen) werden
abgespeichert, indem die Namen der Variablen im PRINT=-Befehl
angegeben werden.

PRINT= "DM1";AB,Y1,XY$

Dieser Befehl speichert die Inhalte der einfachen Variablen AB, Y! und
X¥$ in der Datei mit dem Dateinamen "DM1™ ab.

3} Abspeicherung der Inhalte von Feldvariablen

Die Inhalte aller Variablen eines Feldes kénnern auf Cassette
abgespeichert werden, indem der Name des Feldes im Befehl angegeben
und die Variablen selbst mit einem Stern {%) umschrieben werden.

PRINT= "DS2M;X(¥),¥{*)

Dieser Befehl speichert die Inhalte der Elemente der Felder X
(x(8),X{1),...> und ¥ (Y(0),¥(1)...) in der Datei mit dem Dateinamen
"ps2® ab.

Achtung: Es ist nicht méglich, den Inhalt eines oder einiger Elemente
eines Feldes gesondert abzuspeichern.

Wihrend gesetzte und erweiterte Variable zulassen, dak nur
ein spezifizierter Teil von ihnen auf Cassette gespeichert
wird, ist dies mit einem durch den DIM-Befehl definierten
Feld nicht mdglich.

* Wird der PRINT=-Befehl ohne Variable eingegeben, erhalten Sie die
Fehlermeldung ERROR 1.

WICHTIG

Die Lokation von erweiterten (4{26) und hoher), einfachen und/oder
Feldvariablen mud vor Ausfithrung des PRINT=-Befehls im
Programm/Datenspeicherbereich bereitgestellt werden. Sonst ist die
husfithrung  des Befehls nicht m#glich und Sie erhalten eine
Fehlermeldung.



KAPITEL 8 TowtiL132

RADIAN T T RS S
TORADIAN - ol it s L
Abkitrzung: RAD., RADI., RADIA. R

Vergleiche: DEGREE, GRAD

Wirkung:
Dar RADIAN-EeFehl“wechsethQie-DarsteIlung der Winkelwépte - in . :die
Radialform (Bogenmad). T i R .

A ' Lot i

Anwendung: R S i IR R O TS L Y TR

Der PC 12607126 hat drei MSglichkeiten der Darstellung von
Winkelwerteri: R T : o L :
= AlE=Grad - o0 i o I |
- Radial-Wert

- Neu-Grad

Sie werden - Fiir- die ‘Argumenté der  Firiktionen - SINus, COSinus und
TANgens ' ‘sowid fir die Ergebnisseﬂ-der'"Umkéhrfﬁnktionen"ArcusSiNus,
ArcusCoSinus und ArcusTalgens gebraucht. LR

Deér - RADIAN-Befehl wechasi: die' Darstellungsférmiduf Radialwert; . Die
Radialform gibt den WinkélialsﬂBﬁgenméB'AYin‘Abhéﬁgigkeit‘VOm Radius
wieder, 360 Grad sind z. B. 2 PI, da der Einheitskreis den Umfang
Z'wal PI mal Radiis hat,” + ~ "2 et R

Beispiel: ' Sl S
1@: RADIAN . '
20:X=ASN"1 * X hat den Wert 1.570796327 (=PI/2), Arcsin von 1.

30:PRINT X
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BANDOM
1, RANDOM
Abkiirzung. RA., RAN., RAND., RANDO,

Wirkung:
Der RANDOM-Befehl setzt eine neue Startzahl fir den Zufallszahlen-
generator.

Anwendung:

Wenn mit der RND-Funktion Zufallszahlen erzeugt werden, so startet der
PC 126071261 bei einer vorgegebenen Zzahl. Der RANDOM-Befehl setzt die
Startzahl auf einen neuen, zufillig gewdhlten Wert.

Die Startzahl fiir den Zufallszahlengenerator ist jedes Mal, wenn der
PC 1260/1261 eingeschaltet wird, die gleiche. Auch die Sequenz der
Zufallszahlen wigderholt sich damit, es sei denn, die Basis(oder
Start=)zahl wird mit dem RANDOM-Befehl gewechselt. Diese Eigenschaft
jst sehr wichtig, ist es doch méglich, den korrekten Ablauf eines
Programms zu ermitteln, da auch dann, wenn im Programm RND-Befehle
auftreten, das Verhalten des Rechners immer gleich sein muf. Mit dem
RANDOM-Befehl verbessern Sie also das Zufallsverhalten Ihres PFPro-
gramms, da die Basiszahl des gufallsgenerators auch zufé&llig ermittelt
wird.

Deispiel:
1@ : RANDOM Bei Start in Zeile 20 wird die Standardbasis

20:X=RND1® des Zufallszahlengenerators eingesetzt. Bel
3P:GOTO 20 Start in Zeile 10 wird eine neue Basis ermittelt.
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READ
1. READ var liste

var liste ist variable odepr’
variable,var liste

Abkirzung:: ' - REA, BN
Vergleiche: DATA, RESTORE

Wirkung: Sk
Der  READ-Befehl wird. .gebraucht, ' um .Daten aus’ den :DATA-Zeilen
herauszulesen und Variablen zuzuwiisen; - R
Anwendung :

Wenn einem Feld Basiswerte " zugewiesen:werden sollen, so 'ist :as
sinnvoll,  diese Daten in DATA-Zeilen. unterzubiingen und sié ven dort
mit - einem READ-Befehl in einer FOR/NEXT-Schléeifé in- das Feld zu (iber-
tragen.  Wird der erste’READ-Befehl ausgeflinrt, s0 wird der erste Wert
2us den DATA-Zellenl zugewiesen, mif dem zweiten READ-Beféhl: der zweite
Wert usw.,. unabhdngig  davon; wieviele DATA-Zeilen. oder Werte in -gen
DATA-Zeilen vorhanden sind. B el el P
Wenti’ ndtig, konnen dieselben Daten ein zweites: Mal: gelesen. werden.
Hierzu wird der RESTORE-Befehl gebraucht. :

Beigpiel:

10:DIM B(1@) ¢ .0 Dimensionierung eines Feldes
20:WAIT 32 . . : . ol .
30:FOR I=1.-TD: 16" . Zuweisung- der Werte aus den DPATA-Zeilen
4@:READ B(I) in die Feldvariablen B(®) bis B(10};

5@ :PRINT B(1)%2 B(@) ist 18, B(1) ist 20 usw.

6@:NEXT I

T@:DATA 1@,20,30,49,50,60
8@:DATA 78,80,90,100
90 : END
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REM
4. REM kommentar

Wirkung:
Vit dem REM-Befehl kdnnen Kommentare in ein Programm eingefiigt werden.

Anwendung:

Es ist sinnvoll, in ein Frogramm erlivternde Xommentare einzufilgen. Es
kann sich hierbei um Titel, Autorennamen, Daten der letzten Anderung,
Anwendungshinweise uvm. handeln.

Sclche Kommentare kbnnen mit einem REM-Refehl eingefilgt werden. Der
REM-Befehl hat keinen EinfluB auf den Programmablauf, Er kann {iberall
im Programm eingefligt werden. Alles, was hinter einem REM-Befehl
steht, wird als Kommentar behandelt. Deshalb mub der Befehl REM immer
der letzte in einer Zeile sein.

Beispiel:

1@:REM DIESE ZEILE HAT KEINEN EFFEKT
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RESTORE s
1. RESTQRE Ry
2. RESTORE ausdruck

Ahkﬁrzung:«.:juRESry:REST},uRESTO.,WRESTR; oot Tn

Vergleiche: DATA, READ

Wirkung: = o0 i e e T O A T Coond
Der .RESTORE-Befshl ermdglicht es, ' -elne DATA-Zéile meéhrmals zu lesen
oder die Reihenfolge, in der die DATA=Zeilen gelesen werden ..sollen;
zu verdndern,

Anwendung: : S . S P S v i o crb
Norzialerweise werden mit dem READ-Befehl die Dateh aus den DATA-Zéilen
eine’ nach dem anderen herausgelesen,  in der Reihenfolge,’ in der sie
stehen. TIst der letzte Wert aus einer DATA-Zeile :herausgelesen, -so
wird, wenn vorhanden und abgefragh, der erste Wert aus dep ndchsten
DATA-Zeile genommen. Lo

Die erste Form des RESTORE-Befehls setzt den Zeiger an.den Anfarig der
ersten DATA-Zeile zuriick.

Die =2zweite Form setzt den Zeiger an den Anfang der ersten DATA-Zeils,
deren Zeilennummer gréfer oder gleich der durch ausdruck angegebenen
Zeileannummer.

Beispiel:

18:DIM B(1@) Dimensionierung eines Feldes

20:WAIT 32

30:FOR I=1 TO 10 Setzt deon Zeiger an den Anfang der 1. DATA-Zeile.
40:RESTORE Den Variablen von B werden die Werte zugewiesen.
5@:READ B(1) Alle Elemente haben den Wert 20,

6@:PRINT B(1)%*I;

TO:NEXT I

80:DATA 20

90:END
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RETURN

1. RETURN

Abkirzung: RE., RET., RETU., RETUR.
Vergleiche: GOSUB, ON...GOSUB
Wirkung:

Mit dem RETURN-Befehl wird eine Unterroutine geschlossen, der Programm-
ablauf wird mit dem Befehl, der aul den GOSUB-Befehl folgt, fortgesetzb.

Anwendung:

Eine Unterroutine Xann mehr als ein RETURN enthalten. Erreicht das
Programm einen dieser RETURN-Befehle, wird die Unterroutine geschlossen
und das Programm mit dem Befehl hinter dem GOSUB bzw. ON...GOSUB, von
dem der Rechner in die Unterroutine gesprungen ist, fortgesetzt. Wird
ein RETURN ohne GOSUB ausgefihrt, erhalten Sie die Fehlermeldung
ERROR 5. '

Beispiel:
10:GOSUB 10¢ Das Programm druckt "HALLO" aus und springt
20:END zurtick in Zeile 20,

10@: PRINT "HALLO"
11@: RETURN
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STOP
1. STOP

Abkiirzung: 8., 8T., STO. L T O R :
Vergleiche: ZND; CONT-Kommando I B EEE RN

Wirkung: S
Mit dem STOP-Befehl wird die Ausfilhrung eines Programms gestopph. i
Anwendung:

Erreicht der PC 1260/1261 in einem Programm einen STOP~Befehl, so .wird
-+ die - Ausfiihrung des Programms abgebrochen und Sie erhalten eine Heldung
wie z. B, "BREAK in 200", wenn .das Programm in Zeile 200 gestoppt wurde.
Sie  kdnnen Jetzt die Variablen des Programms {iberpriifen .und - so  die
-Ausfihrung desselben kontrollieren. .Die Ausfiibrung ‘des Programms kann
»mit dem CONT-Befehl fortgesetzt werden, , P N .

Beispiel;

1@:STOP BREAK IN 10 erscheint auf der Anzeige.
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TROFF

1, TROFF

Abklirzung: TROF .
Vergleiche: TRON
Wirkung:

Mit dem TROFF-Befehl wird der Trace-Modus ausgeschaltet.

Anwendung:
Die Ausfuhrung des Befehls TROFF hat zur Folge, daR ein Programm wieder
auf "normale” Weise ausgefithrt wird.

Beispiel:

19 :TRON Bei Ausfiihrung des Programms werden die
20:FOR I=) TQ 3 Zeilennummern ausgegeben:

30:NEXT I 18, 20, 3@, 3@ und it

149: TROFF
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TRON
1. TRON

Abkiirzung: TR., TRO. S R
Vergleiche: TROFF I -

Wirkung:
Der TRON-Befehl achaltet-den Trace-Modus ein, o

Anwendung: S

: Der Trace-Modus - unterstiitzt -.die;Fehlersiche in. Programmen. Ist. der
Trace-Modus eingeschaltet, 50 .wird die Zeilennummer der 1 gerade
ausgefiihrten Zeile auf der Anzeige ausgegeben. Der PC 1260/1261 wartet
dann auf den Runter-Pfeil, um die néchste Zeile auszufithren. .Mit -dem
Hoch-Pfeil kann die gerade ausgefilhrte Zeile zur Anzeige gebracht
werden. DeruTnacesMOdus,bleibtgso'lange;eingeschaltet, bis ernit :dem
TROFF-Befehl wiedar ausgeschaltet .wird... . R :

Beispiel:

10:TRON Bei Ausfihrung des Programms werden die
2@:FCR I=1 TO 3 Zeilennummern ausgegeben:

30:NEXT I 19, 20, 39, 39 und 4o

49 : TROFF
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USING

1. USING
2, USING "spezifikation"
3, USING zeichen variable

Abkilrzung: U., Us., USI., USIN.
Vergleiche: LPRINT, PAUSE, PRINT

Weltere Erkldrung zu USING finden Sie im Anhang C.

Wirkung:
Mit dem USING-Befenl kann das Anzeigenfeld oder der Druck formatiert
werden.

Anwendung:
Der USING-Befenhl kann einzeln oder als Erweiterung der Befehle LPRINT,

PAUSE oder PRINT eingesetzt werden. Der USING~Befehl erstellt eine
Ausgabeformatierung, die fir alle folgenden Ausgabefehle Gilltigkeit
hat, bis die Formatierung durch einen neuen USING-Befehl gedéindert
wird.

Die Spezifikationen des Befehls bestehen aus einer in Anfihrungsstrichen

{") gesetzten Zeichenkette. Die Kette ist aus folgenden Zeichen
zusammenzusetzen:

= Rechtsbiindiges Feld fir numerische Zeichen

. Dezimalpunkt

Zahlen sollen in Exponentialschreibweise wiedergegeben
werden.,

& Linksbindiges Feld fiir alpbanumerische Zeichen

Die Spezifikation "==z=2'erstellt z. B, ein rec¢htsbiindiges Feld fir
numerische Zeichen mit Platz fir drei Ziffern und das Vorzeichen. 1In
numerischen Feldern muB immer eine Position fir das Vorzeichen vor-
gesehen sein, auch, wenn nur positive Zahlen ausgegeben werden scllen.

Spezifikationen Kbtnnen mehr als ein Feld beschreiben. "=z==&L&E" setzt
2. B, ein numerisches Feld und ein alphanumerisches Feld direkt neben-
einander.

Wird, wie in Form 1 des Befehls, keine Spezifikation gegeben, so werden
alle gesetzten Formate gelbéscht und die Standardformatierung tritt
wieder in kraft.
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Beispiele:

10:A=125:X$="ABCDEF"

20:PRINT USING '==,z=%;3

30:PRINT USING M&&&EEE&E™;X$ -

i B@:PRINT USING "zse2gfgmraslgio.

ANZEIGE

S 10db B -2|

DEF
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WATT

1. WALT

2. WALT ausdruck

Abkilrzung: W., WA., WAL.
Vergleiche: PAUSE, PRINT
Wirkung:

Der WALT-Befehl setzt die Zeit fest, die eine Ausgabe auf der Anzeige
des PC 1260/1261 wiedergegeben werden scil.

Anwendung:

Bei normaler Ausfilhrung eines Programms wartet der PC 1260/1261 nach
einem PHRINT-Befehl, bis die [ENTER ) -Taste gedriickt wird. Der WAIT-
Befehl weist den FC 126071261 nhun an, eine Ausgabe fir eine vorgegebene
Zeit anzuzeigen und dann die Ausfihrung des Programms fortzusetzen,
genau wie mit dem PAUSE-Befehl, Der ausdruck im WALT-Befehl setzt die
Linge des Intervalls fest. Er kann jeden Wert von 0 bis 65535 haben.
Dabei bedeutst die Erhdhung um 1 eine Verlidngerung des Intervalls um
1/59 Sekunde, WAIT @ ist zu schnell, als daR die Ausgabe gelesen werden
ktnnte; WALT 65535 setzt das Intervall auf ca., 19 Minuten. WAIT ohne
Ausdruck setzt den PC 126071261 auf seine normale Arbeitsweise zuriick.

Beispiel:

10:WAIT 59 Der Rechner wartet nach PRINT etwa 1 Sekunde.
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FUNKTIONEN

Pseudovariable sind eine Gruppe von Funktionen, die dhne Argument .wie

einfache Variable behandslt werden.
ol

INKEY$

1y INKEYS$: i P oyinn o S Y b
. T T A B I .
INKEY$ izt eine String-Pseudovariable, die den Wert der letzten, auf
der Tastatur gedriickten Taste zugewiesen bekommt . Die . "Tasten
i y -y LDEF1, (£)-Preil; [T]-Pfeil, ™) =Pfeil
“‘und (W -Pfeil Haben den -Wert NOL (=leer). Mit:@ INKEY$ kénnen:Eingaban
iber die‘Tastatur ohne ein abschlieBendes: ‘(ENTERY) 'gemacht werdén . :
] o H P jl B R S co

i

V1@ A$= INKEYS & W o i EE e L SV S o
- 20:B=ASC A% . v o am o R AT N S LS R i
 38:IF B=@ THEN GOTO 1@ oo s il SO Ly

BQIIF B=i.it 3

Die"'Zeilér ab -Z&ilé- 40 kdnnen-eine Tastatur-Testroutine enthalten;.:Wenn
das Programm gestartet wird, ist der Wert von INKEY$=NUL, da die letzte
gedriickte Taste war. Folgt INKEY$ auf einen PRINT- oder PAUSE-
Befehl, so nimmt TNKEY$ den Wert der Anzeige an,

B L L SRR [ A A

Al Vi
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MEM
1. MEY

MEM ist eine numerische Pseudovariable, die den Wert der Anzahl der im
Speicher verbliebenen Zeichen zugewiesen bekommt. Der verfiighare
Speicher ist die Differenz zwischen Gesamtspeicherkapazitdt und mit
Programmen und Feld-Variablen belegtem Spelcher. MEM kann auch als
Kommando benutzt werden.

Im PC 1260 hat MEM nach eine Neuinitialisierung (RESET) den Wert 3198,
im FC 1267 den Wert 9342, d. h. im PC 1260 sind 3193 Bytes frei, im
PC 1261 sind 9342 Bytes frei.
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PI iy
i. PI

PI ist eine numerische Paeudovarisble, die den Wert 17 hat. ' Sie hat die
gleiche: Funktion wie die speziells Taste[T{Jauf der ‘Tastatur. Wie. .alle
anderen . Zahlen  wird auch der Wert von PI mit : einer - Genauigkeit ..
10. Stellen wiedergegeben (3.141592854) .. -0 ;. .t w1 . o - g
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NUMERISCHE FUNKTIONEN

Numerische Funktionen sind eine Gruppe von mathematischen Funktionen,
die aus einem numerischen Argument ein numerisches Ergebnis errechnen.
Die Gruppe enthdlt trigonometrische und logarithmische Funktionen,
sowie solehe, die ganze Zahlen und Betriige errechnen bzw. Vorzelchen
ermitteln. Viele BAISC-Dialekte fordern, da® das Argument der Funktion
in Klammern steht. Der PC 1260/1261 braucht Klammern nur dann, wenn in
einer komplexen Berechnung das Argument der Funktion genau abgegrenzt
werden mub.

LOG 103+100 wird als

(LOG 1068)+100 und nicht als LOG (100+108)
interpretiert.
ABS
1, ABS numerischer ausdruck

Erprechnet den Absolut-Betrag des angegebenen Arguments.

ABS -10 ist gleich 18

ACS

1. ACS numerischer ausdruck

Errechnet den Arcuscosinus des Arguments. Arcuscosinus ist die Umkehr-
funktion des Cosinus. Das Ergebnis ist also der Winkel zu dem
angegebenen Wert. Die parstellung des Ergebnisses ist abhdngig vom
Winkelmodus dea PC 126071261 (DEG, RAD, GRAD).

ACS .5 ist im DEG-Modus gleich 60

ASN

1. ASN numerischer ausdruck

Errechnet den Arcussinus des angegebenen Arguments. Arcussinus ist die
Umkehrfunktion des Sinus. Die parstellung des Ergebnisses ist abhéingig
vom Wirkelmodus des PC 126071261 (DEG, RAD, GRAD).

ACS .5 ist im DEG-Modus gleich 30
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ATN
14 ATN‘ﬁumériSchéﬁ Ausdruck X
Dag.’ Ergebnls ‘ist der Arcustangens’ dea Arguments Ardﬁétangens:ist3 die

Umkehrfunktion des Tangens. Die Darstellumg des Ergetnisses ist abhingig
vom Wlnkelmodus des PC 1260/1261 (DEG RAD GHAD) ' EECEEEEEEE S

o ATN 1 i ist dme-DEG- Modus glelch us. ;;45.;:-, den

Cos
YD ER ST NE IO TR I TSR B o

1. COS numerischer ausdrueck

Errechnet den Cosinus eines Winkels, Die Darstellung des Ergebnisses’ ist
abhéngig vom Winkelmodus des PC 1260/1261 (DEG RAD GRADJ

Cos 69 ist im DEG-Modus gleich .5,
R b b AP A O R0 A P D et e

DEGC R DR PR
1. DEC numerischer ausdruck

Das Ergebnis ist die Umwandlung des Winkelarguments (Alt-Grad) als DMS-
Darstellung (Grad, Minute, Sekunde) in die De21ma1darstellung DEG. 1Im
DMS-Format stellt der ganzzahlige Anteil ‘dér Zahi die’ Gradzahl -die
ersten beiden Dezlmalstellen die Minuten und die dritte und vierte
“De21malstelle die Sekundet - dar.’ Die welteren Stellen geben dle Dezlmal-
- “sekinden wieder: 55 Grad 10' Wy,5n: werden alsé 7. B, “als’ 5510045
~dargestellt, “Im DEG—Format ist: der ganzzahlige Antell wmeder Grad -aber
die Dezimalstellen sind Dez1malgradbruchte11e. ' -

DEG 55.10445  ist also zleidh'55,17903776. o

DM

1. DMS numerischer ausdrueck

“fDMS Lst dle Umkehrfunktlon zur DEG-Funktlon (verglezche DEG) i

DMS 55.17902778 “ist gle:.ch 55, mnus. e

o RRIPL TRt PR S
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EXP
1. EXP numerischer ausdruck

Errechnet die Potenzen der Zahl e (=2,718181828, die Basls des Loga-
rithmus naturalis).

EXP 1 ist gleich 2.7158291828

INT
1. INT numerischer ausdruck
Das Ergebnis ist der ganzzahlige Antell des Arguments.,

INT PI ist gleich 3.

LOG
1. LOG numerischer ausdruck
Errechnet den Logarithmus zur Basis 10 des Arguments.

LOG 108 ist gleich 2.

RND
1. BND numerischer ausdruck

Erzeugt Zufallszahlen. Ist das Argument kleiner 1, aber gréBer 0, so ist
das Ergebnis kleiner 1 und gréper oder gleich 0. Ist das Argument eine
ganze Zabl und griéfer oder gleich 1, so ist das Ergebnis kleiner oder
gleich dem Argument und gréper oder gleich 1. Ist das Argument keine
ganze Zahl und groger 1, so ist das Brgebnis kleiner oder gleich der
nichstgrbferen ganzen Zahl des Arguments und griBer oder glelech 1.

-------- Ergebnig-==r———===

Argunent Untergrenze Obergrenze
.5 o< <1
2 1 2
2,5 1 3

Die Sequenz ist jedes Mal die gleiche, wenn der PC 1260/1261 ein-
geschaltet wird, da die Basiszah) immer die gleiche ist. Um diese
Basis-Zahl zufdllig zu 4ndern, brauchen Sie den RANDOM-Befehl.
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SGN
1. SGN numerischer susdruck B T B
~.Das Epgebnis-ist abhdngig vom Vorzeichen des Arguments. Ist das Argument
positiv, isf das Ergebnis gleich 1; ist das Argument- negativ, so ist
das Ergebnis gleich -1; wenn das Argument gleich @ ist, ist auch das
Ergebnis gleich 8. TR T ;oo
8GN -5 1st gleich =1,

SIN

W T

1. SIN numerischer ausdruck

Errechnet den Sinus des-Winkélaréﬁﬁénﬁé. Die béréiéllﬁng‘iéﬁ ébhéﬁéig
von dem Winkelmodus des PC 1260/1261 (DEG,, RAD,  GRAD)., T

SIN 30 ist im DEG-Modus gleich .5.

SQR B T A L

1. SQR numerischerausdruck - .. S B I R

Errechnet die Quadratwurzel des Arguments, . Dag:Ergebnis ist identisch
mit der Anwendung der speziellen (¥J-Taste der Tastatur.

SQR U ist gleieh 2.

TAN

‘1. TAN rumerischer-ausdruck - - ... . Lot
_:Errechnet: den Tangena des Winkelargunents. ‘Die.Darstellung ist abhingig
¢ wom :Winkelmodus des PC-1260/1261 {DEG, RAD; GRAD).. - ... . . , ..

o Lo O
- e e

vioid L, T R L B .
TAN H5 ist im DEG-Modus gleich 1,
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STRING-FUNKTIONER

Ein String ist eine Kette aus alphanumerischen und Sonderzeichen.
String-Funktionen sind gine Gruppe von Operationen, die Strings manl-
pulieren. Sie nehmen ein String und errechnen elnen numerischen Wert
dazu, oder Sie nehmen einen numerischen Wert und errechnen den String
dazu, oder Bie bearbeiten den String als String. In vielen BASIC-
Dialekten muB das Argument der Funktion in Klammern gesetzt werden.
Nicht so bei dem PC 1260/1261. Klammern missen nur dann gesetzt
werden, wenn es nitig ist, das prgument von anderen Werten deutlich zu
trennen. String-Ausdricke mit zwei oder drei fusdrilcken bendtigen
immer eine Klammerung.

ASC

1. ASC "string ausdruck"

Errechnet den ASCLI-Code des ersten Zeichens des Ausdrucks. Die ASCII-
Zeichen=-Code-Tabelle finden Sie in Anhang B.

ASC "a"  ist gleich 65.

CHR$
1. CHR$ numerischer ausdruck

Errechnet das ASGCII-Zeichen des gegebenen numerischen Wertes. CHR$ ist
die Umkehrfunktion der ASC-Funktion.

CHR$ 65 ist gleich MAY.

LEFT$

1. LEFT$ ("string ausdruck",numerischer ausdruck)

Diese Funktion erstellt einen Teil-String des durch string ausdruck
angegebenen strings. Yon 1inks beginnend wird die mit numerischer

ausdruck gegebene Zahl von Zeichen herausgenommen.

LEFT$ {"ABCDEF",2) ist gleich nRBY,

LEN
1. LEN "string ausdruck"
Errechnet die Linge eines Strings.

LEN "ABCDE" ist gleich 5.
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MID$

R MID$ ("strlng ausdruck",num asdr1 numasdra) iH STt

Diese Funktion erstellt -.einen Tell Strlng aus dem - durch ausdbuck
angegebenen string. Durch num asdrl wird das erste ‘Zeichen: beatimmt’,
num ausdrE bestlmmt die Anzahl der herauszunehmenden Zelchen. i

'MID$‘(“ABCDEF“,2;3) : Jlst glelch “BCD" S h

A

RIGHT$
1. RIGHT$ ("string ausdruck" ,rumerischer ausdruck) B!

Diese Funktion erstellt einen Teil-String des’durch:: 'string’ ausdiruck

angegebenen strings. Von rechts beginnend wird die Anzahl der von

- numerisgher ausdruck’ gegebenenen Zelchen herausgenommen. Sl e et
__|“._,:_I 3 PRI R P

RIGHT$ (MABCDEF™,3) ist glelch “DEF2

STR$

1. 5TR$ numerischer ausdruck

- L,
STH$ wandelf einen numerlschen We t in elnen Str;ng um

sl T R S T R I RS

STR$ 1.59 ist glelch ", 59" ““7?3 L

VAL

1. VAL "string ausdruck" N
VAL ist die Umkehrfunktion zi STR$.. VAL wandelt einen’ String ir'}einen
numerlschen Ausdruck um. ]

LR T T L AR

VAL “1 59“

1st glelch 1. 59.

Achtung: VAL kann nur numerlsche Zelchen (0 bls 9), Vorzelohen (+ und
=) und das “E" fir Exponenten umwahdelnt’ ‘8ind-andere’ Zeichen
in dem string ausdruck, so werden alle Zeichen rechts des
letzten erlaubten Zelchens ignoriert, Spaces werden wie
nicht~-existent behandelt, S
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KOMMAKNDOF UNKTIONEK

Kommandofunktionen beziehen sich auf die MSglichkeit der Easy Simulation
Programme (einfache Programm-Simulationen}, ¥urz ESP, Sie sind mit dem
BASIC des Rechners benutzbar. Die Trelgenden ESP-Kommandos werden
beschrieben:

EQU = MEM =

LIST= NEW =

LLIST=
EQU =
1. EQU= numerischer ausdruck
2. EQU=
Abkdrzung: EQ., EQU.
Vergleiche: NEW, NEW
Wirkung:

Verandert die Kapazitit des ESP-Bereiches im Speicher.

Anwendung:
128 Bytes sind im Programmapeicher vorgesehen fiir ESP, Form 1 der

Funktion ermdglicht es, die Kapazit#t des Bereiches zu verdndern. Der
Pereich kann in Einheiten {eine Einheit sind 128 Bytes) mit dem
numerischen Ausdruck vorgegeben werden. Der ESP-Bereich ist also mit @
gleich 128 Bytes, mit 1 gleich 256 Bytes, mit 2 gleich 384 Bytes usw.
grob.

* Form 1 kann nur im PROgramm-Modus und mit neu initialisiertem
Speicher, d. h. alle BASIC-Frogramme sind mit NEW geltdscht, benutzt
werden.

* Wenn Sie die Funktion EQU= aufrufen, wihrend ein ESP geapeichert
ist und der Ausdruck der Funktion einen kleineren Bereich
definiert, so erhalten Sie die Fehlermeldung ERROR 3.

* Wird der Bereich des ESP vergrdgert, so verkleinern Sie damit den
Programmdatenbereich.

ESP-Bereich (Standarﬂi}

ESP-Bereich {1. Erweiterung}

ESP-Bereich {2. Erweiterung)

ESP-Bereich (3. Erweiterung)

Programmdatenbereich

Dieser Bereich wird mit jeder
Erweiterung des ESP-Bereichs
verkleinert.

Festwertebereich
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Die zweite Form der Funktion zeigt Ihnen an, um wieviele Einheiten der
ESP-Berelch erweltert wurde.
..Aehtung : Die -zwexte Form wird yom- Hechner nicht.mehr als FunktlonT
ot oegondérn als Kommandd interpretiert;. Ein numerischer Ausdruck
darf nicht eingesetzt werden. S

Beispiele: A

EQU= 1 Der ESP-Berelch wird um 128 auf 256 Bytes erwelterté :
EQU= @ Der ESP-Bereich wird auf seinen Standard zuruckgesetzt.
EQu= Wird z. B. eine "3" ausgegeben, so ist der Bereich des

ESP um 384 Bytes erweitert, fid
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LIST=

1. LIST=
2., LIST® name

Abklirzung: L.t, LI.,®, LES.&
Vergleiche: LIST, LLIST=

Wirkung:
Gibt das gespeicherte ESP auf der Anzelge aus.

Anwendung:
Form 1 listet das erste gespeicherte ESP.

Form 2 listet das mit "name" angegebene ESP. Existiert lkein ESP mit dem
angegebenen Namen, so erhalten Sie die Fehlermeldung ERROR 4,

Beispiele:

LIST= Das erste gespeicherte ESP wird gelistet,
LIST= total Das erste ESP mit dem Namen "total" wird gelistet.
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LLIST= ) PR

1. LLI3T=
2. LLIST= name R

Abkiirzung : LL.=, LLI.=, LLIS.t St
Vergleiche: LISTs, LLIST KT

Wirkung:
Die gespeicherten ESP werden ausgadrucks.

Anwendung:
Form 1 drucki alle gespeicherten ESP aus.

¢ Form:2 {-druckt .das :ESP mit-dem .in."name" "angegebenen ‘Bezeichner.: :ags.
Existiert . kein ESP,mit -diesem Namen, .so erhalten Sie:die Fehlermeldung
ERROR 4.

* Diese Funktion kann nur in Verbindung mit dem Drucker/Mlkro-
eassettenrecorder CE*125 benutzt wenden. .

Belsplele

LLIST = Druckt alle ESP aus.
LLIST= total Druckt das ESP mit dem Namen "total" aus.
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MEM
1. MEM=

Abklrzung: M.= , ME.=
Verglelche: MEM, EQU=

Wirkung:
Gibt die Zahl der freien Bytes des ESP-Bereiches aus.

Anwendung:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie iiberpriifen, wieviel Speicher Ihnen im ESP
noch zur Verfiigung steht. Sie erhalten als Ausgabe die Zahl der nicht
belegten Bytes.

Beispiel:

ESP-Bereich —— ESP

\\\\\\\ ::>Die Zahl der Bytes dieses

Bereiches wird ausgegeben.

Programmdatenbereich

Festwertebereich
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NEW
1. NEW=

Vergleiche: NEW, EQU=
Wirkung:
L&scht das ESP.

Anwendung:

~Alle ESP werden gelbscht,
" Kommandofunktion .NEW= zingeben.
gesetzten ESP-Bereiches bleivt unverindert,

wenn  Sie

158

im  PROgramm-Modus: -“die

Der Umfang ‘des'nit’ der EQUz-Funktion
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KAPLTEL 9

EASY SIMULATION PROGRAM (ESP)

Sollen nur Berechnungen mit dem PC 1260/1261 durchgefilhrt werden, kann
das Programm in Form einer Gleichung chne BASIC-Kommandos oder -
Befehle eingegeben werden, Das Ergebnis ist ein Programm, in das Sie
nur noch die fiir die Berechnung bendtigten Werte eingeben milssen.

Dieses Kapitel beschreibt, wie solche ESP (Easy Simulation Programs)
erstellt und benutzt werden,

GBERBLICK

Nehmen Sie an, Sie sollen A=B®*C/2 berechnen. BSie miissen dafir die
folgende Tastensequengz drilcken:

Den Wert B % den Wert C / 2[ENTER)

Sind mehrere Ergebnisse mit verschiedenen Werten zu berechnen, so muB
diese Sequenz jedes Mzl wiederholt werden, Das BASIC-Programm dazu
sleht so aus:

16: INPUT "B=";B;"C=";C
20: A=BRC/2

3p: PRINT "A=";A

4G: GOTD 10

Der Aufwand ist im Verh#Zltnis zur Aufgabe recht hoch. Wesentlich
einfacher wird es mit der MBglichkeit des ESP:

=5=B*C/2

Sie kémnen die Gleichung direkt als Programm eingeben, indem Sie der
Gleichung ein Nummernzeichen {=) voranstellen. Die Gleichung muf im
PROgramm-Modus eingegeben werden. Wenn Sie jetzt in den RUN-Modus um-
schalten und

=4 [ENIEE

eingeben, beginnt die Berechnung und Sie erhalten diese Ausgabe:

{“E Y J

Wenn Sie die Werte fiir B und C eingegeben haben, wird das Ergebnis
unter A ausgegeben, Ist der Wert fir B z. B. gleich 17 und der Wert
fir C gleich 23, dann sieht der Ablauf folgendermaBen aus:
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EINGABE + ANZEIGE
17 [EBTER" - RS 7Y : TR Y IR Y AT
17. H

23 CENTER]-
oo

Nach einer weiteren Betdtigung der (ENTER] -Taste beginnt das
Programmi von: .vorné. :3ieibrdichen.also. nur. die verschiedened Werte
eingsban. Statt der einfachen Variablen "AY, : ®BM".und #C% kénnen  Sie
auch einen ldngeren Variablennamen in der Gleichung benutzen, z. B,:

=INHALT=BASIS*HGHE/? {wobei BASIS die Grundseite eines: [ -4
Drelecks sel)

B : o
[EC P I

Dle Varlablennamen werden so angezelgt

BESIS *ADHE + INHALT

BESCHRELBUNG EINES ESP L R

Ein ESP hat folgendes Basisformat: B EE

=variable = formel {wobel formel = numérische “Werte, -
Variable und Operatoren’ sind)

Beispiele: ‘ i
1) =¥=2%+3 (y = 2x + 3)
2) #INHALT = PI #*RADTIUS"2 (Kreisinhalt)

3) ‘PREIS kosten*(1+steuer!100) (Pr31s Kosten+5teuersatz)

. C iy . . o DL FErsies wpnzie v s L 4
zI,TwX, ~INHALT;: kostennusw. sind-intdiesenFormeln die Varlablen. Sle
cwerden - bel! der Ausfiihring dit. Wérten belegt und .-das Ergebnis :wird

ausgerachnet und ausgegeben. Die Variablen der Formel und des ESP' sind

also gieich. Man unterscheidet  aber Zwischen  Ein- und
Ausgabevariablen., AL
* Ausgdbévariable: - Die . ‘Ausgabavariable ateht auf dar linken Seite

des Gleichheitszeichens, Ihr wird das JErgebnis der Berechnung
zugewiesen. Am Ende der Berechnung wird ihr Wert- ausgegebsn. In
den Beispielen sind Y, INHALT und PREIS' die.Ausgabevariablen.

i"Eingabévaridble:: Dig ! Elngabevarlablen stéhen auf - der . pechitan
! Seiteltvdes !GleichhaitszeiGhen’ FIhnén:’werdan. '@ie’ fiir  die
Berechnung-nétiged 'Werte zugewissen;  Dér’ PC.11260/1264 fragt die
Herte flir die Variablen nacheinander ab, In den obigen Beispielen
zind X, RADIUS, kosten und steuer die Eingabevariablen.
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Wird in ejnem ESP die gleiche Variable links und rechts vom Gleich-
heitszeichen benutzt, so wird das Ergebnis der Berechnung gespeichert
und im nidchsten Durchgang in die Rechnung eingebracht {z. B.:
£H0=KO¥HO - die Variable HO wird nicht als Eingabevariable abgefragt).

HINWEISE ZUR ERSTELLUNG EINES ESP

Rechen-Operatoren und Funktionen

1) Hechen-Operatoren

+ - * 7
Logische Operatoren wie ¢, > und <= kénnen nicht benutzt
werden.

2) Funktionen
SIN COS TAN ASN ACS ATN LOG LN EXP
SOR DMS DEG INT ABS 8GN PI
sowlie die Funkticnszeichen
el
Logische Funktionen wie AND und NOT und die RND=-Funktion
kbnnen nicht benutzt werden.

3) Andere
« }

Format und L&nge eines ESP

1) Am Anfang eines ESP muff immer ein Nummer-Zeichen (&} stehen. Es
ist das Erkennungszeichen fur den Rechner, daR dieses Frogramm
ein ESP ist. Die Ausfihrung des ESP wird mit dem= -Zeichen und
dem Ausgabevariablennamen gestartet,

Das = —Zeichen muf und darf nur am Anfang eines ESP stehen.

2) In einem ESP darf nur die Ausgabevariable auf der linken 3eite
der Gleichung stehen. Steht ein Rechenkommando oder eine Funktion
auf der linken Seite des Gleichheitszeichens, so erhalten Sie die
Fehlermeldung ERROR 1.

3) Um mehrere Ausgabevariable mit verschiedenen Rechenvorgingen in
asinem ESP unterzubringen, missen Sie diese mit Doppelpunkten
trennen. Belspiel:

= h=A+1:B=2%A% A %A+ 1:C=2%B

4) Ein ESP beginnt mit dem: -Zeichen und endet mit der (CENTER] -
raste. Die LAnge sines ESP inklusive "g" und [ERTER) ist maximal
80 Bytes.

Variable

1) In einem ESP kdnnen bis zu 18 Variable benutzt werden. Davon
steht eine, die Ausgabevariable, links und die restlichen, bis
#zu §, rechts vom Kopmma als Eingabevariable. Werden mehr als
1@ Variable benutzt, erhalten Sie die Fehlermeldung ERROR 3 bei
der Busfilhrung.
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P : | : . B i Lo T e T
2) Das’ -erste’Zeichen einer Variablen muf:immer &in Buchstabe . sein.
~Die folgenden Zeichen  Kkdnnen -.sowohl. Buchstaben als  auch
Aumerische - Zeichén sein. Es diirfen -Grof-. und. Kleinbuchstaben
verwendet werden. Die Variablen diirfen keine BASIC-Kcmmandos,
Funktienen oder Reechen-Operatoren enthalten, es sel denn, sie

sind in Kleinbuchstaben geschriebem,' i\ . it i 7y
Beispiel:

=SINA=SIN A
stotal=datai+dataZ2

Das erate Beispiel gibt eine Fehlermeldung, da . SINA :einen
Funktionsnamen, n#mlich SIN, enthidlt. Das zweite Beispiel lduft,
wenn im RUN-Modus das ESP mlt Kleinbuehstaben aufgerufen wird.

3) Eine Variable darf max1ma1 7 Ze1chen lang seln, alle welteren
Zeichen Werden ignoriert, L R

4) Die Variablen'eines ESP und- éines BASIC-Programms' sind.unzbhingig
und werden getrennt gespeichert, Die Variable & cines: ESP hat
nichts 2zu tun mit der einfachen numerischen Variablen A eines
BASIC-Frogramms. BASIC-Variable kénnen also nicht in einem . ESP
benutzt werden.

ERSTELLUNG EINES EASY SIMULATION PROGRAM (ESP) ..

Wir wollen das Eésy Simulation Program von Seite 16&in: den Rechner
elngeben Gehen Sle nach den folgenden Anwemsungen vor:

(1) Schalben Sie den PC 1250/1261 in den PROgramm-Modus

(2) Geben Sie NEW= ein: und driicken dann die [ ERTER] -Taste.
Damit léschen 3ie den ESP-Speicherbereich. Dieser Schritt ist
nicht notlg, wenn Sie- die: alte ESP:. bewahren wollen.

{3) Geben Sie Jetzt das ESP ein.i

EINGABE ANZEIGE
=Y =PREET ., - =Y¥= 2*X+3
(ENTER) EYS2Ke3 T e

Mit - der’ (ENTER J--Taste Ubergeben Sie das ESP an- der Reéchner. und der
schreibt es in den ESP-Speicherbereich., Wenn Sie ein ESP mit - einer
Ausgabevariablen schreiben, die bereits flir ein anderes ESP benutzt
wurde, so wird das alte Programm geldscht. Geben Sie also z. B. jetzt
ein ESP

' : : - . P
. . 1.
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BY-X*X
ein, wird das ESP

SY=2%X+3
geltscht. ESF mit gleicher Ausgabevariable k&nnen also nicht
gleichzeltig gespeichert sein.
TESTEN DES EASY SIMULATICH PROGRAMMS
therpriifen Sie, ob Sie sich vertippt haben, Wenn ja, korrigieren Sie
Inren Tippfehler, bevor Sie die [ENJER] -Taste dricken. Wird ein ESP
angezeligt, kénnen Sie mit den Hoch- und Runter-Pfeilen weitere

gespeicherte ESP zur Anzeige bringen.

Wenn kein ESP angezeigt wird, kénnen Sie die ESP oder auch ein
bestimmies ESP mit dem LIST-Kommando ausgeben lassen.

DAS LIST# KOMMANDO
Mit diesem Xommando werden ESPs gelistet.
EINGABE:
LIST = (ERTER
Die ESPs werden beginnend mit dem zuerst geschriebenen ausgegeben.
Die Form:
LISTename

listet das ESP mit der husgabevariablen, die mit name bezeichnet wird.
Ist kein entsprechendes ESP gespeichert, erhalten Sie die
Fehlermeldung ERROR 4.

¥ Bei ESPs, die mehr als 48 Zeichen haben, miissen Sie die Rechts-
Taste benutzten, um die weiteren Zeichen zur Anzeige zu bringen.

Wird bei dem Test eines ESP ein Fehler gefunden, korrigieren Sie
diesen mit Hilfe der Editiermbglichkeiten des PC 1260/1261
(Kapitel 3).

Haben &ie eine Korrektur ausgefihrt, die den Ausgabevariablennamen
verdndert hat, wird das Programm unter dem neuen Namen neu
gespeichert. Das alte ESP bleibt erhalten.
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Soll dieses geldscht werden, missen Sie erat
=name [(ENTER) (wobei name=fusgabevariable} ™ it .0

im PROgramm-Modus eingeben. Sie erhalten dann diese Anzeigéf~

Fzname - COERR 7 © . &b '

YES-1 OR_NO-2:_

Geben Sie jetzt eine '1' ein, so wird das angegebene ESP geldscht.
Soll es doch nicht gelbdscht werdenjgebén' Sie einé '2' ‘ain, -~ . -

. PP ST Lo : . TR

AUSR

RUNG- DES’ EASYSIMULATION ‘PROGRAMMS
ESPs werden im RUN-Modus ausgefilhrt.: :Sie wiisséhn also als ‘erstes Thiren
PC 1260/1261 in den RUN-Modus umschalten. Dann geben die

=name ENTER]- - ' :--(ﬁbbei=ﬁameﬁﬂus@éﬂéﬁériablef
ein., Wurde die Ausgabevariable des ESP bei der Programmierung in
Kleinbuchstaben eingegeben, so muB das ESP im RUN-Modus auch mit
Kleinbuchstaben aufgerufen warden. Wenn Sie das Beispiel

=Y=2%X+3

das Sie in den Rechner ecingegeben haben, ausfiihren, sieht der Vorgang
folgendermaben aus: L

EINGABE R ANZEIGE
=Y [ERTER) [T T |
7 ‘ L-X_. B
CENTER ) X i1
_ 117

Ez kann vorkommen, da® das Ergebanis’ auf’ der ‘Anzeige nicht'’ ausgegehen
wird, Mit dem Rechts-Pfeil kann das Ergebnis dann in -dig ''Anzeige
gehclt werden. Benutzen Sie den Links-Pfeil, um  wieder die alte
hnzZeige =i ‘bekommeni: 7 e R R A
B ! i i - : . 3i-md - s
Wie Sie bei der Ausfilbrung ‘der Beispiele sehen kennten, - werden die
Variablennamen in der oberen Zeile wiedergegeben, die szugewiesenen
Daten in der unteren,
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Die Anzeige wird in drei Bldcken zu je 7 Zeichen aufgeteilt. Es kénnen
also drei Variablennamen dargestellt werden.

kosten rsteuer :PREIS-J
- maximal 7 Zeichen/Block

Werden also mehr als drei Variable in einer Gleichung benutzt, kdnnen
nicht alle angezeigti werden, Die verdeckten Variablen eracheinen eine
nach der anderen, wenn die jewells ganz rechts stehende einen Wert
zugewiesen bekommen hat.

Hat der Wert einer Variablen mehr als 7 Stellen, so wird ihr zusdtz-
licher Raum filr die Darstellung eingerdumt. Es kann also vorkommen,
daf nur zwei Variablen und ihre Werte aul der Anzeige wiedergegeben
werden,

Sie sollten nach jeder Ausfihrung eines ESP mit dem Rechts-Pfeil
ilberprifen, ¢b Werte verdeckt sind. Anscnsten werden alle Werte normal
wiedergegeben, es sei denn, dah die Anzeige mit einem USING-Befehl
formatiert wurde,

Es kann auch nach einem USING-Befehl vorkommen, daf nicht alle Werte
oder Stellen einer Variablen wiedergegeben werden kénnen. Ein USING-
Pormat mup vor der Busfilhrung eines ESP gegeben werden.

Beispiel:

EINGABE ANZEIGE

USING "szzFEsst [ USINGME22=cxh ‘

(ENTER l > }

#PRELS I’l?osten isteuer :PREIS J

5000 (ENIER] (Rosten rsteuer :PRELS ‘
5082 i

5.55/180 [ENTER] lkosten :steuer :PREIS
5000 H] 19277

Da die Anzeige mit dem USING-Befehl auf 6 Zeichen mi% dem Dezimalpunkt
ganz rechts formatiert wurde, kamn ?.0555 nicht dargestellt werden.
Ebenso kénnen die Dezimalstellen des Epgebnisses nicht dargestellt
werden.

L Wwiahrend der Ausfiihrung eines ESP kann der USING-Befehl gel&scht
werden. Dricken Sie [SHIFT ]l und (TA] , um die Ausfihrung des
Programms abzubrechen. Gieichzeitig wird auch das USING-Format

geltscht.

Wenn Sie wihrend einer Eingabe die (TL] -Taste drilcken, wird die
letzte Eingabe gelGscht, Sie kinnen die Ausfithrung eines ESP auch mit
Umschalten in einen anderen Modus beenden.
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KORREKTUR EINER EINGABE
In diesem Abschnitt. wird 'die Korrektur einer Eingabe beschrieben. Ein

Wert kann vor Driicken der (ENIER] -Taste oder nach Ausgabe des
Ergebnisses korrigiert werden. . . - B : !

1) Korrektur vor dem [ENIER]
.1:‘,Dfﬁcken Sie die [TL ] -Taste und. geben Sie. den korrekten Wert ein,
¢ - oder bernutzen Sie.die Links- und Rechts-Pfeile, um an die falsche
Stelle zu gelangen und korrigieren Sie dann diese Stelle, .

Beispiel 1 . i

.Der Wert von-B soll_129lseiﬁ; es‘wurde-aber.130 eingegeben. Das
ESP sieht folgendermaBen aus: SUMME=A4+B+C+D L - :

. Ausfiihrung: RUN=-Maodus

ETNGABE ‘ L ANZEIGE

SUMME LA B iC |
100 130 [ T B :C I
108, :130_
) ) - i‘A ] :B e I
(] [=] 100.  :1@8e
2 (ENTER] [A :B :C I
o LLlee, 1128, -

2) Sofortige Korrektur nach Beendigung der Eingabe

Die =zweite Korrgkturmﬁglicheit haben 3ie sofort nach Betitigen
der [ENTER] =-Taste: :

EINGABE - i oo it ANZEIGE
135 [ ENTER] ' T D |

[.B‘ :
120, :135. i

.Der korrekte Wert sei 145.

‘ - ‘ lT AT iC o l!
(=] 100,  :120.  :[i35 :
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Der Cursor wird an den Anfang der vorhergehenden Variablen, hier
g, gesetzt., Wurde bereits ein Wert fiir "D" eingegeben, bleibt
der Cursor bei dem Wert der Variablen 'D".

EINGABE ANZEIGE

A 'B :C
(=] [ 108, :120. :185 J
W[ ENTER ) l B i D

120, U5,

Der Wert von "CY ist auf 145 korrigiert.

—

3) Korrektur eines Wertes nach Ausgabe des Ergebnisses

Die dritte Moglichkeit der Korrektur eines Wertes haben Sie,
nachdem das Ergebnis ausgegeben wurde. Bewegen S3ie den Cursor mit
der Links-Taste auf den zu korrigierenden Wert, ersetzen Sie ihn
und dricken Sie die -Taste so oft, bis 3ie das neue
Ergebnis haben.

Beisplel:
Sie stellen fest, daR der Wert fiir "A™ nicht 10@, sondern 21@

sein mu®. Das Ergebnis wurde bereits ausgegeben. Wechseln Sie den
Wert von YA mit folgenden Schritten:

EINGABE ANZETGE
16@-ENTER] c :D 15
145,  :160.  :525,
A :R :C
() (o) = (] l:ﬂ]@@. 1120, :145, J
210 [ENTER] P‘* :B :C
21¢.  :flee. :145.
(ERTEE] l—c D TSUMHME I
145, 1160, 1635,

Da in diesem Beispiel der Wert von "B" nichnt verdndert wurde,
wird sofort das neue Ergebnis dusgegeben. Soll auch der Wert von
now korrigiert werden, missen Sie den Cursor mit dem Rechts=-Fleil
ninter den Wert von "BY bringen und dann die (ENTERE ] =Taste
drilcken. Der GCurser wird 90 an den Anfang der Yariablen "CW
gebracht,

Wird die (ERTER] -Taste ohne vorherige Dateneingabe gedriiekt, so
wird die Berechnung durchgefiibrt.
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Achtung: - i..i. Nach der, Ausfithrung der “Berechnung Kann depr Cursor mit

Ceo et ndem” Links'-Preil vauft . jedeh “beliebigen : Wert ' gésetzt
werden. .'MIt - dem -Réchts~Pfeil .kdnn die. . Positicn des
Cursors nur innerhalb eines Wertes verdndart werden,

[EERTETPIN [T

LISTEN DER KGPFVARIABLEN =~ “i77 7 7, —

Die Ausgabevariable, also die Variable, die links des Gleichheits-
zelehens steht, wird auvch Xopfvariable genannt. Sowohl beim' .Listip
als auch bel Ausfihrung' eines ESE:wird es mit dieser Variablen
angesprochen,

Es ist also, besonders-wenn1mehreréfESP—gespeiéhéhtisinﬂgiisinhvoll,
einen Befehl zur Verflgung zu haben, mit dem man sich diese Kopf'-
variablen listen kann.

o T et i ol

Dieser Abschniti beschreibt, wie diese Liste ausgegeben wird und wie
Al aus' dieser: Liste ein ESP ‘startet. A
N T . : Lol o

B

“{1) Listen ‘der: Kopfvariablep i ::

Geben 3ie Lo
= [ENIER]

ein. . Dieses Komimando k& sdwohl: im PROgramm-Modus als auch im RUN-
‘Modus gegeben werden. © ... i N L

L

EINGABE ANZEIGE
= (ENTER] _ =4 EINHALT &Y

7 =PREIS

Pie Kopfvariablen werden in Gruppen zu sechst mit je 7 Zeichen und
einen vorgestellten =-Zeichen ausgegeben. Sind im Speicher mehr als 6
ESP vorhanden, -so bringen Sie die verdeckten mit dem Rechts-Pfeil zur
Anzeige.

(2) Start eines ESPF aus der :Kopfvariablenliste

Wenn 8ie im RUN-Modiis das z-Xommandc gegeben haben, kdanen Sie mif den
Links- und . Rechts-Pfeilen :‘den .Cursor auf eine der Kopfvariablen
setzen. Driicken Sie jetzt und das ESP wird gestartet.

| [ I
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Beispiel: RUN-Modus

EINGABE ANZEIGE
£ [ENIER ] I 7Y FINHALT *Y |
#PREIS
Ha EINAALT #Y
=) PRELS |
= r =8 =INHALT §Y !
= SPREIS

CERTER [_TF B I

{3) Listen eines ESP aus der Xopfvariablenliste

Wenn Sie im PROgramm-Modus das =-Kowmando gegeben haben, sc kénnen Sie
mit den Rechts- und Links-Pfeilen den Cursor auf eine bestimmte Kopf-
variable bringen. Drilcken Sie Jetzt die (ERTER] -Ta=ste, um dieses
ESP zu listen.

Beispiel: FRO=Modus

EINGABE ANZEIGE
= ET =INHALT =Y J
=PREIS
[ =h ZINHALT 8¢ |
) = = =PRELS
{ERTER =Y=2¥0+3 }
=PREIS=kosten*(1+steuer/

Loschen eines ESP
Es gibt zwei MBglichkeiten, ESPs zu léschen.

(1) Alle ESPs l&schen: Um alle ESPs im Speicher zu 18schen, geben Sie
den Befehl:

NEM # (ENIER )

(2) Ldschen eines einzelnen ESP: Mit folgenden Schritten kbnnen 3Sie
ein einzelnes ESP ldschen:

1. Den PC 1260/1261 in den PRO-Modus schalten.
2. Die Kopfvariable eingeben: 3 name
wobei name = Kopfvariable
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3. Beantworten Sie die Meldung des PC 1260/1261 mit .~

1 um das ‘ESF zii l@schen S
2 [ERTER] um das ESP NICHT zu l&schen,

Beispiel: PRO-Modus

=Y soll gelbBscht werden... .

EINGABE _ ANZEIGE
#Y (ENTER) EYI CLEAR
YES=1 OR NO=2:_
1 Ii ' I
Das ESP =Y 1st jetzt geldscht
*: Existiert keln ESP mit der angegebenen Kopfvarlablen s0 :kehrt

der Rechner direkt in den PRO-Modus zuriick.
AUSDRUCK WAHREND DER AUSFUERUNG EINES ESP

Wenn an dem PC 1260/1261 ein- Drucker/Mikrocassettenrscoder CE-125
angeschlossen ist, kdnnen die Variablen und ihre Werte ausgedruckt
werden.,

Driicker Sie erst die (SHIEL) -Taste, dann die (P NPFTaste. Ein
kleiner Balken wird Uber dem Schriftzug "PRINT® unter der Anzeige
erscheinen., Der PC 1260/1261 ist in den PRINT-Modus umgeschaltet.
Wiederholung der Tastenfolge schaltet den PRINT-Modus wieder aus.

Wird jetzt ‘ein ESP ausgefiihrt; so werden alle Variablen und die
zugewiesenen Werte {iber den Drucker ausgegeben,

* Sind Variable oder Werte, z. B. durch einen USING-Befehl, zu lang
fir eine Zeile, so gibt der Drucker zwei Zeilen aus,

DIE KOPFVARIABLEN AUSDRUCKEN

Un die Kopfvariablen auszudrucken, muB der CE-125 am PC 1260/1261

angeschlossen  sein. Schalten Sie den Rechner jetzt wie oben
beschrieben in den PRINT-Modus und geben dann ' .
= (ENIEX]

ein, werden die Kopfvariablen auf dem Drucker ausgegeben.
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EIN EASY SIMULATION FROGRAMM AUSDRUCKEN

Ein Easy Simulation Programm kann mit dem LLIST#-Kommando ausgedruckt
werden. SchiicRen Sie zuerst den CE-125 an den PC 1260/1261 an.

Geben Sie jetzt das Kemmando:
LLIST= (ERTEE]
oder
LLIST= name [ENTER (wobei name = Kopfvariable)

Die erste Form druckt alle ESP in der Reihenfolge ihrer Erstellung
aus, die zweite Form nur das mit name angegebene ESP.
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Bhepedos i s e 0L HELP-FONKEIONEN . - v ot o v o ]

L b oy

Es wird Ihnen sicherlich gelegentlich geschehen, daf S5ie $igh an eiden
Programmbefehl oder seine Verwendung nicht erinnern kéinnen, wenn 3ie

gerade ein Programm schreiben. R

In solchen Momenten werden Sie im Handbuch nach dem betreffenden
Befehl suchen, sofern es in Reichweite ist - aver dies ist ein
mihsames Unterfangeny .. P T A Poogo b arme o

Der:|Computer .ist in .der;Lage, :Funkticnen. iind ihire:typiséhen Schreib=
weisen aufzulisten(Referenz-Funkbion). .. ... - o 4 o 4 o e
Dartiber hinaus ist eine Zeichen-Code-Tabelle eingebaut, die ebenfalls
aufgelistet werden Lkann (ASCII-Tabelle). Auch wenn ein Fehler

aufgetreten ist, kann der Fehlertyp angezeight werden,

Dieser Abschnitt beschreibt, wie 3ie vorgehen, wenn Sie bestimmte
Informaticnen auflisten lassen wollen.

REFERENZ-FUBKTILON
Es gibt zwei Mdglichkeiten, die Referenz-Funktion zu benutzen.

(1) Wenn Sie einen Befehl oder seine Schreibweise vergesssen haben,
kdnnen Sie die Befehle des Computers auflisten lassen und diese
betrachten,

Es kinnen entweder alle Bef&hle abgerufen werden oder, wenn Sie
nur den ersten (oder die ersten beiden) Buchstaben eingeben, die
mit dem jeweiligen Buchstaben beginnenden Befshle.

(2) Wenn Sie die Schreibweise eines Befehls vergessen baben, kann
eine Muster-Schreibweige des Befehls abgerufen werden.
Zu diesem Zweck kOnnen Sie den Befehl zunichst mit Methode (1)
suchen oder den Befehlsnamen direkt eingsben,

Das Auflisten von BA3IC-Befehlen und -Funktionen

Um die Befehle des Computers von Anfang an in alphabetischer Reihen-
felge lister zu lassen, geben Sie ein:

HELP
[(SHTFT) M

Nun werden die mit A beginnenden Befehle ausgegeben, Um die weiteren
Befehle 2u erhalten, betitigen Sie die [T]~Taste. (Wollen Sie diese
Funktion in der Mitte einer Eingabesequenz abrufen, dricken Sie die

[TL] -Taste, dann [SHLFTJ und [(CHELP ) nacheinander.
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EINGABE ANZEIGE
(T [SHIFT) CHELE) ABS ACS AND
AREAD  ASC ASC
AREAD ASC ASN
&l ATH
Weiterhin kann ein Befehl ausgegeben werden, indem Sle seinen eraten

oder seine ersten beiden Buchstaben spezifizieren (eingeben). Drilcken
Sie beispielsweise C und dann nachelnander [SHIFT) und [HELFJ,
werden die mit "C" beginnenden Befehle angezelgt.

Anmerkung: Wihrend Sie Daten {iber die Referenz-Funktion anzeigen
lassen, Jlassen sich nur die Tasten [3J, (3] und [TL]
pedienen. Darum l&schen Sie, wenn Sie ein Zeichen
eingeben wollen, die Referenz-Anzeige zunidchst mit der

[EL] -Taste.
EINGABE ANZEIGE
L] L (SHIFZJCHELF ] LEFT§ LEN LET
LIST LIST= LLIST
0 LIST LISTZ LLIST
LLIST® LN LOG
[CL) RE (SHIFT)(EELF ) | READ REM RESTORE
RETURN
Anmerkung: Wenn es keinen Befehl gibt, der mit dem eingegebenen

Buchstaben beginnt, wird kein Befehl angezeigt werden,
auch wenn Sie [(SEIFT] und [CHELF] nacheinander
driicken.

Die Ausgabe der Musterschreibweise eines Befehls

Nachdem Sie den gesuchten Befehl mit Methode (1) gefunden haben,
bewegen Sie den Cursor mit Hilfe des (] -Pfeiles auf den Anfang des
Befehls und betétigen dann die [ENIER] -Taste. So erhalten Sie die
Musterschreibweise fiir den betreffenden Befehl,

Lassen Sie die Musterschreibweise fiir den INPUT-Befehl auflisten.
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EINGABE " ANZEIGE
(CL 1 CSHIFT)CHELF }.IF‘ T INKET$ INPOT |- il
. - |-INPUT# INT
s wo--... [[IF  INKEY$ @RFOT I
) = = | INPUT = _INT -
t LR

[ INPUT &,EB%,C ,
INPUT "A=";4,"B=";B

TXPUT "EOTAE=V;A

o 5 e Lo INPUT "DATA 2".X -
oo L L ol - B T
Wenn es. dr'ei Muster-schr'elbwe:l.sen gibt {wie im obigen

Anmerkung:
R, Beispzel) konnen nach dem Auf‘llstuﬂgshefehl durch
_ dle ‘anderen  Muster mit 'Hilfe der [I)-Taste
. abgerufen werden.. Daneben kann nach E:Lngabe des Befehls

dig¢ Musterdchreibweise auch durch Eebat.:l.g;en der Tasten
und [CEELP ] abgefragt werden,

Beispiel:

Lassen Sie die Musterschréibweise fir den GOTO-Befehl auflisten: -

EINGABE ANZEIGE
T cote [CSHIFT) L GOTO 299 ,
S . L_goro e
GOTO "B"
=2 I GOTO_L*M |
, . “GOTO L¥M ‘ 1
= o ‘ l _GOTO_D$§ | s

ASCII-TABELLE

'_Dér'_: Computer‘ ‘ ] i:sj‘t,_‘ mit, sirer’ elngebauten 1 Ze:.chen-Code Tabelle
,ausgestattet. Diese Tabelle konnen Sie auf‘listen lassen, indem Sie
eingeben: o

ASCII (CSHIFT] (HELF]

Mit den [J- und [33- Tasten konnen Sie sioh’ {3 der Tabélis” auf- urd
abwirts bewegen. C C .

D::.e in dlesem Fall ausgegebenen Zeichen (Buchstaben, "Z'ah:‘lgn,_ _"Sy‘mboie
ete.) kdunen mit dem CHR$ Bef‘enl spez:.f‘:.z:.er‘t wer'clen. . .
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Beispiel:
EINGABE ANZEIGE
[CL] AscIr (CSHIFT}{HELF) l 01231456789ABCDEF’
2: 1 wEsTE()Es - ./
E0123N56789ABCDEFJ
Gl 3:0123456789:>»<=>%
P 123056 ({B9ABGCDETF
O] (;42 pgrstuvwxysz J

Wie im Beispiel gezelgt, wird die niedrigere Stelle des
Hexadezimaloodes in der oberen Zelle der Anzelgeeinheit ausgegeben,
die hohere Stelle des Hexadezimalcodes erscheint in der unteren Zeile.
Die Zeichen werden im direkten AnschluB an den Doppelpunkt ()
ausgegeten. Der Zeichen-Code wird wie folgt bestimmt:

Beispiel:
Der Code fir % ist 2&\\‘1\

6 T899 ABCDETF
& (Y% -/

L]

Anmerkung: Der fode wird hier in hexadezimaler Schreibweise
wiedergegeben. (2A ist in dezimaler Schreibweise 42.)

Wenn Sie ein Zeichen mit CHR$ spezifizieren wollen,
geben Sie es in dezimzler Schreibweise an oder benutzen
den &-Befehl, Wandeln Sie die hexadezimale 3chreibweise
in dezimale um und spezifizieren Sie Ihr Zeichen erst
dann.

Beispiel:
Wenn Sie * spezifizieren wollen:
CHR$U42 {dezimale Schreibweise)
CHR$ %24 (hexadezimale Schreibweise, durch & in dezimale

umgewandelt)

Die Zeichen-Code-Tabelle finden Sie in ANHANG B
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FEHLERMELDUNGSFUNKTION P Dol

Wenn wihrend des Rechnens ohne:’ Programmunterstutzung ein - .Fehler
auftritt, kbnnen Sie durch Betitigen der - und der [HELF J-
Taste den ‘Fehler loka1131eren lassen und 51ch eine Erklarung desi
Fehlertyps gebed lassen) .

Tritt " ein Fehlar winvend” eines Programmablaufs auf, drilcken Sie auf
cund - CHELP T, . dann wird die. Progr‘ammzeile, in der der Fékler
zu finden ist, ausgegeben. Zusidtzlich erhalten Sie Information tiber
den Fehlertyp. .

551splel

Br-mgem Sie den Schlebesehalter in cl:Le RUN-Position.

EINGABE e ANZEICE *
[EEZ*/NWI y _'LEHROR.L-Z'_‘ )

SYNTAX ERROR

Der blinkende Cursor oben in der Anzeige gibt diz:Stelle an;, an der
der Fehler 1iegt. D1e untere Zelle 1nform1ert Sie liber den Fehlertyp.

Beispiel:
Bringen Sie den Schiebeschalter in die PROgramm-Stellung.

EINGABE - ... . .. - ANZEIGE

@2y CENTRED L> SRR *|

18 A =5 /. 0'+'3 [ENLER] 10: A-’='5. 783 i

20 PRINT A [ENTER] LE: PRINT A —I

Bringen S8ie den Schiebeschalter in die RUN-3tellung.
RUN ‘ R L ERROR 2 in 10+ ~ . ‘.1

Die Anzeige 14Bt Sie wissen, -daB der Fehler in Zeile 10 liegt. Wollen
Sie herausfinden, wo genau in der Zeile 10 und mdchten Sie auch den
Fehlertyp wissen, betdtigen Sie [(SHIFT] und nacheinander.
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EINGABE ANZEIGE
CSEIFT (CHELF ] 0: A =570 +3

CALCULATION ERROR

In Display wird nun angezeigt, dab die @ in Zeile 10 ein Rechenfehler
ist. Bringen Sie den Schigbeschalter wieder in die PROgramm=-3tellung
und betitigen Sie nun die (1]- oder (3] -Taste,

Geben Sie nun beispielaweise 8 ein und dricken Sie [ENIER] . Bringen

Sie den Schiebeschalter in die Position RUN, geben Sie RUN ein und
driicker Sie wieder [ERTER] .

EINGABE ANZEIGE

RUN 3.625

Dies ist das Ergebnis der Rechenoperation 5/8+3.
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KAPTTEL. 11

'PANNENHII%.FE o

In diesem Kapitel sollen Sie einige Hinweise erhalten, was Sie unter-
néhmen 'kShnen, ‘wénn Ihr SHARP PC 1260/1261 nicht tut, was Sie von: i¥m
erwarten, Es ist in'zwei Teile gegliedert - dei erste beschdftigt sich
mit allgemeiner Bedienung des . Gerites; -und der zwelte mit; dei: BASTC-
Prcgrammierung. Fir jedes Problem schlagen wir eine Reihe von Lisungen
vor. :8ie solltean jede von:ihnen versuchen. =, abei nor. eine zur Zeit =,
bis Sie-d2s Problem gel&stihabeni: i sib . R T Lt

R

BEDIENUNG DES GERATS

Wenn: L Daﬁn:qpllten Sie:
Sie das Gerdt _einschalten, 1) Uberpriifen, ob der Schiebeschalter
aber nichts in der Anzeige sich in der BRUN-, PRO- oder RSV-
erscheint oo i Positiont befindet g o i L el
2) Die ON-/BRK-Taste betéitigen, um
festzustellen, ob sich das Gerit
automatisch abgeschaltet hatte.
3) Die Batterien wechseln,
4) Den Kontrast einstellen.
Die Anzeige zwar funktio- 1) XL dricken, um die Anzeige zu
niert, aber keine Reaktion léschen,

auf’ Tastendruck erfolgt.
2) [SHIFTJ [(GA] dricken, um die

hnzeige zu ldschen.
3} Das Ger#dt aus- und wieder einschalten.

4) Irgendeine Taste driicken, Fest-
halten und den ALL-RESET-Schalter

driicken.
5) Den ALL-RESET-Schalter chne
zZusdtzlichen Tastendruck betdtigen.
Sie eine Rechnung cder 1) Driloken Sie .
Antwort eingeben, aber
keine Reaktion erfolgt.
Sie ein BASIC-Frogramm 1) Driicken Sie [ENTER]

abarbeiten lassen, etwas
angezeigt wird und das
Programm darn anhilt.
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Sie eine Rechnung eingeben 1) Schalten Sie vem PROgramm- in den
und diese in der Form eines RUN-Modus um,

BASIC-Statements angezeigt

wird (Doppelpunkt nach der

ersten Zahl).

3ie keinerlei Reaktion auf 1) Halten Sie irgendeine Taste fest
Tastenbetdtigung erhalten. und drilcken Sie den ALL-RESET-
Schalter.
2) Wenn Sie dann noch immer keine

Reaktion erbalten, driicken Sie den
ALL-RESET-Schalter, ohne dabei eine
andere Taste festzuhalten. Dabel
werden jedoch zlle Daten, Programme
und Speicherinhalte geldacht.

FEHLERSUCHE IM BASIC

Wenn Sie ein neues BASIC-Programm eingeben, wird dieses in der Regel
beim ersten Startversuch nicht laufen. Selbst, wenn Sie nur ein
Programm abtippen, von dem 3le wissen, dah es korrekt ist, wie z. B.
die in diesem Handbuch vorgestellten, dirfte Ihnen normalerweise
mindestens ein Tippfehler unterlaufen. Handelt es sich um ein léngeres
Prograam, wird es oft auch mindestens einen logischen Fehler
enthalten. Es folgen einige grunds#tzliche Hinweise, wie Sie solche
Fehler finden und keorrigieren.

Sie starten Ihr Programm und erhalten eine Fehlermeldung:

1. Schalten Sie zurlick in den PROgramm-Modus und benutzen Sie die
[fJ- oder (¥]-Taste, um die fehlerhafte Zeile ins Display zu
rufen. Der Cursor wird sich an der Stelle befinden, wo Ihr
PC 1260/1261 verwirrt wurde.

2. Wenn Sie aus der Art, wie die Programmzeile geschrieben 1ist,
keinen offensichtlichen Fehler entnehmen kdnnen, kann das Problem
auch an den von Ihnen verwendeten Werten liegen. So wird
beispielsweise CHR${A) eine Fehlermeldung bewirken, wenn A den
Wert 3 hat, weil CHR$(1) ein unerlaubtes Zeichen ist. Uberprifen
Sie die Werte der von Ihnen verwendeten Variablen, indem Sie
entweder im RUN- oder im PROgramm-Modus die eingelnen Variablen~
namen gefolgt von [ENIER] eingeben.

Sie starten das Programm mit RUN und erhalten keine Fehlermeldung,
doch das Programm tut nicht, was Sie von ihm erwarten:

1. {iberpriifen 3Sie das Programm Zeile flir Zeile unter Verwendung von
LIST upd den[¥]- und[3J)-Tasten, um herauszufinden, ob 5ie das
Programm korrekt elngegeben haben. Bs ist erstaunlich, wieviele
Fehler beim bloRen erneuten Durchsehen eines Programms gefunden
werden konnen!
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2. “Verduchen Si%,’ jede einzelns Zeile beim Mirchsshen 36 zw. inkef-
pretieren, als wiren'Sie ein Computer. Nehmen Sie einfache Werte
und realisieren 3ie die Operationen der sinzelnen. Zeilen’, ‘um
herauszufinden, ob Sie die gewlinschten Ergebnisse:érhalten, L

3. Fiigen 5ie eines oder mehrere zusdtzliche PRINT-Statements in Ihr
Programin  €ih,’ um die’ einzelnen Werte ird Tasteénbelegurigen zir
Anzeige zu bringen. - Benutzen! Sie diese,’ um die-korrekten Teile
des Programms von den mdglicherweise fehlerhaften zu isolieren.
Diese Vorgehensweise ist auch nitzlich um zu bestimmen, welche
Teile -des Programms‘échon-abgeérbéitet wurden. Sie kinnen den

- Programmablauf auch #n kritischen Stelien voribergehend mit STOP
- unberbrechen, um dand einzelne.Variable zu {iberpriifen.

4.-"tVerwenden -Sie- TROM iund TROFF,  entweder als Befehle oder als
Programmbestandteils, - um ! den” Programmablauf durch die einzelnen
Zeilen hindurch verfolgen zu kénnen. Halten Sis das Programm an
kritischen Punkten an, um den Inhalt von wichtigen Variablen zu
Uberprifen. Dies ist zwar eine sehr langsahic Methode, Fehier
~aufzuspiiren - aber es ist manchmal die einzige.

TR s B T N
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KAPITEL 12

DIE INSTANDHALTUNG DES PC 1260/1261

Un reibungsloses Funkticnieren Ihres PC 1260/1261 zu gewdhrleisten,
empfehlen wir die Beachtung der folgenden Punkte:

- Gehen Sie immer vorsichtig mit Ihrem Taschencomputer um, da die
Fliissigkristallanzeige aus Glas gefertigt ist.

- Halten Sie den Computer von starken Temperaturschwankungen fern,
ebenso von Feuchtigkeit oder Staub. Wenn Sie bei warmem Wetter
Thren PKW léngere Zeit der direkten Sonne aussetzen und sich hohe
Temperaturen aufbauen, kann das Ihren Computer beschiddigent

- Benutzen Sie zur Reinigung Ihres Computers ausschlieBlich ein
trockenes, weiches Tuch. Verwenden Sle niemals Lésungsmitiel,
Wasser oder ein feuchtes Tuch!

- Um das Auslaufen der Batterien zu vermeiden, entfernen 3ie diese,
wenn Sie den Computer filr ldngere Zeit nicht benutzen wellen.

- Wenn GSie die Hilfe einer Werkstatt bendtigen, geben Sie Ihren
Computer nur in ein autorisiertes SHARP Service Center!
- Wenn der Computer starker statischer Aufladung oder auch starkem

Lirm ausgesetzt ist, kann er sich unter Umsténden Yaufhingen®
(d. . auf Tastendruck nicht mehr reagieren). Falls dies auf-
tritt, driicken Sie den ALL-RESET-3chalter und halten dabei eine
Taste fest (siehe Pannenhilfe).

- Bewahren Sie dieses Handbuch gut auf, falls 3ie spiter einmal
etwas nachschlagen wollen.

(Anmerkung: Niheres zur Instandhaltung der Cption CE-125 finden Sie in
Kapitel 7).
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PROGRAMMBEISPIELE ST

Sie haben sich jetzt mit. den ProgrammierungszKommandos und =-Befehlen
des PC 1260/1261 bekannt gemacht, HEs ist nup wichtig, daR Sie
Programme unter Verwendung des Handbuches erstellen. Wie beim Auto-
fahren.. oder - beim: Tennisspiel konnen: Sie sich mit der Ubung :: unter
Anleitung dle nStige Praxis erwerben, -, eigene Programme zu schreiben.
Die folgenden Seiten bieten Ihnen deshalb aeine Auswahl von Programmen
in ESP.und.BASIC an. ... .. . .5 1o : :

(SHARP: . Corporatlon und/oder 1hre Vertretungen gewahren kelne Haftung
fiir:  Verluste oder Schidden, die aus. der Verwendung dieser Programme
entstehen kénnten.) - . T :

INHALTl

1. EASY SIMULATION PROGRAMME (ESP) .
* . Einleitung-- k | L

®  Golf-Seoring. - - - A T ;

¥. .Zwischensumme und. Endsumme S RN
*; Berechnung:der Monatsraten: .. ; s :

¥ . PreiscRabatf=liste . " : = o e e

*:. Kosten-Neutralpunkt-Analyse I

* Schulnoten—Schnltt N

2. BASIC Anwender-?rogramme
* Nullstellen einer Funktion
* Mittelwert, Varianz und Standardabweichung

¥ Sehnitt zw1schen Kreisen und Geraden

* Berechnung der Anzahnl von Tagen zwischen zwel Daten
* Schreibibungen

* Mondlandung

¥ Geddchtnistest

* Kiferjagd

* Doppelte Rotation
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EASY SIMULATION PROGRAMME (ESP)

ELNLEITUNG

Die Beschreibung und Erklédrung der ESPs setzen voraus, daf die Formeln
fir alle sechs Programme bereits in den PC 1260/1261 eingegeben
wurden. Im folgenden wird die Eingabe der Formeln als ESP und deren
Anwendung beschrieben.

Der benbtigte Speicher flir jede der Formeln ist kleiner als B89 Bytes,
4. h. UBG Bytes miissen fir die sechs Formeln bereitgestellt werden.
Wir wmiissen also den ESP-Speicherbereich um drei Bldeke vergrifern,
denn

(LBD-128)/128=2.75 < 3.
Bingabe der Formeln

(1) Schalten Sie den Rechner in den PROgramm-Modus .
(2) Geben Sie NEW [ENTER) und NEW= CENTER) ein.
(3) Geben Sie EQU=3 [ENTER] ein.

{4) Geben Sie die Formeln ein:

= GrsScor=0utscor+Inscor:
Netscor=GrsScor=-Hand. Golf-Scoring

= ZwSum=StkPr+Menge: Gesam
t=Gesamt+ZwSum Zwischensumme und Endsumme

=MZs=1+(JZs/12)/100:Rati
hi={ LOG Rate- LOG (
ABS {(Kredit®(MZs-1)-Rat
e)))/ LOG Mis Berechnung der Monatsraten

= Rbt109Preis®.¢:Rbt15%=
Preis®.B85:Rbt20%=Preist*
R Preis-Rabatt-Liste

= VEstRt=VarKstn/Verk:Kst
nNPk=FixKstn/(1-V¥stRt) Kosten-Neutralpunkt-Analyse

= ZensSum=kunst+engl+math

e+physik+sport: SCHNITT=
Zen3um/5 Schulnoten-Sehnitt

Jusfiihrung eines E3P
Schalten Sie den PC 126071281 in den RUN-Modus und geben Sie dann ein:
= LN R

Sie erhalten eine Liste der ESP. Setzen Sie jetzt den Cursor auf das
gewiinschte Programm und driicken Sie die [ENTER] -Taste.
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Beispiel:

Eingabe Anzeige
A

= [ ENTER_] 1 =GraScor=ZwSum =MZs

o =Rbt10% =VKstRt =ZenSum
. VIV T T R TR AT PR
ST Sl l:'” [ =GrsScor ZwSun: =MZs . -
E=m=] iy “roh [ TRbLA0% =VkstRb. . ZenSum
(ENTER | _ l StkPr  :Menge :ZwSum
GOLF-SCORING sl

Befreien Sie sich von schwerfédlliger Punktézihlung. Die Formel dieses
Beispiel-ESP errechnet Thnen die "Net-Scores" jedes einzelnen Golf-
spielers, basierend auf "Qut-Score™, YIn-Score™ und. " Handigap™s i .+

Beispiel: S AT RS " R

Name Out- In=- Handi= |- Grog-" ) ‘Net=~ -~ if
Score Saore cap Score Seore

J, Miiller 5@ 48 5 G5 93

E. Schmidt 55 52 1@ 107 |7 1 g7

H. Meier = /| 43 - 5@ 2 93 . L9

Berechnung:

"Gros-Seore="0ut-Score"+"In-Score® .
"Net—-Scor‘e":"Grlos-Scupe"_llﬁandicaprl - g

Eingabe der Formel:-

% GraScor=Qutscor+Inscor:
Netseer=Grgscor-Handi
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Anwendungssequensz:
Tastenfrlge Anzeige Bemerkung
1 |CBHIEIICA) > Initialisierung
2 | = (ENIER] 20rsScorsziwSum  =MZs Formel
“Rbt10% =VkstRt £ZensSum | Mend
3 |CENTER] OutScor:Inscor :Handi Out-Score
_ Abfrage
4 | s C(ENTER) Outscor:Inscor :Handi In-Score
50. _ Abfrage
5 | 48 ([ERTERJ Outscor:Inscor :Handi Handieap
5Q. $UB. Abfrage
6| 5 Inscor :Handi :GrsSecor | Ausgabe
43, 5. LR Gros-Score
7 =] Handi :GrsScor:Netscor Anzeige
5. 108, 193 verachieben
8 CENTER) Outscor:Inscor :Handi Wiederholung

ZWISCHENSUMME UND ENDSUMME

Sie konnen auch kumulierende Formeln als ESP in den
Dieses ESP errechnet Ihnen die Zwischensummen verschiedener
Diese Zwischenergebnisse werden zu einer

eingehen.

Artikel aus Preis und Menge.
Endsumme aufaddiert.

Beispiel:
Modell Stiickpreis Menge Zwischensumne Gesmtsumme|
XC-1240 150 20 jeed 3600
XD-1250 300 30 gaoR 12002
XE-1500 500 4o 24000 36eee
End summe 36000

185
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Die Formeln

Zwischensummes=Stiickpreis#Menge

‘Endsumme  =-:Summe der Zwischensummepn ..

Eingabe der Formeln als ESP R B i -
S i
Zwlum = Zwischen-Summe -
'BtkPr = Stiick-Preis ‘ ; Vi
=ZwSum=StkPr¥Menge: Gesan - - -
t=Gesamt+ZuSun- . - . Lol rl
- o
Anwendungssequenzi. - . . TR oasn .
. AT N i
-Tastanfolge --Anzeige - - Bemerkung
1 |CSHEEFTICH) - > Initialisierung
2 =[ENTEE]: | =GrsScor=ZuSif; =MZs. Formel
- - =Rbt10% =VikstRt =ZensSum| -Menii-
3 le | ENTER) :-StkPr.  :iMenge'.:ZwSum - | Stickpreis
_ : - Abfrage
4 1150 StkPr :Menge :ZwSum Menge
150. Abfrage
5 20 (ENTER) StkPr  :Menge :ZwSum husgabe
150. 120, 13000, Abfrage
6 | [ Menge :ZwSum :Gesamt Ausgabe
I C 20. -t 23060, :3000. Abfrage
"7-|CENIER]" | StkPr :Menge. :ZwSum . - Abfrage: v
B 2. Stiickpreis
8| 309 StkPr :Menge :ZwSum Abfrage
3ee. : 2. Menge
g | 39 [ENTER) SEkPr. " iMeénge  :ZwSum Ausgabe
. oo~ .+ | 30@., :38.  :g000. 2, Zwischensumme
]
10 o] Merige tZwW3um  :Qesamt Aiagabe
B 3. 19009. :1200@. | Endsumme
11 |CEETER] StkPr :Menée__ 1ZwSum [ Wiederholung

L4186
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BERECHNUNG DER MONAISRATEN

Erstellen Sie sich einen giinstigen Abzahlungsplan. Fir ein Darlehen
sollte man sich einen verniinftigen Abzahlungsplan machen. Dieses Bei-
spiel-ESP errechnet die Anzahl der ndtigen monatlichen Raten abhingig
von den Riickzahlungsmbglichkeiten.

Belspiel:

Das folgende Beispiel geht von ginem Kredit in H&he von DM 10.080,--
aus, zu 14 ¥ Jahreszins und mit einer Monatsrate von DM 200,-.

Kredit = 10009 Meonatasrate = 200
Jahreszins = 14 % (Monatszins = Jahreszins/12)

Berechnung:

Monatszins = 1 + (Jahreszins/12)/100
log Rate - log() Kredit *(Monatszins - 1) -Rate/)
Ratenzahl =

log Monatszins
Eingabe der Formel:
Monatszins = MZs Jahreszins = JZs Ratenzahl = RatZhl
£MZs=1+(JZs/12)/100:RatZ
h1=( LOG Rate- LOG (

ABS (Kredit*(MZs-1)~-Rat
e)))/ LOG Mzs
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Anwendungssequenz P
oty Tastenfolge: | ... Anzeige® . .. |...  .Bemerkung
1 [Femrmca > o .Initialisierung
2 | = (CENTER] =GraScor=ZwSum = MZs Formel
=Rbt10% =VkstRt =ZensSum | Meni
3. | ]I} . - |. =GrsScor=ZwSum. =MZs - .| Formel. | SRITE
o . =Rbt10% =VkstRt = ZensSum | wihlen. , - - ..
b} JZs :Rate .:Kredit.. | Abfrage -
- . f . is-.. |- Jahreszins
51 14 JZ3 iRate  :Kredit Abfrage
14, i Rate
& | 200 (ENIER) JZs :Rate . :Kredit. .|Abfrage
: ; . oize@,, © | Kredit
7 | 10002 " Rredit ::MZs . :RatZ | Ausgabe
10980, :1.011666667:75.4 Monatszins
a8 =] MZs :RatZhl Ausgabe )
1:011666667:75.47706694 | Ratenuahl

PREIS-RABATT-LISTE

Warum machen Sie sich nicht eine Preisliste zu den verschiedenen
Angeboten? Es ist nicht immer m&glich, einen Sonderpreis abzuwarten.
Also sollte man dile Preise vergleichen und sich eine Liste der
Angebote machen.

Beispiel:
Das rfolgende Beispiel erstellt eine Sonderpreis-Liste mit 10 %, 15 %
uns 2@ % Rabatt flir zwei Maschinen, die DM 1.698,-- und DM 1.980,-=

kosten sollen.

Eingabe der Formel:

10 % = Rbt10%
15 % = Rbt15%
20 4 = Rbt20%

£Rbt10%=Preis*.9:Rbt 15%=
Preis® 85:Rbt20%=Preis#
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Anwendungsaequenz
Tastenfolge Anzeige Bemerkung
1| (EEIFTIELD > Initialisierung
2| = (ERTERD =GraScor=ZwSum =MZs Formel
=Rbt10% =VkstRt =ZensSum| Meni
3 | [ () (] ] 2GrsScor=Zwium #Mis Formel
BRbt10% =VkstRt =ZensSum| wihlen
4 | CERTER] Preis  :Rbt16% :Rbt15% | Abfrage
_ Preis
5 1698 (ENTEE ] Preis :Rbt1¢% :Rbt15% Ausgabe 10 §
1698, :1528.2 :1443.3 | und 15 % Nachlah
6! =) [w=] Rbt10% :Rbt15% :Rbt20% | Ausgabe 10 %,
1528,2 :1443,.3 :1358.4 15 % und 2@ %
7 | ENTER Preis :Rbt10% :Rbt15% | Wiederholung
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KOSTEN-NEUTRALPUNKT-ANALYSE T

Wir - wollen den - Kosten-Neutralpunkt - . 5.
analysieren, Die Abbildung stellt den Koaten= s
neutralpunkt und die nStigen Daten dar, Das . N
folgende Beispiel errechnet aus der Verkaufs- q
zahl, den .varlablen und den festen Kosten den iy STt || B
Kosten-Neutralpunkt Kndert man die variablen
Kosten, so kann man direkt d1e erkung auf: o N
diesen Punkt ablesen. L R i}

Beispiel: o : 1 Variable Koster
R e 2 Verkidufe

Verkdufe: - 1000 'Mark-”
i . i R B Kosteu-Neutralpunkt
Variable Kosten: 5000 Mark ] "' ) Feste Kosten

Feste Kosten: 3000.. Mark 5 Profit

Verindern Sie. dann die variablen Kosten: auf 5089 Mark: und beachten
Sie, wie sich der Kosten-Neutralpunkt verschiabt:

Die Formeln -~ . . .. o AR

P, -Variable Kosten ..

Variable Kostenrate =z=—-—-vw -
sl ) ‘Verkdufa::

Feste Kosten

Kosten-Neutralpunkt =
1 - Variable Kostenrate

Eingabe der Formeln als ESP

Variable Kostenrate = VKstRt
Variable Kosten = VarKstn
Verkdufe = Verk

Kosten~Neutralpunkt = EKstnNPk
Feste Kosten = FixKstn

=VEstRt=VarKstn/Verk:¥st
nNPk=FixKstn/(1-VkstRt)
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Anwendungssequenz
Tastenfolge Anzeige Bemerkung
1 | BHIELIECA] > Initialisierung
2| = =GrsScor=IwSum +MIs Formel
=Rbt10% #VkstRt =ZensSum | Menil
3| =) (=] =) =GrsScor=IwSum =Mis Formel
=] () =Rbt10% BVkstRt =ZensSum | wihlen
4 | (ENTEE] VapustniVerk  :FixKstn | Abfrage
_ variable Kosten
5| 60 ENTEH] VarKstn:Verk :FixKstn | Abfrage
boge. :_ Verkdufe
6| 10000 (ENIER)| VarKstn:Verk :FixKstn & Abfrage
6000. :10000. Festkosten
71 30ee [(ERTEE] | Verk  :FixKstn:VKstRt Ausgabe
10000, :300¢. :9.6 Variable Rate
8| (] FixKstn:VKstRt :EstnNPk | Ausgabe
300@. :0.6 17500 Neutralpunkt
9| (@) [ | VarKstn:Verk :FixKstn | zurck zu
foge  :10e00. :3000. variablen Kosten
10| 5 VarEstn:Verk  :FixKstn
ce0e. :[ooon. :30e0.
11 | (ENTER] Verk :FixKstn:VKstRt Ausgabe
10000, :3000. :0.5 neue Rate
12| @] FixKstn:VKstRt :KstnNPk Ausgabe
300@. :0.5 16000, neuer Neutralpunkt
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SCHULNOTEN-SCHNITT

I
Den Schulnoben-Schnltt auf dem laufenden  zu: halten ist nieht .. immer
einfach. Die Aktualisierung nach_ jeder Prifung 1st eine nutzllche
Sache, um den Gberblick zu behalten. Das folgende Belspiel-Programm
berechnet die- Notensumme und den Notenschnltt aus funf Faghern. | . @

Beispiel:
Name - - Kunst, Engl [Math|Physik| Sport| Summe | Schnitt
Miillar— - - -1 21 2 -3 |9 ‘1.8 L
Sehmidt N I B KON I | At 300 B 1.8/
Meien - 3 2 2 2 12 2.4

Die Formeln

Summe = Kunsterziehung:+ Englisch:+. Mathematlk o
Phy51k +3port oL S

Notenschnitt-=.5umme/5 i

Eingabe der Formel als ESP' ) o -

—ZensSum-kunst+engl+math
e+physik+sport SCHNITT-
ZenSum/S il e .

B : : .y
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Anwendungssequenz
Tastenfolge Anzeige Bemerkung
1 | (BHIFT]ICE > Initialisierung
2 | = (ERTER] #GrsScor=IwSum =MIs Formel
=kbt10% =VkstRt HZensSum |Menil
3 | [=m=] =] =GrsScorzIwSum =MZs Formel
) ) (32 =Rbt10% =VkstRt =ZensSum |wihlen
4 | CENTER kunst :engl :mathe Abfrage
_ Kunst
5, 1 (ERTER] kunst :engl imathe Abfrage
1. i Englisch
6| 2 kunst engl  :mathe Abfrage
1. 12, i Mathematik
71 1 (ENTER] engl :mathe :physik Abfrage
2. 1. H Physik
8 | 2 (ENTER]) mathe :physik :sport Abfrage
1. 12, i Sport
9 | 3 [ENTERJ physik :sport  ZensSum |Ausgabe
2. HEN 9. Summe
10 | [ sport :ZensSum:SCHNITT |Ausgabe
3. :9. 11.8 Schnitt
11 | CENTER] kunst :engl :mathe Wiederholung
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BASIC-ANWENDER~PROGRAMME R e

NULLSTELLEN EINER FONKTION
UBERBLICK . . ‘ [

o - . . L . . e
Die Nullstellen einer Eantion;zu ermitteln, " ist im allgemeines sshp
zeitraubend. Nachstehend ist &in Verfahren' zug Nullstellenberechnung
nach Newton -  ausgefithrt. Bei dem Verfahren nach Newton variiert - der
Anfangspunkt automatisch gemid dem festgelegten Intervall, P

INHALT (Formel) - ,.: ;.. RIS B T
Xnuy = Xy La)
) ‘ y .
Betrdgt der absolute.’ Wert in der Differenz zwischen X und X
- ' n n+1

1

weniger als 19 , wird X als . Nullstelle-.angezeigt,
S R L .

Der LDifferentialwert £'(X) wird wie folgt definiert:

S s ; T o

.+ _ . ..-,I

riexy = DEEE) 400 "',) 244) " (h: Minutehwert) - -

, h L . . Dere

-8
Um 10 abzuwandeln, veridndert man E-8 in Zeile 344,

ANLEITUNG ZUM BETRIEE: .
Eingabe: Anfangswert

Minutenwert: '
Intervall '

Xll xl .
\q\7//{ J Intervall
N |

A Absehnitt-Np,

. ¥
Anfangspunict

Ausgabe: Nullstelle (Die -Taste drilcken, um die Nullstelle

im n#chsten Intervall zu ermitteln.)
BEISPIEL
3 _ 2
¥ -2x -x+Z = @ (Nullstellen = -1, 1, 2}
Anfangspunkt = @

-y

Minutenwert 1@

Intervall = 8,5
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Die Funktion wird als Unterprogramm ab Zeile 500 geschrieben.
Dazu wird im PRO-Modus folgende Unterroutine eingegeben:

500 B = ((X-2)%X-1)¥X+2 [ERIER]
514 RETURN [(ERTER]

TASTENBETATIGUNG
Schritt- Eingabe Anzelge Bemerkungen
nr,

1 EEF] A ANFANGSWERT=__

2 @ CERTER)| MINUTE=_

3 .00 1 ENIER ) | INTERVALL=_

) 2.5 [ENTER )| ERGEBNIS=2.

5 (ENTER || ERGEBNIS=1. Zum Auffinden der
ndchaten Nullstelle
nochmal die [ENTERJ)-
Taste driicken.

6 [(ENTER] | ERGEBNIS=-1.

T [(ENTER] | ERGEBNIS=1.

B [ENTER] | ERGEBNIS=~1,

9 [(EETER )| ERGEBNIS==1.

e (ENTER] | ERGEBNIS=-1,

1 [(ERTER_ | ERGEBNIS=2.
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PROGRAMMLISTING

10:"AY: ILNPUT "ANFANGSH
ERT=";¥
2¢:INPUT "MINUTE=";A
3@:INPUT "INTERVALL=";\{
40:G=V:F=V:7=¢
50:IF Z=@ GOTO 70
. B0:G=G-W:C=G: GOTO 80
70:02G:2=1-
. 82:GOSUB 300
Q@:F=F+W:C=F
; 102: GOSUB 309
'1g:00T0 50
"1203END T
i30@:X=C: GOSUB 500
310:YsB:X=A+C
"320:G0SUB 500
'330:D=C:0=D-A¥Y/(B-Y)
"34g:IF ABS (D-C)>=1BE-8
TTGOTO 308
"'350:BEEP 3:PRINT “ERGEB
; NIS=r:C
366 : RETURN
S@@:B=((X= 2}*X-1)*X+2
"51@:RETURN ' .-
‘526:END

SPEICHERINHALT

A MINUTENWERT

B-|-f(X) . .

4 X9

D f{x+h)

E

F

g

H

I

J
K Lo
L

M

N

0

P

R

5 =
S

U .

v Anfangswert -
- Wivi' Intervall

X X

Y £lx)

Z

Anfangsmarkisrung
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MITTELWERT, VARIANZ UND STANDARDABWELICHUNG

UBERBLICK

Nach Eingabe der Daten wird die Gesamtsumme, der Mittelwert,
Varianz und die Standardabweichung berechnet.
Korrektur der Eingabedaten als auch Daten mit Gewichtung miglich.

INHALT
Gesamtsumme Zx;- f; Standardabweichung c=\JE?
. Exi f
Mittelwert &= —xidi
Zh
Varianz o= Sl XM
Efi-1

ANLEITUNG ZUM BETRIEB

197

die

1. (REE} & : Wahl, ob Daten mit oder ohne Gewichtung verarbeitet
. werden scllen, Eingabe der Daten.
2. (DEED B . Auffinden von Korrekturpositionen in den Daten.
[DEF] ¢ : Korrektur der Daten.
3. (OEEJ D : Berechnung der Gesamtsumme, Mittelwert, Varianz und
Standardabweichung.
BEISPIEL:

xi 14,1 I 4.2 14,3 1L [ 14,5 | (Daten mit

Gewiahtung)

1
i 8 ‘ 19 23 ‘ 15 ’ 10
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TASTENBETATIGUNG
Schrife- Eingahe Anzeige Bemerkungen
nr, .
| oo /(DEF] A - .ANZBHL: DER DAT-EN:_' ‘I 'Eingabe der Anzahl
o A - der Daten ) :
2| s ANZAHL DER DATEN=5_ | Wanl, ob Daten mit
GEWICHTUNG=1/KEINE=2?_ oder ochne Gewmhtung
3 1 CENIERD)| X(1)=? |
I 14 CENTERT| X{1)=14.1
F(1)=7
5 8§ (ENTER]| X(1)=14,1
. X(2)=°?
12 14,5 ENTER]| X{5)=14,5
o . ol F(B=7. K
13 10 > Ende des
o . ‘I "Programmteils.
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PROGRAMMBEISFPIELE
TASTENBETAT IGURG
Schritt) Eingabe Anzeige Bemerkungen
nr.
1 [DEFl B ¥(1)=14.1
F(1)=8
2 [(ERTER] | X(2)=14.1 {GEFl € starten,
F(2)=19 um fehlerhafte Ein-
gabe zu korrigieren.
3 OER C x{2)=14.1 Eingabe des neuen
X(2)=7 Wertes
y 14,2 [ENIER] | F(2)=19
F(2)="7
5 18 (ENIER] | X(2)=1h.2
F(2)=18
1 [DED D GESAMISUMME=1872.5 Anzeige der Gesamt-
MITTELWERT=14.3 summe, Anzeige des
Mittelwertes
2 [(ERTER ) | VARIANZ=1.432432432E-02| hnzeige der Varianz
3 CENTER! | STANDARDABWELCHUNG= Anzeige der Stan-
1,196842693E-01 dardabweichung
l CERTER] | > Programmende
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PROGRAMMLISTING
| . e lanl i
10:"A": CLEAR : WAIT Q:
. CLs
- 20:INPUT "ANZAHL DER DA
TEN=";P

3@: CURSDR 24: INPUT MGE

) WICHTUNG 1/KEINE 27

. AL
, 35 CLs
LoLe:TR a=2 DIM X(P-?)
GOTO 7@ i
50:IF. A=1"DIM X(PB- 1) F(
P=1): GOTO:. 70:
” 6@:G0TO 30
70:FOR I=0 TO P-1
80:CH="X("+8TR$ (I+1)+
nyzm-
85:PRINT C$;: INPUT X(I
)
106:T% A4=2 GOTO i41
110:CLS : PRINT C$;X(I)
120:B$="F("+ STR$ (I+1)+
nyzn
13¢:CURSOR 24: PRINT B$;
© ¢ INPUT F(I) -
141:CLS '+ PRINT: "X(";
STR$: (T+1)5m)=";X(1)
: CURSOR 24
15@:NEXT I:END -
20@:"B": WAIT 0:I=2
2@5:IF A=2 WAIT
210 BEE"E( s "STRS (T+1)+
")sh:ds1: PRINT B$ X
“(I): CURSOR 24
23@:IF A=1 LET: C$="F("+
STR$ (I+i}+m)=r: .
_WAIT : PRINT C$;F{I)
1J=2: GOTO 249
24p:I=T+1
250:IF I=P END
255:CLS ; WAIT 0: GOTQ 2
a5
26Q:mcn: WAIT Q: PRINT B
$;X(I): CURSOR 24:
PRINT B$;: INPUT X(I
)

265:IF A=2 GOTO 250

279:CLS : PRINT C$;F(I):
CURSOR 24: PRINTCH:
+ INPUT F(I}

=200

305:F=1: IF A=1 LET F=F(

_I)
310:N=N+F : T=T+F¥Y: 5= S+F*
X#X: NEXT' 1 - ;

P 4OBWALT G:X=T/N:Q {s-N*

X*X) /{N-1):S8= Vh
BEEP 3 3

B@5:CLS : PRINT "GESAMTS'

UMME="; T

7 4P6:CURSOR 24: WAIT:

PRINT "MITTELWERT=";
X

‘4@7 CL5: WAIT : BEEF 1:

PRINT “MITTELWERT'"
X
Yp8:CLS : WAIT 2: BEEP 1
:t' PRINT ®STANDARDABW
'EICHUNG=": CURSOR 33
: WAIT : PRINT S

- 41@:END .

SPEICHERTNHALT

__Marke

Anzahl der Daten

Varianz

Standardabweichun

Gesamtsumme

Mittelwert

NH-'NE:<GI—]C0WD"UDZZL"NI‘—.H‘ED'§E1@OEIP

280:
290:

300:

GOTO 259

IF J=1 GOTC 230
"DV:N=@:T=0:5=0: FOR
I=¢ TO P-1:X=X{I)

X(P-1)

Daten

F(P-1)

Daten
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SCHNITT ZWISCHEN KREISEN UND GERADEN

UBERBLICK

Es werden die Schnittpunkte zwischen Kreisen und Geraden in elner .58 £
Ebene bestimmt.

INHALT {Formeln)

Die Sehnittpunkte zwischen einem Kreis und einer Geraden
seien P und Q.

Hinweis: Die Winkel miissen in Grad, Minuten und Sekunden folgender-
maken eingegehben werden.

123, 1423 = 123 Grad 14 Minuten 23 Sekunden
P0G, Y,

ANLEITUNG ZUM BETRIEB

X

/FPAX“YJ
1. Wird die Gerade iiber 2 Punkte bestimmt, sc wird das Programm iiber

(BEF] [A] gestartet.

Wird die Gerade durch einen Punkt und einen Winkel bestimmt,
starten 8ie die Programmausfithrung iber M [EB .

2, Nach der Dateneingabe werden die Ergebnisse ausgedruckt .

BEISPIEL
X = -5@
Yo = @
X2 = 50 L = 0
Y: = 10@ Yo = 50
e = 50 ¥o = 50
¥, = 50 Yo = 108
R = 5@
o = U5°

Hinweis: Die Koordinatenwerte sind bis auf 5 Dezimalstellen genau.
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TASTENBETATIGUNG (2 Punkte denr. Geraden sind bekannt):~ =
Schritt- Eingabe Anzeige Bemerkungen
nr. R
a0 DEF & ¥o= 19
R=
2 50  ENTER | X0=50 0=
3 50  ENTER | X0=50 Yg=50 n :
R= 7 -
y 50 ENTER | X1= 7 ... ¥1e
5 -50 . ENTER | X12-50_ Y12
6 0  ENTER | X1=-58_ 1120
| %227 Y2
7 50  ENTER | X1=-50_ ¥1=g
X2=50_ Y2=7
8 186 . ENTER | P: - 0.000Q 49,9999 .| (XP,¥B).i7
9 ENTER | P:  0.0000 49.9999 | -(xq;vQ) -
Q: 50.0000 10¢. G000
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TASTENBETATIGUNG (1 Punkt und 1 Winkel sind bekannt)
rsohr'it Eingabe Anzeige Bemerkungen
nra.
1 [EF] [H) Xo= ? ¥0=
H:
2 se [ENTER } | X@=5@_ Y0=7
A=
3 50 [(ENTER ) | X@=5@_ Y0=5@
R= ? -
4 56 [EETER) | X1= 7 Yi=
5 5@ X1=-50_ Yi=?
6 ¢ [(ENTER | X1=-50_ E
= 7
7 45 [ENTER] | P: 2.0000 49,9999 (XP,YP)
8 (ENTER) | B:  B.00R0 49,9999 (XQ;¥Q)
Q: 50,0000 100. 0020
9 [EETER] | »




- PROGRAMMBEISPIELE

PROGRAMMLISTING

10:"4%: J=0: GOTO 25

|2@ IIBII J 1 :

"'25:WAIT 0: PRINT "X@= ®

' rlYm: n IIR_ n

' 29: DEGREE o -

30:CURSOR 4: INPUT A:

. CURSOR 16: INPUT B:

. - ‘CURSOR 27: INPUT ¢

:35:CLS : PRINT "X1= " w
1=

- 4@:CURSOR -4 INPUT D:

' CURSOR 16: INPUT E

'58:IF J<>@ CURSOR 24:

"PRINT "A=-": CURSOR
27: INPUT H.H: DEG H
: GOTO 99

55 CURSOR 2U4: PRINT "Xz
= "; CURSOR 36:
PRINT "y2=

6@:CURSOR 28: INPUT F:
CURSOR L4@: INPUT G:

T@:X=F~D:Y=G-E: GOSUB 5
[o]4]

80:H=X :

99:X=A-D: I—B E: GOSUB 5
1]

100:K=W*. SIN (X-H)

110:L= ACS (K/C)

120 : M=-9@~L:N=H-90+L

130:CGOSUB 600

135:CLS : WAIT

14@:PRINT USING "zzozzz,
ooV WP 0P

15¢:M=N: GOSUB 620

160:CURSOR 24: PRINT "Q:
T3P

170:END

500:W= (X*X+Y¥Y)

510:X= ACS (X/W): IF Y<@
LET X=360-X

52@:RETURN

600:0=4+C% COS M:P=B+C¥*
SIN M: RETURN

619:END

"."SPEICHERINHALT ..

e

= .

_.XP, XQ

YP, 0

T AXL8

AY

1 ERIET 1 B PT Y G P PN oy Py ot o 4 o |Hz|e e ig|ajo

. 2048
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BERECHNUNG DER ANZAHL VON TAGEN IWISCHEN ZWEI DATEN

UBERBLICK

Wieviele Tage sind seit Ihrer Geburt vergangen? Dieses Programm
beantwortet solche Fragen. HNach Eingabe eines bestimmten Datums gibt
das Programm die Anzahl der seitdem verstrichenen Tage an.

ANLEITUNG ZUM BETRIEB

bas Programm wird durch Driicken von [DEF] (&7 initiiert.

Eingabe
&
STARTJAHR [CERTER)
MONAT [ENTER
TAG [ENTER.]
ZIELJAHR
MONAT [CERTER]
TAG [ERTER )

Das Programm wird durch Eingabe von [Z)anstelle der Jahreszahl
beendet.
Beispiel

vom 5.1@.1976

bis zum 4.06.1983 sind 2068 Tage
bis zum 1,01.1985 sind 3210 Tage
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" PROGRAMMBEISPIELE
TASTENBETATIGUNG ,
T i M i
Schritt Eingabe Anzeige Bemerkungen
nr, )
1 [BER)-CAJ-" | 'STJAHR? - MON: " :TAG -|s
2 1976 . STJAHR1976_ MON.? TAG |Eingabe Ausgangs-
R D L Cort iRt i (datue 1 518, 1976
3 1@ C(ENTER] | STJAHR1976  MON.1@_ TAG?
it 5 (ENIER] | STJAHR1976_ MON, 18_ TAGS
ZIJAHR? MONy: TUTAG
5 1982 [ENIER] ; STJAHR1976_ MON! 1@ "TAGS |Eingabe ZiSidatum:
ZIJAHR1982_ MON. ? T TAG T |4.6.1982
& 6 [ENTER] | STJAHR1976_ MO, m TAGB
ZIJAHR1982_ MON:6. . TAGY
7 4 [ENIEE] | STJAHR1976  MON!10°:/TaGs
REXFARD065 TAGEHH*HH?
8 CEBIER] | STJAHR1976_ MON. 1@ TAGS
CoootLenol ZTIAHRY TUMON, T PAG
] 1985 [ENTEE ] ! STJAHR1976 MON. 10_ TAGS | Eingabe Zieldatum:
ZIJAHR1985_ MON.? — TAG? | 1.1.1985
10 1 [ENTEH] | STJAHR1976 MON. 16_ TAGS
ZIJAHR1985_ MON.1_ TAGY
1 1 STJAHR1976* MON, 10 ‘TAGH
ERERERIGI O TAGERHA TR R REFT
12 NTER STJAHR1976__ MON.19_ TAGS
ZIJAHR? MON, TAG
13 PEFT 21 > Programmende
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PROGRAMMLISTING SPELCHERINHALT

10:"A"; WAIT O: USING :
cLS

20:PRINT "STJAHR MO
N. TAG “

3@:CURSOR 6: INPUT R

H@:CURSOR 15: INBUT 8

5@:CURSOR 21: INPUT T

JAHR (nach Berechnung)

6@:H=R
T@:CURSOR 24: PRINT "zl
JAHR MON. TAG

8@:CURSOR 3@: INPUT F
98:CURSOR 39: INPUT ¥
19@:CURSOR 45: INFUT W

11@:H=R

12@:6=5:1=T

139: GOSUB 508

14@9:J=1:H=F Start jahr

150:G=V:I=W Startmonat

160 :GOSUE 53@ Starttag

170:X=I=J

18Q:CURSOR 2U: PRINT m¥# Zielmonat
!iliu;x;uTAGEii!lll* Zieltag

ERREN

200:WAIT : PRINT

210:WALT @: GOTO 70

500;IF G-3>=0 LET G=G+1:
GOTO 52@

510:G=0+13:H=H-1

520:I= INT (365.25%H}+
INT {30.6%G)+L

530:I=I- INT (H/100)+
INT (H/400)-306-122:
RETURN

6Q0:"Z2": END

Anzahl der Tage

m|e| 2 | =t a2 = e v el |e = o i e e m e (s
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SCHREIBUBUNGEN

IBERBLICK

Schnelle Tastenbetitigung bringt erhebliche Zeitersparnis. Kdmnen. Sie
die Tastatur scnnell‘und‘fehlerfrei_bedienen? Dieses Programm ist'eine

Ubung, mit der Sie Ihr Tempo beim Eintasten erhbhen. Dasi Ergebnis- ist

eine schinelle, effektivere ?rqgrammeingabe ins Gerit.

weEaLT | - B

Die Anzahl  der _ Buchstaben (3, bis 6)  wird -durch..: sife
zufallszahlengenerierende Funktion festgelegt, ' "Mit - der- gleichen
Funktlon wird der Zeichen-String (4 bis 2) ausgewdhlt, T )
ANLEITUNG ZUM BETRIEB

Wenn der Summer ertint, /wird eine’ Schreibiibung von 3 bis 6§ Buchstaben
angezeigt. Mit der Tastatur gibt man die gleichen Buchstaben innerhalb
der vorgegebenen Zelt ein..Bei korfekter Eingabe erhilt man 10 . Punkte,
und 5 Punkte, wenn mehr als S0 % korrekt ist. Falls die vaorgegehene
Zait iiberschritten wird; erseheint eine weitere Ubung.in der . -Anzeige.

Die festgelegte .Zeit richtet gich nach der Zahl der angezeligtan
Buchstabeg und nach den Schwierigkéipsgraden {1, 2, 3). Bei Grad:1-ist
die Zeit am kilrzesten und bei Grad 3 am lingsten. Fir Jjeden Grad. gibt
es 1@ Schreiblibungen. Es gilt, méglichst 100 Punkte zu. erreichen.
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PROGRAMMBEISPIELE
TASTENBETATIGUNG
Schritt- Eingabe Anzeige Bemerkungen
nr.
1 DEF Z SCHREIBUEBUNG Eingabe des
GRAD (1, 2, 3)7_ Schwierigkeits-
grades
2 1 ENTER | SCHREIBUEBUNG
HOECHSTE PUNKTZAHL=0
3 4 SCHREIBUEBUNG ACFG
U4 c SCHREIBUEBUNG ACFG
A
SCHREIBUEBUNG ACFG
AC
IHRE PUNKTZAHL=80. Nach 10 Spiel-
HOECHSTE PUNKTZAHL=9@,|durchliufen wird
die Punktzahl
angezeigt.
1 ENTER SCHREIBUEBUNG
GRaD (1, 2, 37_
BREAK Abbruch des
Programms




~+ PROGRAMMBEISPIELE

PROGRAMMLISTING

Fe:nzn
63iCst5):
13:WAIT 0: CLS: CURSOR

RANDOM

. T: PRINT "SCHREIBUER

77 UNG™: CURSOR 29

‘15 INPUT “GHAD(1 2,3)
| -osLiWAIT @ 5
17 IF (L=1)+(L= 2)+(L 3)

!4* <>1 THEN 13- -~ ———-
i20:"A": WAIT 9:P=@: CLS

—- 'CHREIBUEBUNG":

CURSCR 25: PAUSE "HO'

! ECHSTE PUNKTZAHL:";X
3@rFOR-3=1T0 19 -

;JHD B=
© INT (B/2) i
‘5¢:FOR C=0-TO-B=1

6P:D= RND 26:B$(C)= = ..

CHR$ (D+&40): Y=Y+
~ " CHR$™ (D+#34Q):
T@:BEEP 3:E=0
75:CLS : PRINT "SCHRELR

-UEBUNG"; RIGHTS (v.m

Wetiw STR$(8);2) MM T

1:CURSOR: 36 -

8@:FDR W=1 TO B¥1Q/L*¥2:
IF E=B LET W=R¥20/L#%
2: GOTO 100

85:LET C$(E)= INKEY$ :

" IF G$(E)="" THEN 100

BT:A$=A%$+CH(E): PRINT C
$(EY g noia

Q@& E=E+1

1@Q:NEXT W:Q=¢

119:FOR W=0 IO B-1: IF B
$(W)=C${W) LET Q=Q+1

120:NEXT W: IF Q<=R THEN
150

13@:IF Q=B LET P=P+i0:
GOTO 15@

140: P=P+5

15@0:NEXT S: BEEP 3:CLS
: WAIT 10Q: PRINT "I
HRE PUNKTZAHL=";P

16@:IF P>X LET X=P

165:WAIT : CURSOR 25:
PRINT "HOECHSTE PUNK
TZAHL=";X

170:GOTO 33

‘CLEAR—;—DIM B${ - - -

: CURSOR 7: PRINT S 1L
RND 4+2:¥$inm:Rz

NEXT €

SPEICHERINHALT RHUNE IS

R

HIT| 9 (=)o O | i

Ji
T K- i
1L Schwierigkeitsgrad

ML, B ;

N

o -

Pl Punktzahl

Q 1

T — -
/87" Sehleifenvariable

T : -

0 P

v oo .

W. . Sehleifenvariable.

=: Héchste Punktzahl
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MONDLANDUNG

UBERBLICK

In diesem Spiel geht es darum, eine Rakete, die nur einen hegrenzien
Treibstoffvorrat hat, mbglichst sanft zu landen. Die Rakete ist im
freien Fall, Die Maschine wird benutzt, um den freien Fall zu bremsen.
Findet die Zindung zu frith statt oder wird zuviel Treibstoffl
verbraucht, wird die Rakete zuriek ins All geworfen und verglilht.

Ist der Treibstoff verbraucht, schligt sie auf dem Planeter auf und
explodiert.

Das 2iel ist, die Rakete so sanft wie méglich zu landen, indem man die
Maschine kontrolliert und den Treibstoffverbrauch becbachtet.

INHALT (Formeln)}
Die Schwerkraft bei 5m/{Zeiteinheit)?®.

Werden & Treibstoffeinheiten pro Zeiteinheit verbraucht, wird die
Schwerkraft ausgeglichen.

_ 1 .2 H : Hhe H : Anfangshbhe
H =Ho+Vott 7 at V : Geschwindigkeit V, : Anfangsge-
vV =Vy+at achwindigkeit
Vi =V, + 2aH a: Be;chleunigung F, : Treibstoff-
t : Zeit menge
Ho = 508, Vo= -50. Fo = 200 F : Verbrauchter
TreibstoflTl

Die Anfangsh&he, Treibstoffmenge und Zeit sind in Zeile 3@ durch die
DATA-Anweisung gespeichert. Die Mengen kénnen durch Umschreiben der
Programnzeile gedndert werden.

ANLEITUNG ZUM BETRIEB

1. Das Programm wird iiber CE gestartet. Ober[fl-[Pwird die
vor Landung der Rakete benbtigte Treibstoffmenge ausgeglichen.
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-+ PROGRAMMBEISPIELE
TASTENBETATIGUNG
Schritt]- Eingabe Anzeige Bemerkunger|
nr. R
100 | MER R | #eagqapTess :
; K Téstgh[ﬁ]—[E]gebéﬁ
Treibsteffmenge/ '
Zeiteinheit an,
! ! H:500' S:-50 F:200 C=@ & - - R
2 [ H:452 8:-46 F:191 C=9 .
3 0 Wiederholung

fal;s erfplgreich

ERFOLG 1!

VERBLEIB: F=15 """

fails erfolgloes

ENDE -1t

NEUES SPIEL (J/N)?

Eingabe, ob ein
neuas Spiel ge-
Winscht wird,

Neues Spiel

gl
T

| Ende




PROURAMMBEISPLELE

PROGRAMMLISTING

1@:

20:
3@:
40:
5@:

60:
79

80:

90:
100:
118:
120:
130:
140:

158
160:

179

180:

190

200:

210
220:

wgm: WAIT 58: CLEAR
{ USING :5=-58:A=0:D
$=n"

BEEP 3: PRINT ¥ H¥&
START W#En

DATA “ZEIT=",5@,"TRE
IBSTOFF=",20@, "HOEHE
=",500

RESTORE

READ B$,W,B§,F,B$,H
WAIT W

:PRINT USING "es==min

Hi":H;" S:m;5;" Fi'y
Fi" C:ty STR$ C

IF F<=0 GQTO 170
BEEP 1:D$= INKEYS

IF D§="" LET C=A:
GOTO 130

C= VAL D$

A=zC

IF C>F LET C=F
F=F=0:X=C=5: H=H+3+X/
2:85=58+X

IF H»@¢ GOTC 79

IF ( ABS H<5)+( AB3
5¢5)=2 BEEP 5: PRINT
"ERFOLG !1"; GOTO 18
@

:BEEP 3: PRINT "ENDE

puit: GOTO 199

WAIT 15@: PRINT
USING "====" "VERBLE
IB :F=";F

sWAIT 50: PRINT "NEUE

S SP IEL (J/N)?":Z%=
INKEY$

IF (Z$="J“)+(Z$="N")
<>1 GOTO 190

IF Z4="J" GOTO 10
END

SPEICHERINHALT

A

B

c Verbrauchter Treibstoff

D Verbrauchter Treibstoffl

E

F Anfangstreibstoffmenge/
Treibstoffmenge

G

B AnfangshBhe/Hohe

I

oJ

X

L

M

N

0

P

Q

R

] Geschwindigkeit

T

U

v

W Zeit

X

Y

Z
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GEDKECHTNISTEST ~

UBERBLICK ~ ‘

3 Zeilen mit 18 Zahlen werden: céa. 5 sec. lang angezeigh,: - 1, ‘.;""1-]
Sie miissen,; nachden die- Anzeige verschwunden ist, idie gerade‘ géséh,en_‘en
Zeichen eingeben..‘ o RN E i L

INHALT (Formeln) . ‘= ..\ | HLrm

Z. B, wird eine ‘solche Zelchenf‘olge ca. 5 see, 1ang;an_5é"z.{e'_igtf.z ‘Es
handelt aich um 2 Buchstaben urd 4 Zahlen, e T

"~ Bughstaben __u.Zahlen e
i{li% T AEREER ) !ii!il

Block 1 "~ Block 2 Block 3
* Die 3 Blocks mussen im Gedéchtnls behalten und dann als Ant_wo_r't
eingegeben werden. ot R
» Der Computer analysie_r‘t Thre Antwort und wirfg f'e;i.ne'_‘rjd‘er'w"‘7

méglichen Auswertungen ausl. . ‘.A. [N Lo

Jeder Block ist in 2 Teile geteilt mit je 3 Zelchen.— Sihd* alle
Antwor‘ten riehtig, ergibt es eine Punktzahl von 6. .

Punkte Ergebnis
0 Idiot N TR
1 Schlecht IR
2 MittelndRig T .
3 Ok TR [
4 Gut
5 Intelligent oo
6 Genial i




PROGRAMMBEISPIELE

TASTENBETATIGUNG
Sehritt- Eingabe Anzeige Bemerkungen
nr.
r 1 @ER CAJ GEDAECHTNISTEST Titel
2 GEDAECHTNISTEST Anzeige Zeichen-
AB1234 PK43G8 VCT216 [folge (5 sec.)
3 ANTHW.=_ Eingabe 1
y AB1234 [ENTER]| ANTH.=_ Eingabe 2
5 PK4398 (ENTER)| ANTW.=_ Eingabe 4
6 vc7216 CERTER) | AB1234 PKU4398 VL7216 {Angabe Zeichen-
folge (1,5 sec.)
A4B1234 PKY4398 V(7216 [Anzeige Antwort
IDIOT
SCHLECHT
MITTELMAESSIG
QK Anzeige der
GUT! Kategorie
HINTELLIGENT #%&#
HERGENTALEHEE
0K Anzeige der
NEUES SPIEL (J/N)?_ |Kategorie, Neues
Spiel?
7 31 oder[M Wenn J, GOTO
CENRTER ! Schritt 2
> Wenn W, END




{ ‘PROGRAMMBEISPIELE R g

PROGRAMMLISTING TN
19:74M ;. CLS - USING : © - - 25Q:NEXT T AR -
: WATT: @: CURSOR 4: avnl 26 NeN+1 Sz Do
PRINT “GEDAECHTNISTE 265:WAIT 150 -
..ST": CLEAR _ ,2muxs.oumuwosm _
20:DIM GH(E)*1,N5(10)%1 - 310,320 33.,34@ 350,
: JUH(3)%3,X8(3)%6,26( T L 36p
| 3)#3,75(3)*6 300:3EEP 1: PRINT *
"730:FOR I=1 TO 9:N${I)= - ) y IDIOT": GOTO 372
STR$ I NEXT-I: N$(1@1*-"i - '319BEEP 1: PRINT "
Jzugw. . TElE T 'SCHLECHTM: GOTO 370
“5@:FOR I=1 TG 6 - : "32@:BEEP 2: PRINT " M
. 6@:J= RND 26:J=J+64 . - ITTELMAESSIG": GOTGQ 370
© 70:G$(I)= CHR$ (J): 330:BEEP 2: PRINT v
© NEXTI i OK": GOTO 370
8@:FOR I=1 TO 3 - " 34@:BEEP- 3: PRINT -i¥nxsx
9@:Y$(I)=" [} l*I*GUTI!IIlill! .
' @8 :FOR J=1 TO 3:K: RND GOTO 378
9 .. -35@:BEEP: 4. PRINT neNEE#
110:¥$(1)= I$(I)+N$(K) EINTELLIGENT#¥%%#%n
"NEXT J _ T GOTO 370
120: L= BND' 9:d=(I-1)%¥241" ' " .36@:BEEP 5: PRINT in#ks##
C13@:44(1) G$(J)+G$(J+1)+ HARRCENIALSE#EERNRRD
N3(L)" 37@:W$="":"BEEP i: -
150 B$=Y$(I) : 4$(T+3)= - “+ L. LCURSOR 25: INPUT "NE
RIGHT$ {(H$,3): NEXT UES SPIEL (J/N)";W$
I ) 380:IF WH="N" THEN 6Q0
150:CURSOR 25: WAIT 3@0: 0 399:IF WH="J" THEN 19
GOSUB 5@0: WAIT 9 »1 T I95THAIT @ GOTO 270
16@:FOR I=1 TO 3 © 5Q0:BEEP 2: PRINT a(1);
179:CLS : INPUT MANTWORT - CASCH);r mrad(2);as(
=M A (D) :X8(I)= oo Bl “;A$(3);A$(ﬁ)
LEFT$ (X$(I),8) ‘. - 51@:1RETURN
1807 Z$(I)— LEFT$ (x${1), . 520:BEEP 1: PRINT USING
3) : TEEEEEE;XE(1);
190:¥${1)= RIGHTS (X$(I) ~ - -1UUSING;" v, USING ¢
+3): NEXT I BELE&E";X$(2);
209:CURSOR 1: GOSUB 500: 525:WAIT B8@: PRINT USING
CURSOR' 25 GDSUB 520 i7" USING "i%E&ik
210:N=0 - mEE(2) :
220:FO0R I=1 TO 3 530:USING : RETURN
23Q:IF A$(1)=Z${I) LET N 609:END
Nzl+1

249:IF A$(I+3)=V$(I) LET
N=N+1
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SPEICHERINHALT

A$

B$

] 3 Spalten BuchstabenDIM A$(6}
D

Ef

F$

¢]

H$

I Index

J Zufallazahlengenerator
X Zufallszahlengenerator
L Zufallszahlengenerator
M

N Zihler

g

P

Q

R

S

T

U

)

W$ Eingabe neues Spiel

X

T

Z

G$(6) Buchstaben (1~-6)
N$(6) Arbeit (1~6)

T$(3) 3 Spalten nach der Antwort
X$(3) Arbeit (1~3)

Y$(3) Arbeit (1~~3)

Z$(3) 3 Spalten vor der Arbeit
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KAFERJAGD

UBERBLICK T S

Der Kifer bewegt sich durch einen Zufallszahlengenerator, Der Marnh
jagt den Kdfer und totet ihn, . __ :

- S
Der Mann Dewegt sich dber die Tastien 1}__4—,I£——>_6_ . _(INEEY$).

I
i
i
|

Jedes Mal, wenn der Mann sich';ﬁ{eiqeniSbhritﬁ;bewégt; -tut'der_kéfé?
das auch (manchmal bleibt der Kifer auch stehen). Die. Ausgargspositich
des Mannes ist (0,9). - T

Die Ausgangsposition des' F
Kdfers wird iiber einen Zu-. .

fallszahlengenerator gewihlt.:
Hinweise werden angezeigt., |

Der Abstand wird Uber die_.
Gleichung ABS (X-4) + ABS (Y-
B) berechnet und angezeigt.
Die Ausgangsenergie ist 100.
S8ie nimmt bei jedem Schritt um

1 ab.

Mowis e w @ e
|
1
.
!
B

Jedes Mal, wenn ein Kifer
getdtet wird, steigt die Ener-
gie um 5, 10 oder 15 (der'. “fet ¥ 2.3 a5 5 789 -
Betrag wird dber einen Zu- Coo
fallszahlengenerztor gewdhlt). . Position des Mannesi.(X,Y)

-]
3

Die Punktzahl wird nach der Position des Kifers (a,bj
Zahl der getdteten Kiéfer bei
Energlie = @ berechnet.

Das Programm kann iiber RUN

{ENTER ) oder [DEF [flgestartet

werden.
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Zur Anzeige: Kieinbuchstaben geben aktuelle Werte an.

{x,¥) ABSTAND =1 E = e
Ausgangsposition Hinweis Vertleibende
(¥-Koordinate/Y-Koordinate) (Abstand) Energie
* Jedes Mal, wenn der Mann sich bewegti, dndert sich die Anzeige.

Der Kifer ist gefangen.

TREFFER ! _J

Pause BANG! BANG! J

PUNKTE t© ENERGIE e AJ

BEEF:

* Hinweis: Wenn der Abstand 1 ist, ertént ein akustische Signal
dreimal, ist der Abstand 2, zweimal und ist der Abstand
3 einmal.

* Ist der Abstand grbBer als 3, ertdént kein Signal.

= Ist der Kifer gefangen, gibt der Computer 5 Signale.

TASTENBETAETIGUNG
Sehritt- Bingabe Anzeige Bemerkungen
nr.
1 DEF A (0,0) ABSTAND=5 E=100
3 (D,1) ABSTAND=4 E=99
5 (1,1) ABSTAND=2 E=58 BEEP 2
8 TREFFER1 BBEP 5
BANG! BANG!
PUNKTE 1 ENERGIE 108




. PROGRAMMBEISPIELE

PROGRAMMLISTING

1@:YAM: RANDOM : WAIT 2

5@: PRINT "%*4KAEFERJ
AGD*#n; BEEp 3

2@:x=n-f=0:E=1aa F=109:
T=0:8=0 ~ ~

3@:A= RND 9:B="RND g

49:L= ABS.(X- A)+ ABS(Y
-B)

50:IF X=4-AND:Y¥=B GOTO
Lo

18Q:IF L=1 BEEP 3

11@:IF 1,=2 BEEP 2

120:TF L=3 BEEP 1

130:WAIT 5@: PRINT "(';
STRE (X);n,"; STR$ (
Y);")ABSTAND="; STR$
(LY;"E="; STR$ (E)

150:3=5+1:E=F- INT (5/2)

153:IF EX=Q@ THEN 590

155:G$= INKEY$ : OF G$z"
" GOTO 130

157:BEEP 1

160:IF G§="2" LET ¥Y=¥-1:
GOTO 219

17@:IF G§="U" LET X=X-1
GOTO 210

180:IF G$="6" LET X=X+1:
GOTO 219

190: IF G§="8" LET Y=Y+1:
GOTO 219

20@:GOTO 150

210:IF X<@ LET X=¢: GOTO
158

220:IF Y<0 LET Y @: GOTO
15@

23@:IF X>3 LET X=9: GOTO

150

2h@:IF ¥>9 LET Y=9: GOTO
150

250:IF X=A AND Y=B GOTO
490

260:E=F- INT (8/2)

279:IF E<=0 GOTO 500

280:R= RND 5

29@:IF R=1 LET B=B-1:
GOTO 340

30@:IF R=2 LET 4=A-1:
GOTO 340

319:IF R=3 LET A=A+1:
GOTO 340

320:IF R=4 LET B=B+1:
GOTO 349

34@:IF A<D OR A>9 GOTO 3
T2

350:IF B<® OR B>% GOTO 3
7@

' 360:G0TO Yo

37@:BEEP 4: PAUSE n¥#»yo.

;. -RSICHT**#v. GOTQ 30
4¢@:PAUSE "TREFFER!"
41@:BEEP 5

420:PAUSE vBANGY BANG!Y, .
430:T+T+1:C= RND 3*5:F=F ...

+C

435:E=F~ INT .(S5/2),

440:WAIT 100: PRINT "PUN
KIE ";T;"ENERGIE ";E-
150:60T0 30

500:WALT : PRINT "PUNKTE

- "y STR$ (T);" *SPIE
L AUSEIV
510:END

SPEICHERINHALT

X~Koord1nate

Y-Koordinate

Energiezihler

‘Verbleibende Energie

Energie

$ Tastereingabe 2, 4, 6, §

Abstand Kdfer/Mann

‘Verstrichene Zeit

Gréke der Bewegung des Kafers

Punkte

Position Mann X-Koordinate

Position Mann Y-Koordinate

NH-'KE‘:‘C‘.'—]D:'JU.G"UDZEL“PELH:BO"]HUOUJ:&'
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DOPPELTE ROTATICN
UBERBLICK

Ein Denkspiel, wobei willklirlich ausgelegte Buchstaben (A bis J)
geordnet werden milssen, Schaffen Sie's beim ersten Mal? Vielleicht
nicht, Veraunchen Sie es trotzdem.

ANLEITUNG UND BETRIEBR

DEF 4 "Doppelte Rotation" wird angezeigt. Daraufhin erscheinen die
Buchstaben A, B, C ...J in willkiirlicher Reihenfolge in der Anzeige.
Mit der Bingabe von Fixpunkten {1 bis 9) werden die angezeigten
Buchstaben ‘'rotiert", Ihre. Punktzahl wird durch die HHufigkeit der
Tastenbetdtigungen bestimmt. Je weniger es gind, desto besser.

BEISPIEL

Wenn z. B. der Fixpunkt 4 in diesen 1.2 3 4 5 6 7T 8 §
Zeichen-String eingegeben  wird, Elu]B[r]T[afc[a]D g}
werden die Buchstaben wie links im — =
Bild dargestellt rotiert, Die 1. 2 3 4 5 6 7 8 9
pdchste Darstellung erhilt man [F|E|H[B]A[C]J [D]GII]
durch Eintasten von Fixpunkt 1. ' —

1.2 3 4 5 6 7 89
Fl8[8[4]C 1[0 [a [T [E)

Versuchen Sie einmal auf diese Weise, das Ordnen mdglichst effektiv zu
gestalten.
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‘222
TASTENBETATIGUNG
Schritt- Eingabe Anzeige Bemerkungen
nr.
. n R TN O R
1 DEF &) DOPPELTE ROTATION i
Anrug ‘Anzeige -Zufallis—-:.
) o ‘ .| zeichenfolge
2 Mm@ Zahlen zwischen:i "=
SR ) c 1 und 9 werdér
’ gewéhlt_und‘ ¢
eingegeben, i
Eingabe Wiederholung
* ABCDEFGHIJ
SPIEL "AUS
| PuNkTE 35.°
>
1 [BER (B ] Arv J Soll das neue
o : : Spiel mit depr-
selben Zu—
fallszeichen-
folge beginnen?
Wie DEF A




PROGRAMMBEISPIELE

PROGRAMMLIST ING

10:

20:

120

170
180:
196:
210
220:
241
250:

260:
270:

280:
290:
300
310
320:
330:
Laa:

ERH

npn: CLEAR : WAIT 59
. RANDOM : DIM B$(U4)
PRINT "DOPPELTE ROTA
TION"

:B$(0) : "ABCDEFGHLJ"

:B$(1)=ﬂu

HEL]

«FOR I=1 TO 10

:1R= RND 1@
:S=""(R=1):B=8 ARD A

(IF B><@ GOTO 7@
tA=A OR S

B$(1)=R$(1}+ MID$ (B
$(@),R,1): NEXT I
B$(2)=B$(1)

:N=@
{BEEP 1

D$="v: PRINT B§(2):D
$= INKEY$

Cc= VAL D$

IF C=d GOTO 170

:B$(3)= LEFTS (B3(2),

c)

B$(4)= RIGHTH (B$(2)
,10-C)

IF C=1 GOTO 269
B${3)= RIGHT$ (B$(3)
,1)+ LEFT§ (B$(3),C-
1)

IF C=9 GOTO 280

B4 (4) RIGHTS (B§(H)
,9-C)+ LEFT$ (B$(4),

1)

B$(2)=B$(3)+B$(H)
N=N+1

IF B5(2)><BS(0} GOTO
150

:BEEP 5: PRINT "SPIEL

AusY

WALT 20@: PRINT
USING "M== =="; "PUNKTE
"N

END

ngr: WAIT 5@; GOTO 1
20
END

SPEICHERINHALT

A
B
€
b}

Eingabe Taste

Punkte

Zufallszahlen

E
F
G
H
I
J
K
L
M
N
ol
P
Q
R
8
T
U
v
X
Y
Z
B

$(H)

Alphabet Folge

223
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FEHLERMELDUNGE

.. Hier haben Bie vermutlich, eines der drel
) fclgenden :Dinge getan: :

ANHANG A

“wBédeutung

Syntax-Fehlér Ly

"Der BC 1260/1261 kann nicht verstehen,_ ﬁas

3ie eingegeben hzben., Priifen Sie, die-Eingabe

" 'auf Dinge wie Semikolon am ‘Ende - éines 'wPRINT-
Statements, falsch geschriebene. Befehle und

fehlerhaften Gebrauch von Zelchen.

)

€3 */2

Redhenfehier

T.'VéFEdcht eine zu grofe Zahl zZu- benu zen,
" das Rechenergebnls ist.grdBer als . -
9.599399999 E 99, N
2. Ver'sueht, durch Nullizu:teilen. -xﬁ? BRI
(z+ B 5/0)
3. Versucht, eine unloglsche Rechnung aus
fiihren, - .
(z. B.: LN-30 oder. ASN 1 5)

Unzuldssige Funktion (DIMensionlerungs—'f
Fehler, Argument-Fehler) :

Die Feld-Variable existiart. S bereits, ;- 8ie
haben versucht, ein Feld zu spez1fiz1eren,
ohne es zuvor zu dimensionieren. ., ;

Der Index des Feldes:(bersteigt die 1m. DIM=
Statement vorgegebene Gréfe.
{z. B.: DIM B(255)) e

Unzuldssiges Funktionsargument, d. h. Bie
haben versucht, Ihren Computer etwas: tun AH
lassen, wozu er nicht: imstande: ist,:; N
(z. B.: WAIT 66000)



ANHANG &

7Zu hohe Zeilennummer

Hier haben Sie vermutlich einen der folgenden

Fehler gemacht:

1. Versucht, mit GOTO, GOSUB, RUN, LIST, THEN
etc. eilne nicht vorhandene Zelle
anzusprechen.

2. Versucht, eine zu groRe Zeilennummer zu
verwenden, Die hiichstmdgliche Zeilennummer
ist 65279.

NEXT ohne FOR

Das Einrichten einer Subroutine iibersteigt 10
levels.

Das Einrichten einer FOR-Schleife {ibersteigt
5 levels,

Die Befehle RETURN ohne GOSUB, NEXT ohne FOR,
READ chne DATA wurden benutzt,

Fassungsvermbgen des Puffers iiberschritten.
Speicherkapazitdt liberschritten

Diese Fehlermeldung erhalten 5ie normaler-

weise, wenn Sie versuchen, ein Feld zu DIMen-

gionieren, das zu grob fir die Speicher-

kapazitdt ist. Sie kann aber auch auftreten,

- wenn ein Programm zu lang ist;

- wenn der Reservespeicher mehr als 48 Bytes
enthdlt;

- wenn das Basy Simulation Programm zu um-
fangreich ist und die Kapazitdtsgrenzen
ihersteigt.

PRINT USING Fehler

Das bedeutet, daB in einem USING=-Statement
eine unzulissige Format-Spezifikation
enthalten ist.

I/0 Device Fehler

Dieser Fehler kann nur auftreten, wenn Sie
den zusitzlichen Drucker und/oder Cassetten-
recorder an den PC 1260/1261 angeschlossen
haben.

Die Meldung informiert 3ie {ber ein Jbermitt-
lungaproblem zwischen dem Drucker und/oder
Cassettenrecorder und dem PC 1260/1261,
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9 Andere Fehler-

it 0 i Dieser . Fehlercode: ‘wird angezeigt, wenn der

Computer .ein Problem hat, das mit den anderen

. ‘Fehlercodes nicht 2l erfassen ist. Eine der

7. hdufigsten' .Ursachen fiir das Auftreten dieser

Meldung .-ist der Versuch, Daten einer

E Varlablen .unter;einem bestimmten Mamen anzu-

--8prechen,: (2. Bi:v4$), wihrend die Daten der

Variablen: .unter.dem anderen Namen (d. h. 4)
abgespeichert worden waren.

EINGABEFEHLER I

Wenn':3i&" ein.Programmausfihren:: kann:eine Fehlermeldung aufgrund
eines Eingabefehlers auftreten, Beachben 7Sie in diesem Fall die
folgenden Anmerkungen

S e L
BElSplel

Sie:-habén KPRINT anstelle:von LPRINT.eingegeben.

EINGABE s d e ANERTGE: G a

rod st w tie b gl S T@s K PRINT A$

I N IR

1 10 . PRINT A$

o .‘]10 PRINTA$

Spéce -

Wenn Sie auf diese Weise die Kbrrekﬁunl durchfihren, verateht der
Computer sie nicht als Befehl. In diesem Beispiel miissen Sie KPRINT
ldschen und dann LPRINT neu:eingében, . "+ ..i;

EINGABE ' EEE . JANZEIGE oo
o im wKPRINTMs

=] ] -+ T8 K-PRINT. A%

CSHjET] Eﬂiﬂ .llll.'lﬁﬁﬁ] R $ I3

FSHEFT) (T (SHTE 09 © .« . | 5 g—':. :ﬁm |
LPRINT [ENTER) ‘ _ ‘w ITPRINT A$ l

W—KelnhSpace, da als Befehl erkannt.
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Mit der Cursor-Taste konnen
iiberpriifen.

RICHTIGE EINGABE
19: RADIAN

=] 12 [HADIAN
@] 16 RADIAN

Sie den Befehl auf

FALSCHE EINGABE

UL

;: RADAN

BaDaN
REDAN
RADAN
RADBN

korrekte

aA-b

Eingabe
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+. /ANHANG: B - ;

ASCII-CODE TABELLE
B T

Entsprechender Code

& nh Bl

ASCII Van : R

Zeichen Dual?’ 'Dezimal Hexadezimal
Leerraum 00100000 ...+ i1 32 20
! 00100001 33 21
L 00100010 34 22
= C0 100011 35 23
$ 00100700 36 21
% Q0100101 37 25
& 00100110 38 26
- 0G100111 39 27
{ 00101000 Lo 28
) 00101001 11 29
* 00101010 42 24
+ 00101011 43 2B
, 30121100 4y 2c
- 00101101 45 2D
. 00101110 46 2E
/ 00101111 yy 2F
Q 00110000 48 30
1 Qa110001 hg 31
2 ag 110010 50 32
3 QC110011 51 33
i C0110100 52 34
5 C0a110101 53 35
6 00110110 54 36
T 00110111 55 37
8 00111000 56 38
9 00111001 57 39
: 0Cc111010 58 34

; 00111011 59 3B .
< 00111100 60 3C
= 00171101 61 3D
> 0011110 62 3E
? 00111111 63 3F
@ 210000400 64 49
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Entsprechender Code

ASCII
Zeichen Dual Dezimal Hexadezimal
A 1000001 65 Iy
B 01000010 66 42
c 61000011 67 43
D 01000100 68 4y
E 01000101 69 45
¥ 01000110 T® 45
G 01000111 T 4y
o 01001000 72 48
I 01001001 73 ig
J 01001040 T4 LA
K 01001011 75 4B
L £1001100 76 4c
M 01001101 77 4p
N 01001110 78 UE
0 01001111 79 yp
P 01010000 89 50
Q 01010001 B1 51
i 01010010 B2 52
s 01070011 83 53
T 01010100 8y 54
U 01010101 85 55
v ¢1010110 86 56
v 01010111 87 57
X 01011000 83 58
Y 01011001 89 59
Z 01011010 98 54
[ 01011011 91 5B
] 01011101 93 Sp
. 01011110 ok 5E
_ 01011111 95 5F
g 11111011 251 FB
v 11111100 252 FC
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ANHANG C

FORMATIEREN DER DATENAUSGABE

Bs ist manchmal w1chtig ‘oder niitzlich, neben dem Inhalt ausgegebener
Daten auch das' Format zu kontrollleren. Der PO:1260/1261 bedient ‘sich
hierzu des Befehls USING. Mit" Hilfe dieses *® Béfehls k&nnen. Sie
spezifizierens O TR P

- die Anzahl der Stellen .
- die Positicr des Dezimalpunktes
- wissenschaftliche Notation ]
- Anzahl der Zeichen in einem String o

Diese verschledene Formate bestlmmen Sie mit-eirer :"Ausgabe Magke",
die aus 51ner Strlng-Konstanten oder auch dinéE String-Varlablen
bestehen kannil . R

Nt == S .
CMEREEEN o D I
30: USING M3 PN NN

Wird der Befehl USING ohne Maske benutzt werden damit alle Spegial-
formate aufgehoben. : : =

49: USING

Der Befehl USING kann auch in einém PRINT- Statement benutzt werden
1
5¢: PHINT USING M$;N P
A
Wann immer USING benutzt wird, bewirkt es dié’ Kontrolle aller
ausgegebenen Daten, bis ein neuer USING-Befehl auftritt.

NUMERISCHE DATEN : T

Eine numerische USING-Maske darf nur benutzt . werden; um numerische
Werte, d. h. numerische Konstante oder humérische Variable zu
kentrollieren. Wird eine String-Konstante oder -Variable angezeigt,
wihrend eine numerische USING-Maske wirksam ist, wird die Maske
hierauf nicht angewendet werden,

Ein auszugebender Wert muB immer in den von der Maske vorgesehenen
Freiraum passen. Es muB auch Raum fiir das Vorzeichen vorgesehen sein,
selbst, wenn die Zahl immer positiv sein wird. Eine Maske, die vier
Stellen =zuldRt, kanon also nur fir dreistellige Zahlen verwendet
werden,
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BESTIMMUNG NUMERISCHER MASKEN

Die gewinschte Anzahl von Stellen wird mit Hilfe des "="-Zeichens
festgelegt. Die Anzeige oder der Ausdruck beinhalten Iimmer soviele
Zeichen, wie in der Maske vorgesehen sind., Dabei erscheint die Zahl
rechts 1in diesem Bereich, die restlichen Stellen werden durch Leer-
schritte aufgeflillt. Bei pesitiven Zahlen wird sich daher auf der
linken Seite der Anzeige immer mindestens ein Leerschritt befinden. Da
der PC 1260/1261 nicht mehr als 1@ Stellen erfassen kann, scllte die
grépte verwendete numerische Maske maximal 11 "=t-Zeichen enthalten,

Wenn die Gesamtstellenzahl des ganzzahligen Teils 11 Stellen Uber-
steigt, wird dieser ganzzahlige Teil als 11 Stellen aufgefaft.

Anmerkung:In allen Beispielen dieses Anhangs werden Sie am Anfang und
am Fnde eines Anzeigeleldes "I "-Eeichen finden, mit denen
die Grépe des Feldes anschaulich gemacht werden soll.

EINGABE ANZEIGE

10: USIHG Musish (Bringen Sie den PC 1260/126%1 in den
RUN-Mode, geben Sie RUN ein und driicken
Sie die ~Taste.)

26: PRINT 25 I 25
38; PRINT -350 | =350]
Lp: PRINT 1000 ERROR 7 in 4@

Beachten BSie, deB die letzte Eingabe eine Fehlermeldung hervorruft,
weil 5 Stellen (4 Zahlen und eine Stelle fir das Verzeichen) benttigt
werden, die Maske aber nur 4 vorsieht.

BESTIMMUNG DES DEZIMALPUNKTES

Das Zeichen filr den Dezimalpunkt (".,"} kann in einer Maske enthalten
sein, um die gewlinschte Position des Dezimalpunktes festzulegen. Wenn
die Maske mehr Stellen bereitstellt, als flr den anzuzeigenden Wert
benttigt werden, werden die auf der rechten Seite ibrigbleibenden
Stellen mit Nullen aufgefiillt. Enthdlt der anzuzeigende Wert mehr
Stellen, als die Maske vorsieht, werden diese abgeschnitten (nicht
gerundet).

EINGABE ANZEIGE
10: USING Megzibezot

20: PRINT 25 | 25.e01
30: PRINT -350.5 |-350.50|

4p: PRINT 2.5u7 ) 2,541
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BESTIMMUNG DER WISSENSCHAFTLICHEN NOTATION . “ 01010 sf suqnggs o

Dag " "-Zeichen kann in einer Maske enthalten sein, um so anzuzeigen,
daR  die ~Zahl in wissenschaftlicher’ Notation ausgegeben werden:isoll.
Die . Zeichea "£"  {nd " “." ‘werden in 'der Masgke' benutzt, um: - den
"charakteristischen™ Teil der. Zahl (d. h;-den Teil; der llnks vom.: YEY
steht) . zu formatieren. -Links: vom Dez1ma1punkt sollten immep 2. Mz
Zelichen  stehen, ‘um genug Raum fir eine ganze:Zahl und das Vorzeilchen
zu ..schaffen,. Der .Dezimalpunkt kann - muB  azber nicht: -‘vorgegeben
werden. d A T I P . Do ] e .

Rechts vom Dezimalpunkt kénnen bis zu 9 Stellen eingerichtet werden
(mif’ Eilfe 'von M=V-Zeichen). : Nach dem:"charaktéristischen" Teil wird
das Exponentiationszeichen (E) angezeigt;-: gefclgt von der Stelle:. fiir
das Vorzeichen und dem Exponenten (2stellig), Das kleinste von einer
Maske - vorzugebende Feld fiir w1ssenschaft11che Notation: wire: démnach
"=z damit  werden Zahlen'ih 'deriForm M2 E- 99" ‘'dapgestellt. Das

groﬁtmdgllchex- ‘Feld: " flir - 'wissenschaftliche® - Notatison wire
Moz oszseserss™ ) das Zahlen w1e -1 ,234567890 £ -12 darstellen kann.
EINGABE o o ANZEIGE N
ﬂ1l USING "==-.‘_""

20: PRINT 2 B " . I_E.GE E o

3@0: PRINT -365. 278 S 143,65 E @2 )

BESTIMMUNG ALPHANUMERISCHBH MASKEN

Strlng-Konstanten und -Varlable‘uwerden mit Hilfe'. deés "&"-Zeichens
ausgegeben. Jedes "&" gibt eine im vorgesehenen Feld ; -anzuzeigende
Stelle an. Der String wird zuf der linken Seite dieses Feldes
angezeigt., Ist der String kiirzer als der dafilr eingerdumte Raum,
werden die rechts verbleibenden Stellen mit Leersenritten aufgerillt.

Ist der String linger als das Feld, wird ér 'abgeséhnittent . . . iii

RINGABE Sl ©¢ LS ANEEIGE . e . 0 a0 R
101+ USING "BRER&EY . - b L

28 : PRINT ™ABCY oo C|ABC . | " - S A,
3@:..PAINT. "ABCDEFGHI" - " |ABCDEF|* . 1= T

GEMISCHTE MASKEN

In den meisten Anwendungsfdllen wird eine USING-Maske entweder alle
notwendigen Zeichen zur Formatierung eines numeridchen Ausdrucks odefr
zur Formatisrung eines Strings beinhalten. Fiir bestimmte Zwecke kSnnen
aber auch beide gemeinsam:in éiner USING-Maske enthalten Eain. -In
solchen Fidller markiert jéde Umschaltung von String-formatieséndan
Zeichen auf Zahlen-formatierende Zeichen (und umgekehrt) die Grenze
flir einen bestimmten Wert. So konnen mit einer Maske der Form
MEHoLBLEEE" zwel  verschiederne Werte formatiert werden - ein
numerischer Ausdruck, fiir den 5 Stellen vorgesehen sind, und ein
alphanumerischer Ausdruck, fiir den 4 Stellen bereitgestellt wurden.
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EINGABE ANZEIGE

1@: PRINT USING " ==a=,:=k&";25; "CRY | 25.0QCH

20: PRINT -5.789;"DEM" | =5.78DB

Achtung: Wurde ein USING-Statement einmal spezifiziert, wirkt es
sieh auf alle nachfoigenden Daten aus, bis 1]

aufgehoben oder durch einen anderen  USING-Befehl
ersetzt wird.



- ANHANG D D

{: ANHANG D

BEWERTUNG VON'AUSDRUCKEN UND'DPERATOREN VORRANG

L N

Wenn in den SHARF PC 1260/1261 ein komplexer Ausdruck eingegeben wird,
bewertet er Teéile dieses. Ausdrucks:in 2ipep : Relhenfolge, die durch! dle

Vorrangstellung der . elnzelnen ‘Teile bestlmmt w1rd ‘Geben Sie den
Adsdriek: . R : i i

100/5+45

ein, entweder als Rechencperation oder als Teil eines Programms, so
weil der PC 1260/1261 nicht, ob Sie meinen:

1ee 100
—— = 2 oder — + U5 = 65
5 + 45 5

Da der PC 1260/1261 eine Miglichkeit haben muf, zwischen diesen beiden
Operationen zu entscheiden, bedient er sich seiner Regeln des
Operatoren~Vorrangs. Da die Divisiecn eine h8here "Priorit#t" hat als
die Addition (siehe unten), wird er entscheiden, daR zuerst die
Division durchgefiihrt wird und anschlieBend die fddition, d, h, die
zweite Mdglichkeit wird ausgefihrt und als Ergebnis 65 ausgegeben.

VORRANG VON OPERATOREN

Im BASIC-Modus werden Operatoren vom SHARF PC 1260/1261 gemiR den
folgenden PricritZtsregeln verarbeitet {angefangen mit der hdchsten
Prioritidt):

Klammern

Yariatle und Pseudovariable
Funktionen

Exponentiation {7)

Vorzeichen (+, =)
Multiplikation und Divisicn (¥,
Addition und Subtraktion (+, -}
Verhdltnis-Operatoren (<, <=z, =
Logische Operatoren (AND, OR)

.

/)

, €, 5=, )

OO T EwW ) —

Treten in einem Audruck zwel oder mehr Operatoren derselben Prio-
ritdtsstufe aul, wird der Ausdruck von links nach rechts verarbeitet.
{Exponentiation wird von rechts nach links verarbeitet!) Beachten Sie,
daB bei einer Operation A+B-C das Ergebnis dasselbe ist, ob Sie nun
die Addition oder die Subtraktion zuerst ausfilhren,
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Enthilt ein Ausdruck ineinanderliegende Klammern, so wird die innerste
Klammer zuerst bearbeitet, die duBerste zuletzt.

Fiir die Priorititsstufen 3 und 4 gilt, da® die letzte Eingabe die
héchste Prioritdt hat.

Z. B.:

=274 o =(2Y)

37-2 — 32

BEISPIEL FUR EINE BEWERTUNGSFOLGE
Wir gehen aus von dem Ausdruck:
{(3+5=2)*6+2}/10"L0G 100
Der PC 1260/1261 verarbeitet nun zuerst die innersten Klammern. Da '+'
und "= auf derselben Stufe stehen, wird von links nach rechtis
gerechnet, alsc die Addition zuerst ausgefiihrt.
((B-2)%6+2)/10°L0OG 100
Dann wird die Subtraktion durchgefihrt:
((6)*6+2)/10"LOG 120
Oder:
(6%6+2)/107L0C 100
In der nHchsten Klammer wird zuerst die Multiplikation durchgefiihrt:
{36+2)/10°L0OG 108
Dann folgt die Additicn:
(38)/107LOG 120
Dder:
318/10°LOG 100

Nachdem nun die Klammern aufgeldést sind, hat die LOG-Funktion hbchate
Prioritédt.

38/10"2
Als nidchstes folgt die Exponentiation:

38/100
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Und .zuletzt wird. die Division ausgefihrt:, -

2.38

Dies ist der Wert des Ausdrucks.
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CSHIET |

[CSHIFT] (CA]

@bis[d]

ANHANG E

TASTERFUNKTIONEN

{ON) wird benutzt, um den PC 1260/1261 anzuschalten,
wenn er sich automatisch abgeschaltet hatte.

(BREAK)

Das Betftigen dieser Taste wdhrend eines Programm-
ablaufs bewirkt eine Unterbrechung der Programm-
ausfihrung.

Bei manuellen Operationen, Ein-/Ausgabe-Befehlen wie
BEEF, CLOAD eto. wird mit BetHtigung dieser Taste die
Refehlsausfilhrung unterbrochen.

Die gelbe Taste mit der Aufschrift ESHIFT" muB benutzt
werden, um Doppelfunktionen anzusprechen {(die jeweils
in brauner Schrift iber den entsprechenden Tasten
stehenden Zeichen), Z. B. wird mit [SHIFT] wnd (7]
das "?" angesaprochen.

Wird benutzt, um Eingabe und Anzeige =zu ldschen,
weiterhin hebt diese Taste eventuelle Blockaden durch
Fehler auf.

Léacht nicht nur den Anzeigeinhalt, sondern
ipitialisiert dariiber hinaus den Computer, d. h.

- hebt den WAIT-Timer auf;

_ 18scht das Anzeigeformat (USING-Format};
- hebt den TRON-Befehl auf (TROFF);

- hebt PRINT=LPRINT auf;

hebt Blockade durch Fehler auf.

Zifferntasten

Dezimalpunkt

- wird benutzt, um eine AbkUrzung eines Befehls,
eines Kommandcs oder einer Funktion einzugeben;

- gibt in der Bestimmung eines USING-Formats
die Stellung des Dezimalpunktes an.

Wird benutzt, um in wissenschaftlicher Notation den
Exponenten zu bestimmen (mit der wEY-Tazte).

Divisionszeichen
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a1

CGHEFD 22

(DEE.

AJbis(Z]

SPC

‘IF Sequenz elngegeben.werden sollen..L

Multiplikationszeichen "

- wird benutzi;: um'eirie Feld-Variable in INPUT ,
PRIKT ete. zu bestimmen.

+ Additionszeichen,

w1o-Subtraktionszeichen:: ' o ST

Wird benutzt, um Zahlen zd.ééténzierén und um das
Exporenten-Anzeige=System . filr . numerische Daten in

- USING-Anweisungen -zu spezifizieren. . .

Werden benutzt, wenn logische Operatoren in elner

il

1,

‘iWenn ‘eines: der folgenden 18 Zelehen {Ay S, D, F, G, H,

J, K, L, %, X, C,..¥,By+M, M,.= SPaCe) nach Betftigen
der DEF Taste gedrﬁckt wird w1rd das Programm mit dem
entsprechenden Kennbuchstaben gestartet

" [EEFPIR it Cf el B

|
: e I B N i

Buchstabentasten

Diese Tasten sind Ibnen wahrscheinlich von einer

gewonnllchen Schrelhmaachlne her vertraut.

Auf ELnfachan Tastendruck erschelnen GroRbuchstaben in
der Anzelge. In den:Kleins¢hriftmodus sehalten Sie um,
indem-Sie i EEHTET] und EEEI] nachelnander driicken.

Wird beimrEingebeh:VOn.Zeichen-oder.Programmen benutzt,
um einen Leerschritt zu produzieren.

- In Zuweisungs-Statements: weist der links vom
"="  stehenden Variablen die rechts stehenden Zeichen
(Buchstabe oder Zahl) zu. B

= Wird'.weiterhin benutzt, - wenn :in einer
-IF-Seguenz - logléche Operatoren eingegeben werden,
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CSHIFT] 1"=%
162

CsHTFI ] (2]
CSHIFT] G

Ceprrr ] 5]

CSHIFD) OO0
CSHIFT] (071

(SHIFT] (ORE]

[SETFT) (DEL)

Zum Ansprechen der jeweiligen Zeichen:
" _ gzum Ansprechen und L&schen von Zeichen;
- zum Bestimmen von Kennbuchstaben;
im USING-Statement wird hiermit die Anweisung
fiir numerische Inhalte gegeben;
Wwird zur Zuweisung von String-Variablen benutzt;
- im USING-Statement wird hiermit die Anweisung
f4ir Buchstabeinhalte gegeben;
- weist hexadezimale Zahlen aus;
wird fiir den Reservespeicher benutzt, wenn
die Reservetaste als Programmtaste eingesetzt ist;

]
1

w4
'

<]
1

1% - als Zeichenstring innerhalb " " zu verwenden.

Zur Eingabe wvon CLOAD?

Zur Trennung von zWel oder mehr Befehlen in einer
Programmzeile

Bezeichnet eine Pause zwischen zwel Gleichungen,
zwischen Variablen cder Kommentaren.

- Zur Ausfiihrung von Multi-Display (Anzeige von zwel
oder mehr Werten / Inhalten zur gleichen Zeit).
_ Schafft eine Pause zwischen Instruktion und Variable.

Zur Eingabe von Klammern

- Bewegt den Cursor nach rechis (auf einmaligen
Tastendruck Bewegung um eine 3telle; wird die
Taste [lestgehalten, Dauerfunktion).

_ Zupr Ausfiihrung von Playback-Anweisungen

- Léscht bei manueller Rechnung Fehlermeldungen.

- Wird  beputzt, un mnaech Durchfilhrung eines
Easy Simulation Programms das versteckbe Ergebnis
anzuzeigen.

- Bewegh den Curscr nach links (auf einmaligen Tasten-
druck Bewegung um eine 3telle; wird die Taste fest-
gehalten, Dauerfunktion).

- Sonst wie unter der ] -Taste besechrieben,

Fiigt einen Leerschritt ein, dabei erscheint das Zeichen
wor, Dieser Leerschritt wird vor das Zeichen gesetzt,
auf dem der Cursor steht,

Ltscht den Inhalt der Stelle, auf der der Cursor steht,

Zur Eingabe von Pi (77 )
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0o . -Zur"Bet."echnung der Qua_dr:at:wur'zel'.

ENTER ] - Zur Eingabe einer Programmzeile.in den Computer.
covieosioe - Wird beim Schreiben von Programmen benfitigt.
- Bedingt manuelle Rechnurig cder direkte Ausfiihrung
eines Befehls durch den Computer.
- Zum Neustart eines Programms, das. zeitweise durch
cein. INPUT= oder PRINT-Befehl unterbrochen wurde,
g .-« auferdem zur' Durchfiihrung eines BASIC— oder Easy
v g Simuilation. Programms.,’ :

Stellt die Verbindubg.zum: Drucker her bzw. unterbindst
gie {sofern ein zusdtelicher Drucker an den
PC. 1260/1261 angeschlossen ist), - '

MELF] - Zum Aufrufen der HELP-Funktion
- -~ Zum Auflisten der Musterschreibweise Jjedes Befehls
= Zum Auflisteni der ASCII-Zeichen Codes
- Heb% Blockaden durch Fehler auf und listet den Fehlertyp auf.

CSHIFT] = Zum- Anwdhlen . und Aufhében. des:Kleinsechriftmodus
. {gchaltet - die Anzeige SML an bzw. aus).
- Die SMALL-Anzeige erscheint, wenn (SHIFL]) und
[8ML] nacheinander gedriickt werden. Wenn Sie nun
die Tasten (] , (Blund [T betdtigen,
werden a, b und ¢ in der Anzeige ausgegeben. Durch
erneutes Dricken von [SHIFT] und (SN
! schalten 3Sie. den Kleinschriftmodus wieder aus,
die Anzeige: SML verschwindet  und es werden wieder
Grofibuchistaben in der Anzeige ausgegeben,



ANHANG E

Die

(3] - und [IJ -Tasten haben die folgenden

angewihltem Modus und Status des Computers:

Funktionen, Jje

E-5

nach

Modus | Status O] [ES)
RUN Programmdurch-
fihrung

Programm vordber-
gehend unter-
brochen,

INPUT-Statement
wird ansgefiihrt

PRINT-Statement
wird ausgefilhrt

Unterbrechung

um die nichste Zeile
durchfihren zu
lassen.

Diese Taste fest-
halten, um bereits
abgearbeitete
Zeilen zur Anzeige
zu bringen.

Fehlermeldung
wihrend der
Programmaus-
fihrung

um die fehlerhafte
Zeile zur Anzeige
zu bhringen

TRON Stadium

zur Fehlersuche

Diese Taste fest-
halten, um Lersits
abgearbeitete
Zeilen zur Anzeige
zu bringen.

Anderes Stadium

um ein gerade ermittel-
tes Ergebnis zur Anzeige
zu bringen.

wie links
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Wenn der . Modus' vor RUN:  mach: - PRO- gedrndert wird, wird dies. nicht
angezeigt! TEIL T T e e i
i BRI
PRO  [Programm voriiber-  |um die unterbrochens |wis links 'ﬁ 7
gzehend unterbrochen |Zeite anzuzeigen HETETEIRE NN
B o um die fehlerhafte wie links i

"W'Fehlar

i

|2eile. anzuzeigen, ..

Anderes - Stadium

s . F |
um die erste Zeile
anzuzeigen,

un die letzte
Zeilg anzuzeigen.

.

{Wenn die Progrzmmzeile oder das EASY Simulation Programm angezeigt]

werden:) : TR LT
um die ndchste Pro- um die vorherige
grammzeile cder das ‘[Progranimzeile oder

|Basy Simulation Pro- _|das Easy Simulation
gramg anzuzeigen. Programm anzu-
“lzeigen’,:
- In der Anzeige ist die -Taste das gleiche wie =in
Leersechritt.
= ' Wenn 11 'Minuten lang keine Taste betdtigt wird, schaltet sich der

Computer 'automatisch ab.
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Modell:

Prozessor:

Programmiersprache:

Speicherkapazitit:

Stack:

Operatoren:

Rechengenzuipgkeit:

Editiermdglichkeit:

Speicherschutz:

Anzelge:

Tastatur:

F-1

ANHANG F

TECHNLSCHE DATEN

PC 1260/1261 Taschencomputer

8 Bit CMOS CFU

BASIC

System~-ROM U4¢ K Bytes

RAM:

System: ca. bOQ Bytes
Anwender: Feater Speicherbereich

208 Bytes (A-Z,A$-Z3%)
Programm-/Datenbereich

PC 1260 3198 Bytes
PC 1261 9342 Bytes
Reservespeicher 48 Bytes

Unterroutine: 18 Stacks

Funktion: 16 Stacks
FOR-HEXT: 5 Stacks
Daten: 8 Stacks

hddition, Subtrakbtion, Multipiikation,
Division, trigonometrische und invers-
trigonometische Funktionen, logarith=-
mische und Exponentialfunktionen,
Winkelumkehrfunkticnen, Quadrat und
Quadratwurzel, Vorzeichen, Absolut,
Integral, Verhidltnis-Operatoren,
logische Operatoren.

18 Stellen {(Mantisse) + 2 Stellen
{Exponent )

Cursor rechts und links, Zeile auf-
und abwdris, Zeicheneinfigung,
Zeichenldschung

CMOS, batteriegestiitzt

Zweizeilige 24-Stellen-Flissigkristall-
angzeige mit 5x7-Punkt-Zeichen.

52 Tasten, alphabetisch, numerisch,
Sonderzeichen, Funktionen, numerische
Schablone, definierbare Tastenfunktionen
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Stromverscrgung:

Stromverbrauch:

Betriebstemperatur:

Abmessungen:
Gewicht:

Zubehdr:

Zusatzgerite:

6.0. V. DC-Lithium-Zellen

Typ: CR~2032 x 2

6.0 ¥ = DOC 0.03 W

Ca. 300 Stunden, wenn stdndig 555555555
angézeigt: wird bei einer Betrisbs—
temperatur von 20 Grad Celsius. Diese
Betriebszeit kann leicht schwanker,:

in Abhdngigkeit won Arbeitsmethoden
etE. . . : L £ o

¥ Bei elnstiindigem Betpriab pro Tag

" -hdlt die Batterie ca, Y Monate.. . .

Dies gilt, wenn die Betriebsstunde
aus 10 Minaten Rechnung und 59
Minuten Anzeige bestent.

0 Grad Celsius bis 48 Grad Celsius

135 (B) x 70 (T} x 9.5 (H) mm

‘ca. 115 g (mit Batterien)

Deckel, 2 eingebaute Lithium-Zellen,
zwel Tastaturschablonen und ein

-~ Handbuych

Driucker/Mikrocassettenrecorder
{CE-125)
Drucker/Cassetten—-Interface
(CE-126P) etea.
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ANBANG G

pIE BENUTZUNG VON PROGRAMMEN, DIE FUR DEN PC 12L45
ODER PC 1250/1251 ENTWICKELT WURDEN

MODIFIKATIONEN VON PROGRAMMEN DER PC 1245 SERIE (PC 1245, PC 1250,
BC 1251)

Per PC 31260/1261 benutzt grundsitzlich das gleiche BASIC wie die PC
1245 Serie, allerdings mit einigen Erweiterungen. Wenn Sie die Pro-
gramme, die fur die PC 1245 Serie entwickelt wurden, auf dem
BC 1260/1261 benutzen wollen, milssen Sie folgende  Anderungen
vornehmen:

1, Multiplikation ohne das "#"-Zeichen

Bei der PC 1245 Serie kann der Operator fiir die Multiplikation (%)
fortgelassen werden (z. B. AB anstatt A*B, DC statt D¥C). Dies ist auf
dem PC 126071261 nicht méglich, da dieser zwel aufeinanderfolgende
Zaichen als einfache Variable behandelt. Benutzen 3Sie daher die
Sehreibweise rechts im Beispiel:

(z. B.) A = SIN BC —3 A = SIN (B¥C)

2. Definition von Index-Variablen mit dem DIM-Befehl

Wenn auf den Computern der FPC 1245 Serie der Befehl  DIM A({30)
anagefinrt wird, werden Speicherplatze von A(27) bis h(30) als
Erweiterung eines Definitionsbereiches einer festen Variablen
reserviert.

Auf dem PC 1260/1261 wird jedoch bei der Ausfilhrung von DIM A(3@) ein
gebtrennter Speicherbereich fir die Feld-Variablen A{@) bis A(30) und
das Feld mit dem Namen A reserviert.

Wenn Sie Index-Variable als Erweiterung von Featvariablen definieren
wollen, benutzen Sie bitte die rechts im Beispiel angegeben Schreib-
weise:

(z. B.) DIM A(38) —— A{30) = B

3. Datenein-/ausgabefehl fiir Dateien aufl Casgette:
Bei der PC 1245 Serie wird mit dem Befehl PRINT#C der Inhalt der
Variablen C und aller folgenden abgespeichert.

Beim FC 126071261 jedoch wird mit diesem Befehl iediglich der Inhalt
der Variablen C auf Band gespeichert. Um den Inhalt einer bestimmten
Variablen und aller ihr folgenden auf Band abzuspeichern, benutzen Sie
bitte die Sehreibweise rechts im Beispiel:

(z. B.) PRINT=A -—— PRINTEA®
INPUTSC —— INPUTH#CH*
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4. Wert einer Schleifenvariablen ndach Beendigung einer
FOR-NEXT-Schleife

[P N S Lo DR L L O T

Der Wert einer Schleifenvariablen;  den’ S3e. nach Ausfiihrung einer FOR-
NEXT-Schleife erhalten, unterscheidet sich beim PC 126071261 von dem
bei der PC 1245 Serie. Wird der Wert siner Schleifenvariablen in einem
Bedingluingsdusdruck behubzt;*m&ssenﬁSié,ihhebéim-PCi1260/1261‘gégeﬂﬁben
der PC 1245 Serie um 1 erhdhen. tro
(% B.Y A0 FOR - I=0- T0:.19.

Sowoe o BE MEXT Lo oL
B0 IF. 1210 iTHEN 100 : -

ity

Andern Sie den Wert in Zeile 60 folgenderﬁaﬁen:

60 IF I=11 THEN 110:. .- 7 ~ % = .5 .o BRI
Chuf dem -BC 1260/1261 miissén.Sie den iWert einér.S¢hleifenvariablen’ ‘um
eins erhdhen. .:'Die ‘Anzahl. der .Schleifendurdhliufe’ bleibt jedoch
gleicho) .0 vl wolned ) Eelulosiad Lo mane

i B P

B

5. Exponentialzeichen "EN .
Der PC 1260/1261 benutzt degﬁﬁ&qﬁbuchstabenn"Eﬂ fir die Dérstellung
der Exponentiation. Die folgenden KEnderungen werden dadurch

erforderlich: ’ G
Gr R=-1.234E 5. —e s, 4 21,234E5. , L
pen UBasE Bt 3 . B.-=1EBi.: -

Wird ein Programm der PC 1245 Serie von Band in den PC 1260/ 1261
eingelesen, ' wird diese - Verinderung . automztisch. vom PG 1260/1261
durchgefiihrt,) P e I [T

6. Der Zeichen-Code der PC 1245 Serie unterscheidet sich géringfﬁgig
von :'dém -des’PC:1260/1261. . Wenn:die folgenden.Codés. durch: die’ CHR$=
Funkticn zugewiesen. werden, Andern-8ie:die-Codeas - T

ASCII PC 1245 PC 1260/1261
S 39 (&27) : ot T LA RS S v
91 (&58) R I PR TR
93 (&5D) Tr
96 (&6D). o Batey h " Leersechritt .
i c: =" {ERROR) : - L TP

w0 251 (&FB) T
©ov 252 (&FC) Ll

. = (ERROR).. . - - - v .

Anmerkung : Wie oben gezeigh, verfiigt der PC 1260/1281 nicht liber
die Zeichern [ und E,.
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ZUSETZLICHE MODIFIKATIONEN

1.

Die Modelle PC 1245, PC 1250 und PC 1251 verfiigen iber eine
Programmzeilenspanne ven 1 - 999. Der PC 1260/1261 hat eine
erWeiterte Spanne von 1 - 65279. Aus diesem Grund beanaprucht die
Zeilennummer 3 Bytes im RAM (bei der PC 1245 Serie nur 2 Bytes.).
Die Anderung wird automatiseh ausgeflbrt, wenn Sie Programme von
Cassette in den Computer einladen. Es besteht die Miéiglichkeit
eines Speicheriiberlaufs, wenn Sie zu lange Programme laden oder
ausfiihren lassen (ERROR 6}.

Wenn eine Zeile etwa 80 Bytes umfabt, kann durch diese
Verdnderung das Zeilenende geldscht werden.

Wenn Sie ein Programn der PC 1245 Serie in den PC 1260/1261
einladen, wird aufgrund der Enderung in der Zeilennummerierung
(von 2 auf 3 Bytes) die BUSY-Anzeige noch fir einige Sekunden
aufleuchten, nachdem das Band zu laufen aufgehért hat. Widhrend
dieser Zeit wird das "#'"-Zeichen in der rechten unteren Ecke des
Zeilendisplays sichtbar sein.
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ANDERUNGEN BEZUGLICH DES PC 1401 Lo T T
1:" Enderungen der-definiérbapen . ,"-Taste"

Bei dem PC-1260/1261 ‘ist die . "-Taaté keine defiﬁierhare Taste:. Aus
diesem  Grund milssen Sie, 'wenn in einem Programm eine Taste definiert
werden muB, eine andere wihlen. Lo . .

Beispiel:. ; L e .
PC 1401 'BC 126071261

100 M s g wany

2. Andere;ﬂnmebkungen

Der  PC 1401 verfiigt Uber- einige Funktionskommandos mehr - als der
BEC 1260/1261. ; Darum; .wird bei der Programmausfiinrung :immer dann - eine
Fehlermeldung auftauchen, wenn ein Programm geschrisben oder ein-
gelesen wird, das Befehle enthilt, die der PC 1260/1261 nicht
verarbeiten kann,

Wird ein Programm mit solchen Befehlen von Band eingelesen, werden
diese Befehle durch " , " ersetzt und dann in der Anzeige ausgegeben.
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